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Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute ufilisation d'un jeu vidéo par vous
méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des
crises d'epilepsie ou d'avoir des pertes de conscience
& la vue de certains types de lumieres clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre environnement
quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises
lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou
lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo. Ces
phénomeénes peuvent apparaitre alors méme que le
sujet n'a pas d'ontécédent medical ou n'a jamais été
contronté & une crise d'épilepsie

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez
déja présenté des symptdmes liés & |'épilepsie [crise
ou perte de conscience} en présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant
toute utilisation.

Nous conseillons cux parents d'étre attentifs & leurs
enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. 5i vous-
méme ou volre enfant présentez un des symptémes
suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des
yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvvement invalontaire ou convulsion,

vevillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter

un medecin.

* 2,23F/min

**1,29F/min

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS
LES CAS POUR L’UTILISATION D’UN
JEU VIDEO

* Ne jouez pas trop prés de |'écran. Tenezvous @

bonne distance de I'écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran
de petite taille.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien
éclairée.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix &
quinze minutes toutes les heures.

Mise en route : Comment
utiliser votre Sega Saturn

Yous ne pouvez ufiliser ce CD-ROM que sur la Sega
Saturn. N'essayez pas de l'utiliser dans un
autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des
dommages au casque d'écoute et aux enceintes.

1. Installez votre console Sega Saturn en procédant
comme il estindiqué dans le Mode d'emploi de
la Sega Saturn. Branchez lo manette 1. Pour les
jeux & deux, branchez également la manette 2.

2. Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son
étiquette tournée vers le haut dans le
compartiment du lecteur CD, puis refermez la
porte du lecteur.

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le
jeu. Le jeu commence aprés |'écran du logo Sega
Saturn. Si rien n"apparait, éteignez la console et
assurez-vous qu’elle est correctement installée.

4. Pour arréter un jeu en cours ou lorsque le jeu est
terminé et que vous désirez le recommencer,
appuyez sur le bouton Reset de la console Sega
Saturn ; vous revenez alors & |'écranitre du jeu.
Pour revenir au panneau de commande,
appuyez en méme temps sur les boutons A, B, C
et Start @ n'importe quel moment.



5. Si vous allumez la console alors qu'il n'y a pas
de disque dans le lecteur, I'écran du panneau de
commande Audio CD Control apparait. Pour
jouer, mettez un CD Sega Saturn dans le lecteur,
amenez le curseur sur le bouton supérieur gauche
du panneau de commande & |'aide du bouton D
et appuyez sur Start, Les écrans d’ouverture du
jeu apparaissent alors.

Important : Votre CD-ROM Sega Saturn contient

un code de sécurité autorisant sa lecture. Gardez-le
propre et manipulez-le avec précautions. Si vous ne
parvenez pas a le lire sur votre Sega Saturn, retirez-
le et essuyez-le soigneusement dans un mouvement

droit depuis le centre vers le bord.

Remarque : Ce jeu est pour un ou deux joueurs.

2) Manette 1
(3) Maneta ?

Les evénements

Daniel Blade a toujours été le meilleur. Déja a
'école, il décrochait tous les prix d’excellence et
était le chef de I'équipe de football. Au College
militaire, ob il entra sans peine, il brila les étapes
dans un cours de formation accélérée. Premier de so
promotion, il fut admis & |'école de pilotage o ses
aptitudes lui valurent les plus grands éloges de ses
instructeurs. Mais sa fascination pour la technologie
le tinrent toujours a I'écart des combats. C'est dans
le pilotage d'essai qu'il frouva sa vocation. La
encore, son adresse et sa faculté d'adaptation lui
firent vite gagner des gallons. Rapidement, il fut
affecté & une équipe d'élite chargée de projets de
développement classés << secret-défense >>. Et ¢’est
ainsi que d'éléve modéle, Daniel Blade devint le
partait militaire.

Lle 17 octobre 1999, le prototype << top secret >>
du chasseur tactique de conception avancée XF/A-
49, connu sous le nom de code << White Sword >>,
disparait des écrans de radar au cours d'un vol
d'essai. Cing Strike Eagles F-15 sont envoyés en
reconnaissance. Tous sont détruits, apparemment par
le White Sword lui-méme...

Une seconde sortie est tentée pour affronter le XF/A-
49. Cette fois-ci, on détecte des avions de soutien.
S'ensuit un terrible combat : la moitié de la mission
est abattue. Mais deux pilotes ennemis ont pu étre
capturés. Leur interrogatoire révéle qu'ils
appartiennent & une unité taclique commandée par
Deldine, une entreprise internationale qui fait le
commerce des armes.

On apprend aussi que Deldine s'est emparé du
White Sword pour en copier la technologie et la
revendre. Et que le pilote d’essai du White Sword,
Daniel Blade, notre héros, n‘est pas du tout qui I'on
pensait. Séduit par des promesses mirobolantes, il a
trahi et a embrassé une nouvelle carriére : attraper
du gros gibier pour Deldine |

Daniel Blade o retourné sa chemise : le parfait
militaire a réalisé le crime militaire parfait...

Votre mission

Insanity Dog
Insanity Dog est une unité d'intervention secréte

chargée de missions que le gouvernement ne peut
effectuer a découvert en raison de leur caractére
délicat. La plupart de ces opérafions sont
incroyablement dangereuses. Le pourcentage de
survie est trés faible car on ne peut attendre aucune
aide de I'armée officielle. Rien n’est jamais fait pour
essayer de retrouver les pilotes portés disparus, rien
pour récupérer les prisonniers de guerre.

Pilote d'élite du Centre de guerre tactique aérienne,
vous venez d’étre désigné << volontaire >> par
I'unité Insanity Dog avec trois autres hommes pour
une mission trés périlleuse : pénétrer les défenses de
Deldine, localiser le XF/A-49 et le détruire. Comme
vous avez été instructeur dans plusieurs écoles
militaires, vous savez piloter de nombreux chasseurs
et vous adapter aux conditions de vol les plus
diverses. Les derniers renseignements obtenus sur les



armes de Deldine vous seront communigués en
temps ufile, mais I'cide s'arrétera 18, Tout le reste
dépend de vous. Bonne chance ; votre pays compte

sur vous |

Les commandes de vol

Les commandes décrites ci-dessous sont celles de |a
configuration par défaut [TYPE A] de la manette
pour SKY TARGET™. Pour la maniére de changer la

configurafion de votre manette, voyez page 30.

La manette Sega Saturn

Bouton

1) Start
2 Bouton D

3 Bouton A
3' Bouton B
3 Bouton C

4) Bouton X

4 Bouton Y
4. Bouton Z
5 Bouton L

&' Bouton R

vl le jeu

Valide un choix.
Sélectionne .
une opfion
Valide un choix.

Annule un choix.

Annule un choix.

Sans fonction

Sans fonction
Sans fonction
Sans fonction

Sans fonction

Pen ey

Pause

Deplace le
chasseur.

Tire avec les
canons Vulcan.
Lance des
missiles.

Lance des
missiles.

Saute la scéne de
'arrivée du
croiseur de
combat,

Sans fonction
Change de vue.
Tire avec les
canans Vulcan,
lance des
missiles.

La manette 3D Sega Saturn

Bouton

1 Start

Avant le jeu

Valide un choix.

2) Thumb Pad Sélectionne
analogique une option.

3) Bouton D

Sélectionne
une option,
Valide un chaix.

Annule un choix.

Valide un choix.
Sans fonction

Sans fonction
Sans fonction
Sans fonction

7) Gachette R Sans fonction

8 Commutateur de mode

P tle jeu™®

Pause
Déplace
lechasseur,
Sans fenction

Tire avec les
canons Vulcan.
Lance des missiles.
Lance des missiles.
Saute la scane de
I'arrivée du croiseur
de combat.

Sans fonction
Sans fonclion

Tire avec les
canons Yulcan.
Lance des missiles.

* Ces commandes sont celles de la configuration
par défaut du mode “O" [TYPE A].

Dans le mode “+", les fonctions de la manette 3D
Sega Saturn sont les mémes que celle de la manette
Sega Saturn (voyez la page précédente).




Remarques

Dans ce manuel, << bouton de confirmation >>
designe le bouton A, le bouton C ou Start. Appuyez
sur I'un des boutons de confirmation pour valider un
choix.

Vous pouvez revenir a tout moment a |'écran-itre
SKY TARGET en appuyant simultanément sur les
boutons A, B, C et Start

Pour annuler un choix sur un écran de menu,
appuyez sur le bouton B,

Mise en route

Lors du lancement de SKY TARGET, vous voyez
successivement la sequence de présenmriﬂn, une
démonstration du jeu, le tableau de classement

<< ACE PILOTS >> et un court exposé sur la mission.
Appuyez sur Start a tout moment pour quitter cette
introduction. Appuyez & nouveau sur Start pour faire
apparaitre le menu principal. Ce jeu comporte trois
modes : ARCADE, RANKING et OPTION. Appuyez
sur le HAUT ou le BAS du bouton D pour
sélectionner un mode, puis sur I'un des boutons de
confirmation pour valider votre choix.

RAN

oy e el

“OPTION

* Mode ARCADE : avant le
décollage

A I'écran de sélection du chasseur, choisissez
'appareil que vous désirez piloter. Vous pouvez
choisir entre les quatre avions de chasse suivants : le
F-14D, le F-155/MTD, le F-16C et le RAFALE M
|pour plus de précisions sur ces appareils, voyez
pages 78 a B4). Appuyez sur la GAUCHE ou la
DROITE du bouton D pour sélectionner un chasseur
et validez votre choix en appuyant sur I'un des
boutons de confirmation. Pour revenir au menu
principal, appuyez sur le bouton B.

Dans une courte séquence filmée, vous pouvez
suivre le décollage de votre chasseur (pour la sauter,
appuyez sur |'un des boutons de confirmation). Votre
premiére mission commence dés que vous avez
decollé. Les appareils ennemis ne perdent pas de

temps pour essayer de vous chasser du beau ciel
bleu.




* Mode RANKING : avant le
décollage

Dans ce mode, vous pouvez choisir 'un des quatre
chasseurs suivants : le RAFALE M, le F-14D, le F-
155/MTD ou le F-16C (pour plus de précisions sur
ces appareils, voyez pages 78 a 84). Comme en
mode ARCADE, sélectionnez un chasseur en
appuyant sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton
D. Appuyez sur le bouten C pour afficher des
informations sur le chasseur & I'écran. Appuyez
ensuite sur le bouton B ou sur I'un des boutons de
confirmation pour revenir & |'écran de sélection du
chasseur. Validez le choix d'un chasseur en
appuyant sur le bouton A ou Start,

A I'écran MISSION SELECT, appuyez sur le HAUT
ou le BAS du bouton D pour sélectionner I'une des
missions disponibles et validez votre choix en
appuyant sur 'un des boutons de confirmation.
Selectionnez et validez << BRIEFING >> en haut de
I'écran pour connaitre les détails de la mission et les
meilleurs scores réalisés dans les missions
précédentes (appuyez sur le bouton B ou sur I'un
des boutons de confirmation pour quitter I'exposé).
Sélectionnez et validez << START MISSION >> pour
taire foce a votre destin. Au début du jeu, vous ne
pouvez choisir que les missions de la colonne de
gauche. Aprés avoir réussi une mission, vous pourrez
essayer une mission plus difficile (& droite).

L’écran OPTIONS

Cet écran vous permet de modifier certains aspects
du jeu ou d'écouter la musique du jeu. Appuyez sur
le HAUT ou le BAS du bouton D pour sélectionner
une option et sur la GAUCHE ou la DROITE du
bouton D pour changer cette option. Pour quitter
I'écran OPTIONS, appuyez sur le bouton B, puis sur
'un des boutons de confirmation ou appuyez sur
Start.

GAME LEVEL (niveau du jeu)

Cette option vous permet de choisir le niveau de
difficulté du jeu. Vous avez le choix entre EASY
[facile), NORMAL et HARD [difficile).

B.G.M. (musique de fond)

Appuyez sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton
D pour sélectionner une plage de son du jeu.
Appuyez sur |'un des boutons de confirmation pour
commencer a écouter cette plage.

KEYCONFIG (configuration de la manette)
Vous pouvez choisir entre trois configurations de la
manette : TYPE A, TYPE B et TYPE C.

Jortonsy

BGM i 4 o
. KEYCONFIG. TYPEA
- UPEDOWN  NORMAL

VULCAN




UP & DOWN (inversion des commandes)

Si vous choisissez REVERSE, votre chasseur descend
lorsque vous appuyez sur le BAS du bouton D et
monte lorsque vous appuyez sur le HAUT du bouton
D. Si vous choisissez NORMAL, il monte lorsque
vous appuyez sur le BAS du bouton D et descend
quand vous appuyez sur le HAUT du bouton D.

EXIT (sortie)

Sélectionnez EXIT & |'aide du bouton D ou du
bouton B, puis appuyez sur I'un des boutons de
confirmation pour revenir au menu principal.

En plein ciel

* Mode ARCADE

Dans ce mode, vous devez affronter les engins hi-
tech des imposantes forces défensives de Deldine.
Quand vous parvenez & survivre a une escadrille
ennemie, un croiseur lourd de combat apparait
[voyez les renseignements récemment obtenus sur
eux pages 56 a 72). Avec leur lourd blindage, ces
engins de guerre peuvent résister a des attaques
soutenues. Pour les détruire, il faut étre rapide et
précis. En haut de |'écran l'indicateur d'énergie du
croiseur lourd de combat et le compte @ rebours
(TIME) apparaissent. Pilonnez le croiseur pour faire
tomber son indicateur d'énergie & zéro avant la fin
du compte a rebours. Si vous parvenez a le détruire,
vous recevrez un bonus de points spécial

Apreés certaines missions, vous pouvez choisir le type
de la mission suivante. Appuyez sur la GAUCHE ou
la DROITE du bouton D pour sélectionner une
mission, puis sur I'un des boutons de confirmation
pour valider votre choix.

Lorsque votre indicateur d'énergie tombe a zéro
dans ce mode, vous pouvez rejouer (CONTINUE)
quatre fois

=082 00592120 HT 044
ST

* Mode RANKING

Choisissez I'une des missions spéciales sur I'écran
MISSION SELECT. Selon vos résultats, une & cing
étoiles vous seront décernées. Une adresse et un
courage hors du commun sont récompensés par des
médailles d’honneur.

A la différence du mode ARCADE, vous pouvez
choisir un chasseur différent pour chaque mission.
Appuyez sur le bouton B & I'écran MISSION
SELECT pour accéder & |'écran de sélection du
chasseur. Chaque mission s'accomplit séparément,
Lorsque vous terminez une mission, vous ne passez
pas automatiquement & la suivante. Dans ce mode,
vous ne pouvez pas continuer & jouer (CONTINUE)
quand votre indicateur d’énergie tombe & zéro.
Lorsque votre mission est accomplie et que vous
avez consulté le tableau RESULT pour la mission

[voyez plus loin), vous revenez & I'écran MISSION
SELECT.

Compte-rendu de mission

Comme en mode ARCADE, lorsque vous réussissez
@ survivre aux avions ennemis, vous devez affronter
un croiseur lourd de combat. Aprés |'engagement
avec le croiseur, votre mission s'achéve et vos
résultats sont analysés dans le tableau RESULT.
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Le tableau RESULT :

HIT RATIO (taux de tirs réussis)
Evalue & la fois la précision de tir des canons Vulcan
et celle des missiles.

MISSILE ACCURACY (précision des missiles)
Evalue la précision de fir de missiles.

VULCAN ACCURACY

(précision des canons Vulcan)

Evalue la précision de tir de vos canons Vulcan.
POWER (énergie)

La puissance affichée par votre indicateur d'énergie
CLEAR TIME (temps d’exécution)

Temps pour accomplir la mission

SCORE
Votre score total pour la mission

BONUS
Bonus de points qui vous est accordé

RANKING (classement)
Votre classement général pour la mission (la classe
supérieure est cing étoiles)

Les résultats que vous obtenez & chaque mission ont
une incidence sur votre grade. Les changements
apparaissent aprés le premier écran du tableau
RESULT.

Lorsque vous revenez a |'écran MISSION SELECT,
vous pouvez voir sous le nom de chaque mission le
plus grand nombre d’étoiles qui a été obtenu pour
elle. Vous pouvez recommencer une mission autant
de fois que vous le désirez. Aprés avoir réussi une
mission, vous pouvez sélectionner la mission
immédiatement & droite.
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Head-Up Display (Le
collimateur téte haute)

Dans le feu de I'action, vous ne pouvez guére vous
permettre le luxe de quitter, méme une seconde,
'ennemi des yeux pour contréler vos instruments.
Alfin que vous puissiez surveiller constamment les
paramétres de vol sans quitter des yeux la scéne du

combat, tous les chasseurs mis a votre disposition
sont équipés d'un dispositif de visualisation téte
haute appelé << collimateur de pilotage >>. Les
principaux paramétres de vol sont projetés dans
votre champ visuel, ce qui vous permet de conirdler
I'indication des instruments sans bouger la téte.

1 Tir réussi
Le nombre d'engins ennemis détruits jusqu’ici

2 Indicateur d’énergie
Le niveau d'énergie actuel de votre chasseur

3 Score
Votre score jusqu'ici

4)Viseur de canen vulcan
Ce viseur fixe vous permet de guider les projectiles
de vos canons Yulcan.

5 Indicateur de cible

Ces fleches apparaissent lorsque votre systeme de
visualisation téte haute détecte une cible. Elles

<< s'accrochent >> également sur les parties les plus
vulnérables des croiseurs lourds de combat de
Deldine.

6 Indicateur d’accrochage de missile

Ces indicateurs s'allument en ROUGE lorsque le
missile est pointé sur la cible. lls deviennent VERTS
lorsque vous lancez un missile.



* En mode RANKING, vous ne pouvez pas RENSEIGNEMENTS SUR

continuer @ jouer : votre mission a échoué. L'écran

! MISSION SELECT apparait. Recommencez la L’ENNEMI
mission, choisissez-en une autre ou appuyez sur le
bouton B pour revenir au menu principal. Le Service des renseignements a pu obtenir les
4 informations << top secret >> suivantes sur les engins
de combat de Deldine. Lisez-les attentivement. Votre

scoRE 0068740 HIT 02 vie et I'équilibre de forces mondiale en dépendent.

Les croiseurs lourds de combat de
Deldine

_I;l_f" R $i8d B3 LTS R Le bombardier blindé Deldine DD-B-48
: . - . a7 I el =
; ;{7 ; L '(f@?: << Halbert >>
F Y Lo @AY Sur le plan de la charge transportée, aucun
l'l; ‘P pid U DIT ‘1 ::L'--.- bombardier classique ne peut étre comparé au
Halbert. Ce croiseur peut méme embarquer des
ey Inscrivez votre nom missiles balistiques intercontinentaux qui sont
Si votre score tigure parmi les dix meilleurs, vous habituellement lancés depuis des installations
avez le droit d'inscrire vos initiales dans le tableau  souterraines fixes | Un nouvel allioge métallique
ACE PILOTS. Sur I'écran Enter Your Initials, ultra-léger et extra-résistant a été utilisé pour sa
. . . . sélectionnez un caractére en appuyant sur la construction.
Finir le jeu ef continuer GAUCHE ou la DROITE du bouton D, puis validez Armement

avec |'un des boutons de confirmation. Vous pouve:
enregistrer un a trois caracteres, ou sélectionner
END & tout moment.

* Canon Vulcan double
* Quatre rampes lance-missiles
Apres leur lancement, les missiles se dirigent

Si volre indicateur d'énergie tombe a zéro, votre
chasseur tombe en panne.

* En ce point du mode ARCADE, vous voyez

‘ . i _ . , AT P : - automatiquement sur les appareils ennemis en
apparaitre le diagramme de la mission qui vous ENTER YOUR INITIALS 1 i : T
utilisant leur systéme de poursuite radar de bord.

indique votre avance. Vous pouvez choisir
CONTINUE pour continuer & jouer (en utilisant
I'un des quatre CREDITS disponibles au début de
la mission) en appuyant sur Start avant la fin du
compte & rebours.




L’aile volante armée Deldine DD-B-51
<< Talwar >>

Le metal ultra-résistant du Halbert a également ete
utilisé pour les ailes de cet appareil dont la surtace
est revétue d'un matériau qui absorbe les ondes
radar. Les canons Yulcan standard ont eté améliores
ofin de réduire leur signature thermique. Les lance-
nissiles, dont la signature thermique est difficile a
dissimuler, ont été installés a l'intérieur de 'appareil
et ne sont exposés qu'ou moment de |'utilisation
Qutre les canons Vulcan et les lonce-missiles, le
Talwar est équipe d'armes ophiques experimentales

Armement
» Canon Vulcan simple et canon Vulcan triple
» lance-missiles et canons laser

Batiment de guerre a blindage lourd
Deldine DD-GBS-22 << Hrathnir >>

L'une des caractéristiques les plus intéressantes du
Hrathnir est sa faculté de changer de forme pour
s'adapter aux conditions de combat. Ses quatre
groupes de propulsion lui conférent une grande
autonomie de déplacement tout en élargissant ses
angles de tir et en augmentent sa puissance
d'attaque. Outre les Phalanx de missiles, le Hrathnis
est doté de canons loser avanceés, de canons Vulcan
et de lance-missiles.

Armement

* Phalanx de missiles

* Canon Vulcan double et caneon laser

Hélicoptére blindé de combat Deldine DD-
AH-12 << Vaijra >

Le diamétre du rotor principal du Vajra est environ
trente fois supérieur et son fuselage quarante fois
plus long & ceux de |'Apache AH-64A. Pour la
construction du rotor de queue, Deldine a utilisé la
technologie des rotors coaxiaux [rotors
contrarotatifs) russes comme celle du Werewolf

Kamov Ka-50.

Armement

* Lanceur de mines aériennes

Les passages d'éjection de mines se trouvent dans le
creux de la partie centrale du fuselage des deux
cotés. Les mines aériennes explosent
automatiquement lorsqu'elles détectent une source
de chaleur & proximité.

* Canons Vulcan double et quadruple

* Groupes de bombardement et ailes permanentes




Bombardier stratégique a armement lourd
Deldine DD-B-111<< Gungnir >>

Malgré sa plus grande taille, le Gungnir posséde
une vitesse maximale, une maniabilité et une stabilité
bien supérieures a celles du Halbert. Il les doit a la
conception améliorée du blindage qui lui contére
une grande légéreté, une exceptionnelle résistance
et d'excellentes caractéristiques aérodynamiques. Le
systeme de guidage du Gungnir permet de changer
la trajectoire des missiles aprés leur lancement.

Armement
* Missiles & tétes explosives multiples
* Canon Gatlin et canon Vulcan double

Aéroglisseur de guerre Deldine DD-HBS-6
<< Claymore >>

Doté d'un nouveau groupe propulseur, cet
aéroglisseur Hotte facilement et peut atteindre des
vitesses impressionnantes. || est doté de deux
immenses bras flexibles de chaque cété de sa
coque. Aucun renseignement n'a pu étre obtenu sur
ces bras dont la fonction reste mystérieuse.

Armement
* Bras flexibles
* Canon Vulcan double et lance-missiles

Aéronef de combat blindé Deldine DD-AS-3
<< Flamberge >>

Cing fois la taille du Graf Zeppelin, le roi des
dirigeables, le Flamberge utilise un nouveau gaz
ininflammable trés léger. La fibre rigide spéciale des
deux cotés lui confére une excellente robustesse sans
compromettre la légéreté.

Armement
* lanceur de mines aériennes
* Canon laser double

Catapulte d’avions

Les avions sont montés depuis le hangar, situé au
centre de la gondole, jusqu'au niveau supérieur d'ols
ils sont lancés par la catapulte.




Hélicoptére porte-avions Deldine
DD-BCH-111 << Brigandine >

Le Brigandine est un engin expérimental. Son pont
supérieur est suffisamment vaste pour permettre le
décollage simultané de trois ou quatre chasseurs. A
cela s'ajoute une capacité supérieure a celle du
Flamberge.

Armement

 Le Northrop YF-23

Le YF-23 a été mis au point conjointement par
Morthrop et McDonnell Douglas pour le projet de
chasseurs tactiques de conception avancée de
'armée de |'air américaine. Pour augmenter sa
capacité furtive, qui lui permet d'échapper aux
radars, les bords avant et arriere des ailes et |e
dessus de la queue ont été lixés uniformément a 40
degrés. Ceci donne & |'appareil une forme plate
singuliere avec les ailes intégrées au fuselage.

Missile balistique stratégique longue
portée Deldine DD-LSBM-1 << Scepter >>

Le missile balistique stratégique longue portée de
Deldine, Scepter, a une longueur trois fois supérieure
a celle des fusées moyennes utilisées pour lancer des
satellites. Les tétes explosives de rentrée o capacite
furtive sont intégrées au blindage breveté de Deldine
qui est léger et quasi impénétrable. Elles sont lancées
par des fusées & propergol liquide a trois étages.

Armement

» Tétes explosives de bord

* Lanceur de mines aériennes

* Systéme d'interception laser

Ce systéme commandé par ordinateur tire sur tout ce
qui s'approche dans lo phase d'ascension du
Scepter, moment oU I'appareil est le plus vulnérable
Il comporte cependant un angle mort : aucune
protection n'est offerte contre les attaques venant du

bas.




XF/A-49 << White Sword >>

Le XF/A-4%9 est un chasseur polyvalent. |l peut se
déplacer a des vitesses de croisiére supersoniques
supérieures d Mach 4 et dispose d'une autonomie
de vol supérieure @ 10 000 km. Le White Sword est
doté d'une maniabilité supérieure, d’une conception
furtive et d’'une capacité de décollages et
d'atterrissages courts. Son nouveau systeme anti-
gravité lui permet de faire tace & la terrible force G
résultant des manceuvres & trés grande vitesse. Le
XF/A-49 est également équipé d'un systéme de
commande de tir ultra-rapide & grande capacité,
d'un dispositif de saisie vocale pour |'assistance
pendant les opérations et d'un systéeme de
commande de vol tenant automatiquement une base
de données sur les résultats d'engagement destinée
a étre exploitée ultérieurement.

Armement

AIM-142 << Iron Phoenix >>

Lorsqu'il est lancé, ce missile suit la trajectoire de son
programme de bord jusqu’a ce qu'il se cale sur le
radar-cible du White Sword qui le guide ensuite.

AlM-120L AMRAAM Limited
Ce missile est une version améliorée du missile air-air
de moyenne portée AMRAAM.

AGM-134 << Black Magic >>

Version avancée du missile stratégique air-sol AGM-
65 Maverick, le Black Magic peut choisir
auvtomatiquement d'étre dirigé par caméra de
télévision, par laser ou par rayons infrarouges vidéo.

AGM-148 << Viper >> — Aucune donnée disponible

Chasseurs d’assistance

Super Tomcat Grumman F-14D

Le plus puissant des avions embarqués du monde, ce
chasseur peut poursuivre jusqu'a 24 cibles et en
attaquer six simultanément. Le F-14D est équipé d'un
systéme de radar/conduite de tir AWG-9 et de
missiles AIM54 Phoenix. || est capable d'attaquer @
des distances de plus de 100 km.




Rafale M Dassault

Les ailes principales de cet appareil forment un
triangle tronqué avec des bords avant et arriére &
45 degrés. A la pointe de la technologie, le Rafale
M comprend des commandes qui intégrent le
contréle du fonctionnement et de la direction avec
celvi de la poussée réacteur. Le radar du Rafale a la
capacité de << voir >> en bas et de poursuivre huit
cibles en méme temps. Il peut svivre les irrégularités
du terrain. Comme le F-18, le Rotale est un appareil
polyvalent concu pour avoir le dessus dans les
combats aériens et pouvant étre utilisé dans les
aftaques au sol.

Fighting Falcon F-16C General Dynamics

L'armée de |'air américaine a su tirer les lecons de
son affrontement avec les MiG dans la guerre du
Viégtnam et compris qu'il lui fallait un avion léger
avec des capacités de combat aérien supérieures.
Parmi toutes les propositions qui affluérent des
constructeurs, le F-16 fut retenu.

Bien que monomateur, cet appareil posséde une
puissante poussée réacteur. Son fuselage est de
conception innovatrice avec des ailes intégrées aux
cotés. Les gouvernes de direction sont maintenant
commandées par ordinateur dans un systéme connu
sous le nom de << Fly by Wire >> (commandes par
tils électriques). Avec ces améliorations, le F-16 a
des pErF::nrm:::nﬁes qui, sur certains points, surpassent

celles du F-15.

F-155/MTD McDonnell Douglas

Le F-15E a été construit aprés I'amélioration du F-15
pour 'adapter & un programme de chasseurs
bivalents. Le Centre de guerre tactique aérienne a
encore apporté d'autres améliorations au F-15E
(dont I'addition de missiles d’attaque air-sol) qui ont
donné naissance a |'avion d'essai F155/MTD.




Manipulation de votre CD-
ROM Sega Saturn

* le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement
destiné a étre utilisé sur lo console Sega Saturn.

* Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et
5ans ra yures.

* N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du
soleil et ne le laissez pas prés d'une source de
chaleur telle qu'un radiateur.

* Faites des pauses de temps & autre pendant le jeu
afin de vous reposer.

Avertissement pour les utilisateurs de
téléviseurs a projection :

Des images fixes peuvent causer des dommages
permanents au tube-image ou marquer le phosphore
de 'écran. Evitez de jouer souvent ou longtemps &
des jeux vidéos sur des téléviseurs a projection
grand écran.
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