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MISE EN ROUTE

1. Installez votre Sega Mega
Drive/Genesis System de la
maniere decrite dans ce mode
d'emploi. Branchez le bloc de
commande 1.

2. Assurez-vous que l'interrupteur
d'alimentation est sur OFF.
Ensuite, introduisez la cartouche
Sega dans la console.

3. Mettez l'interrupteur
d'alimentation sur ON. Peu apres,
I'écran de titre apparait.

4. Si I'écran de titre n'apparait pas,
mettez l'interrupteur sur OFF.
Verifiez que le systeme est
installé correctement et que la
cartouche est bien insérée.
Remettez l'interrupteur sur ON.

Important: Assurez-vous toujours que
I'interrupteur d'alimentation est sur
OFF avant d'insérer ou de retirer la
cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un joueur.

(® Cartouche Sega
(@ Bloc de commande 1

UNE VERITABLE BATAILLE
SE PREPARE!

Les ennemis ont lanceé une bataille
aérienne en prélude a une
impressionnante invasion marine et
terrestre. lls sont convaincus de
disposer de la meilleure aviation du
monde et ils ont I'intention de le
prouver!

Leur aviation est déja en vol et, sur
le terrain, ils ont prévu un solide
soutien logistique en divers endroits
tout au long de leur principale route
d'attaque. Leur projet est de mettre
en place un corridor fortement
protége par lequel leurs troupes
d'assaut s'avanceront en territoire
neutre, puis a l'intérieur de votre

pays.

Ce que I'ennemi n'a pas prévu, c'est
qu'un Super Pilote comme vous se
trouve dans le cockpit de I'avion de
combat le plus sophistiqué qui soit
au monde. Votre porte-avions a ete
appelé en toute premiere ligne, car
ses pilotes sont les meilleurs de
toute la flotte. Les équipes de soutien
sont prétes et le plein de carburant
est terminé. Vous étes sur la ligne de
depart, Capitaine!l Aux commandes et
attention au décollage!

A

PRENEZ LES COMMANDES!

(1) Touche D (Touche directionnelle)

® FElle contrdle les mouvements de
votre avion de combat.

® Elle fait avancer parmi les choix
d'Armes sur |'écran Sélection
d'Armes.

@ Touche Start (Mise en marche)
® Elle met le jeu en marche.

e Elle permet d'interrompre le jeu
en cours et de le continuer ou il
avait été arréte.

@) Touche A

® Elle fait apparaitre un gros plan
de la carte sur I'écran Mission.

® Elle met en service le Turbo.

&) Touche B

® Elle fait progresser sur les cartes
de I'écran Mission.

® Elle décoche les missiles
Sidewinger.

® Touche C

® Elle fait apparaitre un gros plan
de la carte sur |'écran Mission.

® Elle décoche le canon Vulcan.

Remarque: Les réglages de contrdle
ci-dessus sont les réglages
implicites. En page 16, vous
trouverez des explications sur la
facon de changer votre arsenal.




OPTIONS PRELIMINAIRES

A la mise en marche de votre
systéme Mega Drive, le logo SEGA
apparait, suivi de I'écran de Titre
G-LOC. Attendez pour voir les Points
maximum ou bien appuyez sur la
touche Start pour voir les options
préliminaires du jeu.

Sélectionnez '"Play Game" par la
touche D et appuyez sur la touche
Start pour lancer le jeu avec les
réglages implicites. Vous pourrez
changer certains parametres du jeu
en choisissant "Options’ par la
touche D et en appuyant sur la
touche Start.
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Sur I'écran Options, vous pouvez
changer divers éléments du jeu. Une
poussée sur la touche D Haut ou Bas
fait changer les Options du jaune a
I'orange. L'orange signifie que
I'Option a été seélectionnée. |l vous
suffit alors d'appuyer sur la touche D
Gauche ou Droite pour changer
I'Option. Voici les Options
disponibles:

Difficulté du jeu (Game Difficulty):
Vous avez le choix entre Facile
(Easy), Moyen (Medium) ou Difficile
(Hard). Ici, la différence principale,
c'est qu'en mode Difficile (Hard),
vous disposez de moins de temps
pour accomplir vos Missions et que
vous subissez plus de dégats quand
vous étes touche par |'ennemi.

Type de contrdle (Control Type):
Vous avez le choix entre 6 réglages
des touches. Essayez les differentes
positions pour trouver celle qui vous
convient le mieux.

Remarque: Le réglage implicite pour
les fonctions des touches est decrit a
la page 10.

Mouvement du manche a balai
(Joystick Movement): ‘‘Limited” vous
permet d'utiliser la fonction Gyro de
votre avion. Ce dernier reviendra
alors automatiquement a I'horizontale
aprés un virage, dés que vous aurez
reldché la touche D. “Free' vous
permet de continuer vos virages sans
maintenir la touche D. Le réglage
“Free'' vous procure plus de
maniabilité, mais il rend plus délicat
le passage par les endroits étroits.

Réglage Haut-Bas (Up Down Control):
L'option “NORMAL" vous permet
d'utiliser la touche D comme le
Manche a balai d'un avion de
combat: poussée sur la fouche D Bas
pour une ascension et sur la touche
D Haut pour une descente. L'option
“"REVERSE" régle les commandes de
telle sorte que |'avion monte quand
vous actionnez la touche D Haut et
qu'il descende quand vous actionnez
la touche D Bas.

Sons (Sounds): Le sifflement pergu
quand un missile Sidewinger se
détache et fonce vers sa cible ... Les
vibrations ressenties dans tout
I'appareil au moment ou le turbo
marche a pleins gaz ... Choisissez
“SFX" pour entendre les sons
impressionnants de la bataille!
Ecoutez la musique de G-LOC en
choisissant I'option ""MUSIC ONLY"'.
Ecoutez simultanéement la musique et
les effets sonores en choisissant
“ALL" ou, si vous préférez un
combat dans le silence, choisissez
“SILENT".

Aprés avoir choisi les parametres du
jeu, sélectionnez "EXIT'' et appuyez
sur la touche Start pour revenir a
I'écran Titre. Appuyez une nouvelle
fois sur la touche Start pour
commencer le jeu.



QUARTIER GENERAL (Q.G.)
DE LA MISSION

L'écran que vous verrez apparaitre
ensuite représente une vue du
plafond de la Salle de Mission a
I'intérieur du porte-avions. Au centre
de I'écran, vous verrez une carte des
Zones que vous devrez traverser.
Chaque Zone comporte un certain
nombre de Missions que vous devez
accomplir.avec succés avant de
pouvoir passer a la Zone suivante.
De plus, pour qu'une Mission soit
réussie et pour pouvoir passer a la
Mission suivante, vous devez
atteindre un "Hit Ratio” (Taux de
réussite) dans chaque Mission.

Le ““Hit Ratio" est le nombre de
cibles que vous devez abattre parmi
toutes celles que vous allez
rencontrer. Votre Q.G. dispose de
fichiers sur la force de |'ennemi et
vous devez réduire cette force dans
une certaine proportion; sinon la
bataille tournera en faveur de
I'ennemi et ce n'est sirement pas ce
que vous espérez.

Pour la premiere Zone, vous avez un
arsenal complet et vos réservoirs de
carburant sont remplis, mais apres
avoir traversé la premiére Zone,
vous devrez vous ravitailler pour la
bataille suivante. Quand vous avez
bien observé la carte de la Zone que
vous allez attaquer, |I'écran Equip
apparait. Appuyez sur la touche D
Droite ou Gauche pour voir les
options et le colt en Points de
chaque arme. Choisissez vos options
en appuyant sur la touche A, B ou C.

Missiles Air-Sol: Votre avion de
combat est doté de missiles trés
performants pour abattre vos cibles
sur le sol et en mer. En tout, vous
pouvez transporter jusqu’a 80
missiles de ce genre.

Missiles Air-Air: Votre avion de
combat transporte jusqu’a 80 de ces
missiles a infrarouge, spécialement
congus pour des frappes
foudroyantes. lls sont guidés par
ordinateur et une fois qu'ils sont
verrouillés, ils atteignent toujours
leur cible. Sans exception.

HEARVUY ARMOR

™

SCORE- 046300
C0ST- 30000

ARMOR LEVEL- NONE

Super Balles: Ces obus transpercant

les blindages ennemis seront
precieux surtout au cours des
derniéres Missions. Il s'agit d’armes

de courte portée, mais elles sont trés

efficaces.

Blindage: Au départ, votre avion de
combat n'a pas de blindage, mais
quand les appareils ennemis
commencent a cribler de trous votre
fuselage, vous souhaiterez disposer
d'un peu de protection
supplementaire. Vous pourrez alors
choisir entre un blindage Léger
(Light), Moyen (Medium) et Lourd
(Heavy). Appuyez sur la touche D
Haut ou Bas pour voir les choix de
blindages disponibles.

Aprés avoir terminé votre choix,

appuyez sur la touche Start pour
décoller du porte-avions. Et bonne
chance!

LES SYSTEMES DE VOL ET
LES COMMANDES

Vous allez voler selon deux
perspectives. La premiere se situe a
I'intérieur du cockpit de votre avion
de combat. Voici les indications que
vous verrez dans cette perspective:

(1) Score actuel: Il indique combien
de points vous avez gagne
jusqu'ici.

@ Durée restante: Ce chiffre indique
la durée encore disponible pour
votre Mission actuelle.

@ Cibles confirmées: Cet indicateur
apparait sous forme d'une
fraction. Le chiffre de gauche
indique le nombre d'ennemis que
vous avez abattus et celui de
droite correspond au nombre total,
nécessaire pour passer a la
Mission suivante.

(® Viseur a reticule: Le réticule blanc
indique vers quoi est dirigé votre
ordinateur de visée. Un réticule
vert.apparaitra sur une cible
potentielle lorsqu'elle est & votre
portée. Une fois que vous étes
verrouillé sur la cible, un réticule
rouge apparait sur celle-ci. Votre
ordinateur s'est verrouillé sur la
cible a abattre.

(® Puissance du turbo: A mesure que
vous utilisez votre turbo, ce
compteur indique I'augmentation
de puissance obtenue.

(® Horizon arlificiel: Ce cadran
indique si vous volez ou non a
I'horizontale.

(7 Armes restantes: Ce cadran vous
fait voir de quelles sortes d'armes
vous disposez encore.

Niveau de dégéat: Cet indicateur
illustre combien de dégats vous
avez subis. Lorsque cet indicateur
arrive a son maximum, votre
appareil risque d'éclater; par
conséquent, quand l'indicateur
arrive prés du maximum, soyez
vigilant et évitez les coups de
I'ennemi.



(® Dégit de I'avion: Cet indicateur
visuel vous montre ou vous avez
été touché ou détruit.

@@ Niveau de carburant: Ce cadran
vous montre votre réserve en
carburant. Si vous utilisez souvent
votre turbo, surveillez bien ce
cadran pour ne pas tomber en
panne de carburant.

@) Radar: Il indique d'ou arrive les
cibles. La ligne du bas est celle
de votre aile et la ligne rouge en
face de |'avion est la limite
maximale ol vous pouvez
raisonnablement espérer abattre
des appareils ennemis avec votre
canon. Au-dela de ce point, vous
devez verrouiller sur eux votre
ordinateur de visée et les abattre
a lI'aide de vos missiles.

La seconde perspective est celle de
I'arriére de |I'avion de combat. En
vous placant dans le siege d'un tiers,
observez |'appareil qui effectue des
virages en épingle a cheveux ou des
vrilles de 360 degrés. Les indicateurs
sont les mémes qu'a l'intérieur du
cockpit.

(1 Score actuel

@ Duree restante
(@ Cibles confirmées
@ Viseur a réticule
(® Armes restantes
® Niveau de dégat

CALCUL DES POINTS

A la fin de chaque Zone, vous
recevrez des points de récompense
sous forme de divers Bonus. Ces
points de Bonus sont accordes
comme suit;

Bonus Armes Restantes: Vous
recevez des points pour chacune des
armes qui vous restent.

Bonus Pilote: Si vous traversez une
Zone sans subir aucun degat, vous
obtenez 20 000 points.

Bonus Artilleur Emérite: |l est
accorde si vous parvenez a abattre
tous les avions ennemis sans en
laisser échapper un seul. Vous
obtenez 10 000 points
supplémentaires par Zone.

Bonus Moyenne Performance: Ces
10 000 points de bonus sont accordés
si vous traversez chaque Zone au
réglage ‘‘Medium’ (Moyen) du jeu.

Bonus Excellente Performance: Vous
recevrez 20 000 points chaque fois
que vous traversez une Zone au
réglage ‘‘Hard" (Difficile) du jeu.

Bonus Escadron: Si vous abattez les
Super-pilotes de I'ennemi (ceux des
avions colorés), vous obtenez des
points. Eliminez donc ces avions
dans chaque Zone et emportez un
gros paquet de Points de Bonus!

—

Escadron|Zone |Nombre Points
nécessaire |de
| Bonus

Vert Zone 1| S5sur7 |10000

Bleu Zone 2| 8 sur 10 [zu 000
Pourpre |Zone 3| 13 sur 15 |30 000

Huuge Zone 4| 15 sur 15 |40 000

A la Fin du Jeu, des Bonus sont
attribués comme suit:

® Un Bonus "Hot Shot” de 100 000
points sera accorde si vous
parvenez a obtenir le Bonus
Escadron dans chaque Zone.

® Si vous recevez le Bonus ‘'Pilote"
dans chaque Zone, vous
obtiendrez aussi le Bonus '‘Palme
d'Or” qui vaut 100 000 points.

® Un Bonus "Super Artilleur
Emérite” de 200 000 points est
attribue au pilote qui a regu le
Bonus “'Artilleur Emérite” dans
chaque Zone.

Et rappelez-vous que les points que
vous recevez dans chaque Zone
serviront a acheter des Armes et un
Blindage pour la Zone suivante.



OBJECTIFS DE LA MISSION

Siege du Pilote: Quand vous étes
installé dans le cockpit, vous
disposez du RADAR et d'autres
instruments pour vous aider au cours
de la bataille. Dans cette perspective
vous devez compter surtout sur vos
canons Vulcan pour maintenir votre
superiorité aérienne.

Mélée de combat: Dans ce second
type de combat aérien, vous devrez
probablement accomplir certaines
prouesses importantes pour
verrouiller vos missiles. Recherchez
vos adversaires et envoyez leur
quelque chose qu'ils n'oublieront
jamais.

[iit1eiad

Corridors: Voler en corridor est
souvent tres delicat. L'objectif dans
ces cas-la est de verrouiller vos
cibles terrestres et de les détruire a
I'aide de vos missiles Air-Sol ou de
vos balles. Tout I'art consiste, bien
sdr, a ne pas vous ecraser contre les
parois de chaque coté au cours de
cette opération. Vos ennemis se
croient en sécurité contre les
attaques aériennes a cause de
I'étroitesse de votre champ de
manceuvre. Votre tdche consiste a
leur prouver qu'ils font erreur.

Retour a la Base: Aprés avoir
traversé avec succes chaque Zone, il
vous reste a revenir sur votre porte-
avions pour recharger des armes et
recevoir les ordres suivants. Mais
vous devez tout d'abord atterrir et,
ces vilains vents de cdté en plein
ocean vous obligeront a manceuvrer
avec precision. Prenez soin de virer
dés que vous apercevez les fleches
d'avertissement de part et d'autre de
I'ecran. Faute de quoi vous serez
oblige de recommencer votre
formation de pilote avec vos propres
ailes, alors que vous n'étes plus un
néophyte!

FIN DU JEU/
CONTINUATION

Si votre appareil de combat est
detruit par le feu ennemi, il explose
en une gerbe de flammes. Dans ce
cas, s'il reste du temps sur votre
chrono, la Mission recommencera au
point ou vous avez été abattu (mais
malheureusement, vous perdez 5
secondes chaque fois que cela vous
arrive).

Si vous n'avez plus de temps, vous
verrez un chrono indiquant 00:00,
puis I'écran Continue (au début du
jeu, vous avez 2 Continues) et un
compteur horaire. Si vous appuyez
sur la touche Start avant que le
compteur n'affiche zéro, vous
reprenez place dans la Mission la oU
vous aviez arrété de jouer. S'il ne
vous reste plus de Continue, |'écran
Game Over (Fin du jeu) apparait,
suivi du logo SEGA et de I'écran
Titre.




Si votre score est suffisamment
éleve, vous pourrez inscrire vos
Initiales. Choisissez la touche portant
la lettre voulue en appuyant sur la
touche D, et choisissez par la touche
A, B ou C. Vous pouvez entrer
jusqu'a 3 lettres.
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LES CONSEILS DU
QUARTIER GENERAL

En volant a pleins gaz, il vous
sera plus difficile de toucher les
cibles qui se dirigent vers vous et
d'eviter leurs missiles. Utilisez
uniquement votre turbo pour
garder vos ennemis a votre portee
en face de vous.

Essayez d'anticiper les fleches
d'avertissement a votre arrivée
sur le pont du porte-avions. En
restant aussi prés que possible du
centre de la piste, vous éviterez
de terminer votre brillante
carriére par un échec retentissant.

Le “timing’’ est un élément
essentiel a I'emploi de vos
missiles. N'en décochez aucun
avant d'étre sir qu'il est bien
verrouillé sur sa cible, car s'il ne
I'est pas, |I'echec est garanti.
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