ael—1% 1

INSTRUCTION MANUAL




AVERTISSEMENT SUR
L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation
d’un jeu vidéo par vous-
méme ou votre enfant.

Cerfaines personnes sont
susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d'avoir des pertes
de conscience & la vue de
certains types de lumiéres
clignotantes ou d'éléments
frequents dans notre
environnement quotidien. Ces
personnes s'exposent @ des
crises lorsqu'elles regardent
cerfaines images télévisées ou
lorsqu'elles jouent a certains jeux
vidéo. Ces phénoménes peuvent
apparaitre alors méme que le
sujet n'a pas d'antécédent
médical ou n'a jamais été
confronté @ une crise

d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez déja présenté
des symptomes liés a |'épilepsie
(crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulter
votre médecin avant toute
utilisation.

Nous conseillons aux parents
d'étre attentifs a leurs enfants
lorsqu'ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre
enfant présentez un des
symptomes suivants: vertige,
trouble de la vision, contraction
des yeux ou des muscles, perte
de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion,

veuillez IMMEDIATEMENT

cesser de jouer et consulter un
médecin,

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS
TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION
D'UN JEU VIDEO

* Ne vous tenez pas trop prés de
I'écran. Jouez & bonne distance de
I'écran de télévision et aussi loin
que le permet le cordon de
raccordement.

¢ Utilisez de préférence les jeux
vidéo sur un écran de petite faille.

* Evitez de jouer si vous étes fatigué
ou si vous manquez de sommeil.

* Assurez-vous que vous jouez dans
une piéce bien éclairée,

* En cours d'utilisation, faites des
pauses de dix @ quinze minutes
toutes les heures.

Démarrage: Comment
utiliser votre
Mega-CD/Mega-CD II

* Ce disque CD-ROM ne peut étre
utilisé qu'avec le MEGA-CD ou
MEGA-CD Il. N’essayez pas
de lire ce CD-ROM sur tout
avutre lecteur CD, car le
casque et les haut-parleurs
pourraient en étre endommageés.

1. Installez votre systeme Mega-CD
ou Mega-CD Il en suivant les
instructions du mode d'emploi de
votre systéme Mega-CD ou
Mega-CD Il. Branchez Ia
manette 1.

2. Allumez le systeme. L'affichage
animé duv Mega-CD apparait. Si
rien n'apparait a I'écran,
éteignez le systéme et assurez-
vous qu'il est correctement
installe.

3. Appuyez sur le bouton C de la

manette de la Megadrive et le
panneau de commande sur
écran apparait. Si vous disposez
du systéme Mega-CD original,
utilisez le bouton D pour
sélectionner OPEN et appuyez
sur le bouton C pour ouvrir le
tiroir CD. Si vous disposez du
systéme Mega-CD |l, appuyez
sur le bouton OPEN du Mega-
CD Il pour ouvrir le tiroir CD.
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. Placez le disque dans le

compartiment de lecteur CD et
appuyez sur le bouton C pour
refermer le tiroir CD (sur le
Mega-CD original) ou refermez
de la main le volet CD (sur le
Mega-CD Il). Les letires "CD-
ROM" apparaissent sur le
panneau de commande.

. Utilisez le bouton D pour

déplacer le curseur sur CD-ROM
et appuyez sur le bouton C. Les
écrans d'ouverture du jeu
apparaissent.

. Si vous désirez arréter le jeu en

cours ou si le jeu se termine,
appuyez sur le bouton Reset
(réinitialisation) de la console
Megadrive ou Megadrive Il pour
afficher le panneau de
commande sur écran.

Systéme Megadrive

2 Systéme Mega-CD

3 Systéme Megadrive |l
4 Systéme Mega-CD II
5 Manette 1

==\

i 1 3
7 e )
= )\ 2




Le terrifiant Tomcat

Le Colonel Alexi Povich, un Russe
forcené, vient juste de s’envoler &
la téte de deux escadrons de MIG
et d'une paire de bombardiers
avec des missiles surface-air et
certainement d'autres armes. Une
nouvelle puissance militaire en
bordée. Lui est psychopathe bien
sur, mais il a gagné le respect des
meilleurs pilotes russes, qui sont
venus se rallier a lui.

Povich a établi sa place forte dans
le désert mexicain. Des rapports
rédigés par les agents du contre-
espionnage indiquent qu'il @
peut-étre le pouvoir de déclencher
une guerre chimique. Des grandes
villes américaines sont a portée de
hir.

Maintenant, c‘est @ vous de partir a
sa recherche, en tant qu'officier des
interceplions radar sur un F-14X
Tomcat. C'est I'avion de combat le
plus fantastique qui existe. Il est
capable de poursuivre et de
détruire des cibles aériennes
multiples dans des combats aériens
meurtriers @ Mach 2 ou de repérer

un objectif qui se trouve a des
centaines de mille. Le F-14X a aussi
été modifié pour pouvoir intervenir
dans les aftaques terrestres avec
des bombes et des missiles
Maverick.

En participant a des missions
volantes a partir d'une base
souterraine ultra-secréte, vous
détruirez la couverture cérienne du
chasseur de Povich, ferez dévier
ses missiles et neutraliserez ses
armes chimiques. Ou bien vous
mourrez en essayant.

Prenez les
commandes en main!

i Bouton D

* Pour diriger le collimateur sur le
Head Up Display (viseur téte-
haute]

2 START

* Pour commencer, faire une
pause ou reprendre le jeu.

* Pour avancer dans la
démonstration de jeu.

3 Bouton A
e Pour déclencher le tir.

1 Bouton B

® Pour sélectionner les articles du
Head Up Display.

® Pour activer les armes, la radio,
la camera et les parades sur le
Head Up Display.

% Bouton C
® Pour activer/désactiver le Head
Up Display.

Dans le collimateur!

Toutes les fonctions de combat
disponibles sur le F-14X sont
declenchées a partir du Head Up
Display (HUD). Le HUD est une
superposition électronique d'une
situation de combat qui vous
permet de surveiller attentivement
I"action tout en prenant des
décisions a la vitesse du mur du
son dans le feu de cette action.

Le HUD est raccordé aux armes de
votre chasseur, aux systémes de
radar de poursuite, de détecteur
d’attaque, de navigation et de la
caméra de reconnaissance.



NOTE: Pour utiliser les
articles du HUD, déplacez le
collimateur sur ceux-ci avec
le Bouton D et appuyez sur le
Bouton B.

A la demande du pilote, vous
sélectionnez ces points dans le
collimateur. Aprés |"ordre du
pilote, vous disposez de cing
secondes pour sélectionner le
point stratégique. Si vous ne
faites aucune sélection, le pilote
vous harcélera. Vous aurez alors

@ Collimateur
Eclairez tous les items du HUD,
visez les armes et indiquez & frois secondes pour faire une
ordinateur le systéme & activer sélection, sinon la mission aura
et la cible ou le point stratégique échoué.
sur lequel vous vous dirigez. La
forme du collimateur change en
fonction de I'arme que vous
voulez utiliser. Un grand
collimateur s'affiche pour les
bombes et les missiles
téléguidés. Pour les missiles @
téte chercheuse aux infrarouges
ou les Maverick, un collimateur
plus petit apparait.

Si vous choisissez un point
stratégique qui n'est pas dans
I'ordre, la résistance de |'ennemi
sera plus forte.

@ Sélecteur de mode air-sol
Détermine si les armes sur
I'ordinateur sont destinées @ un
combat air-air ou une attaque
air-sol et ce sélecteur permet
d’opter pour un type d'armes
indiqué au-dessus. Pour que les
armes sur |'ordinateur et le radar
fonctionnent bien, le sélecteur
doit étre réglé correctement.

I Radio
Vous étes le responsable qui
devez répondre lorsque le pilote
vous appelle. Yous avez cing
secondes pour le faire, sinon |l
vous relancera. Deés lors, vous
aurez trois secondes
supplémentaires pour lui
répondre sinon la mission sera
terminée.

@ Points stratégiques

Les points stralégiques sont les
positions survolées pendant une
mission. Leur ordre est indiqué
par des cercles numérotés sur le
HUD. Avant le décollage, le
contréleur de mission ;> Cibles aériennes
programme un ou plusieurs
points stratégiques dans le
calculateur de navigation de

@ Armes
Vous avez le choix entre deux
types d'armes dans les modes
d'attaques air-air ou air-sol.
L’arme choisie clignote. Le
nombre d'armes & bord figure &
coté du type d'arme.

5 Lance-paillettes antiradar/

Les symboles rouges représentent
les avions ennemis que votre

_ systéme radar a détectés.
"avion. Engagez la poursuite ou ouvrez

le feu sur I'avion en placant le
collimateur dessus et en
appuyant sur le Bouton B.
Lorsque le collimateur vire au
bleu, votre Tomcat change de
cap pour tirer sur la cible.

signaux pyrotechniques
Pour vous sauver lorsqu’un
missile est dirigé sur vous. Si le
missile en question est @
ralliement par radar, votre
systéme de parades lancera un
nuage de petites particules
métalliques, appelées paillettes
pour tromper le radar ennemi.
5'il s'agit d'un missile & téte
chercheuse aux infrarouges, le



systéme lancera des signaux
pyrotechniques pour le détourner
de sa trajectoire. Le nombre de
parades anti-missiles & votre
disposition figure sur le tableau
a cété de l'indicateur.

& Cameéra de reconnaissance
Pour prendre des photos de
renseignements pendant les vols.
Aux réunions préparatoires des
missions, écoutez les consignes
sur les prises de vues de
reconnaissance que vous
donnera votre gradé.

Systéme détecteur d’attaque
Lorsque le radar de I'avion ennemi
a accroché et que celui<i est prét a
vous tirer dessus, le voyant
WARNING (alarme] clignote au
centre de votre HUD. Vous
entendez également une alarme
sonore. Agissez immédiatement
sinon, il sera trop tard!

Accrochage des armes

Lorsque vous étes @ portée de tir
d'un avion, votre radar |'entoure en
vert. Pour accrocher les missiles &
ralliement par radar ou ceux a téte
chercheuse aux infrarouges, placez
le collimateur sur I'avion que vous
voulez viser. Lorsque votre systéme
a identifié le missile ennemi, le
collimateur devient rouge. Lancez
vos missiles immédiatement.

Les armes du F-14X
Tomcat

Votre systéme d’armemement du
Tomcat est congu pour des missions
multiples de destruction et d’auto-

défense. Vous disposez de deux
armes pour les combats air-air et
de deux autres pour les attaques
terrestres-le pilonnage. Pour bien
remplir votre mission, n'oubliez pas
de fixer le sélecteur sur le mode air
ou sol.

Le missile air-air Sidewinder

Cette arme remarquable rallie la
chaleur d'un moteur d"avion. Un
véritable cauchemar aérien, sa

portée est supérieure a 11 mille.

Le missile stratégique air-air
Phecenix

Une vitesse 5 fois supérieure a celle
du son et sa portée de 125 mille
sont les lettres de noblesse mortelles
de ce missile.
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Visez et tirez

Pour déclencher le tir

Utilisez le collimateur du HUD pour
centrer votre cible et lancer un
missile ou une bombe dans un
combat aérien ou ferresire. Lorsque
vous chassez un avion ennemi ou
attaquez une cible au sol, essayez
de les couvrir avec le collimateur
vert. Lorsque votre cible est bien
centrée, le collimateur vire au
rouge. Descendez-la!

Surtout ne retirez pas le collimateur
de la cible avant d'avoir lancé le
missile ou la bombe, sinon votre tir
ne sera pas "heureux”.

L’escadrille
Votre code d'appel est Shadow 5.

Le pilote de votre F-14X est Dakota.
Il est un peu violent mais c’est un
excellent pilote de combat.

Sur vos ailes, votre escorte, Buzz et
Ratchet. Il est bon de les avoir
lorsqu'un MiG vous chasse. Prenez
soin d'eux.

Le rapport

Avant chaque mission vous
rencontrez votre officier
responsable, le Colonel
Remmington. Il vous fait part des
objectifs de votre mission, des
ordres pour votre formation et de
tout autre renseignement vital.
Ecoutez-le attentivement! Sinon
vous ou votre escorte pourriez y
rester.

Des renseignements
supplémentaires sur votre mission
sont fournis par le Lieutenant
Fujimora et I'"homme de I'ombre,
M. Williams.

Le vol

Vous décollez de lo Naval Air
Station Tomcat Intercepts ou
N.A.S.T.l. Une fois en vol, vous
scrutez avec votre escorte, la zone
qui vous est impartie sur le radar,
pour détecter un avion ennemi. Les
articles du HUD clignotent lorsque
vous devez les utiliser. S'il est
temps de faire des prises de vues
ou de contréler un point
stratégique, ces articles
clignoteront.

La chasse des avions
ennemis

Le systéme de poursuite radar du F-
14X repére les cibles a 100 mille a
la ronde. Les cibles apparaissent
sur le HUD entourées d'une
bordure rouge. Pour tirer sur une
cible, déplacez le collimateur sur le
symbole et pressez le Bouton B.
Lorsque le collimateur vire au bleu,
'ordinateur a localisé un avion et
la chasse commence!

Votre premiére
mission

Vous étes le novice, aussi
contentez-vous simplement
d’écouter. La premiére mission
consiste @ intercepter un des
bombardiers de Povich. Le point
stratégique d’interception a été
programmé sur le calculateur de
navigation de votre Tomcat. Tirez
sur |'escorte ennemie. Puis
descendez le bombardier.

A titre d’entrainement

1. Juste aprés le décollage, votre
escorte appelle pour vous dire
qu'elle est préte. L'icéne radio
sur votre HUD clignote.
Déplacez votre collimateur
dessus avec le Bouton D et
appuyez sur le Bouton B pour
assurer la liaison radio. (Le
collimateur devient bleu).



Vous étes le chasseur 5. le systéme d'armement est réglé

xL e 4. C'est le moment cruciall Si vous ?'—" une tete EPEFEHEUSJI! cl_ux
- ggﬁm&? étes au bon endroit, le radar du infrarouges || arme qui clignote
A ﬁ% Tomcat vous en avertira en sur !E HUD). Déplacez le
o . o entourant de vert le MiG hostile. collimateur sur le rectangle vert
. e — qui contient votre cible. Lorsque
A _ EH%WW?E le collimateur devient rouge, le
i M"‘Efq—;ﬂiizm systéme de bord a trouve le type

Vous étes chassé

. Si l'interception se termine mal
parce que vous n'étes pas au
bon endroit ou que le pilote du
MIG est trop rusé, vous étes
dans une mauvaise posture. Le
voyant d'alarme d'attaque du
HUD clignote et vous entendez
une alarme sonore. Déplacez
rapidement le collimateur sur le
lance-paillettes antiradar/
signaux pyrotechniques (en bas
a droite) et appuyez sur le
Bouton B. Le collimateur devient
bleu pour indiquer le
déclenchement.

2. Puis, Dakota (votre pilote) vous
demande d'accrocher le point
stratégique. Déplacez votre
collimateur sur le point
stratégique qui clignote (le petit
cercle rouge qui est numéroté 1)
et accrochez-le en pressant le
Bouton B.

3. En un temps minime, le radar
signalera les cibles aériennes
non identifiées [symboles &
bordure rouge). Déplacez le
collimateur sur les cibles et
accrochez une course
d'interception sur |'une d'elles.




Tirez sur le bombardier
7. le SU-22 a dépassé la portée du

* 5i vous n'avez plus de paillettes
antiradar/signaux

missile a téte chercheuse aux
infrarouges. Déplacez le
collimateur sur les options
d’armement du HUD et
accrochez un missile guidé par
radar. Maintenant, déplacez le
collimateur sur le bombardier.
Lorsque le collimateur vire au
rouge, déclenchez le tir. Puis
rentrez & la base, héros.

Battez-vous
intelligemment ou
vous mourrez

* lorsque le voyant d'alarme
clignote sur votre HUD, vous
disposez de trés peu de temps
pour activer le lance-paillettes
antiradar/signaux
pyrotechniques. Réagissez au
plus vite!

pyrotechniques au cours d'une
attaque, visez rapidement une
autre cible hostile en la
sélectionnant dans votre
collimateur. Yous aurez une
chance sur deux de ne pas étre
touché par le missile ennemi.
Pour sélectionner une cible,
soyez précis dans votre
utilisation du collimateur. Une
négligence et volre tir tombera
devant I'avion ennemi qui lui,
fournera son arme contre vous.
Utilisez les missiles guidés par
radar, pour protéger votre
escorte.

Si vous ne pouvez pas ajuster le
tir d’un missile & téte chercheuse
aux infrarouges, remplacez-le
rapidement par un missile guidé
par radar.




Les termes pour
Tomcat

bandit: avion ennemi

tally ho!: visibilité de I'avion
ennemi

no tally: aucune visibilité de
I'avion ennemi

heat seeker: missile a téte
chercheuse aux infrarouges qui
est attiré par la chaleur

splash: tir et destruction d’un
avion ennemi

angels: altitude mesurée en millier
de pieds; “angels 1" est a mille
pieds d'altitude.

six o’clock: position d'un avion
qui se trouve juste dans volre
sillage; un endroit délicat pour
descendre un ennemi,

Entretien de Votre
Disque Compact Sega

* Le disque compact Sega est
congu pour étre utilisé
uniquement avec le systéme
Mega-CD.

* Assurez-vous de garder la
surtace du disque compact
exempte de saleté et de rayures.

e Ne le laissez pas a la lumiére
directe du soleil ou prés d'un
radiateur ou d’autres sources de
chaleur.

* Assurezvous de faire une pause
occasionnelle pendant une
longue partie, pour vous
reposer, vous et le disque
compact Sega.

Avertissement aux
possesseurs de télévision de
projection: Des images fixes ou
des images peuvent provoquer des
dégats permanents du tube
cathodique ou marquer le
phosphore du tube a rayons
cathodiques. Evitez I'usage répété
ou intensif des jeux vidéo sur des
téléviseurs de projection grand-
ecran.
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