








Demarrage: Comment
vtiliser votre Mega-CD

* Ce CD-ROM peut seulement étre
utilisé avec le systéme MEGA-
CD.

N’essayez pas de jouer ce
CD-ROM sur un avtre
lecteur CD — sinon le casque
et les hautparleurs risquent
d'étre endommageés.

1. Installez votre systéme Mega-CD
en suivant les instructions
décrites dans le mode d'emploi
de votre systéme Mega-CD.
Branchez le Control Pad 1.

2. Allumez le systéme. L'affichage
animé du Mega-CD apparait. Si
rien n'apparait @ |'écran,
éteignez le systéme et assurez-
vous qu’il est correctement
installé.

3. Appuyez sur le bouton C du
Control Pad de la Mega Drive,
et le panneau de commande
(Control Panel) sur écran
apparait. Utilisez la touche-D
pour sélectionner OPEN
(ouverture) et appuyez sur le
bouton C pour ouvrir le tiroir
CD.

4. Placez le disque dans le
compartiment du tiroir CD et
appuyez sur le bouton C. Le
tiroir CD se ferme, et les mots
CD-ROM apparaissent sur le
panneau de commande (Control
Panel).

5. Utilisez la touche-D pour
déplacer le curseur sur CD-ROM
et appuyez sur le bouton C. Les
écrans d'ouverture du jeu
apparaissent.

6. Si vous désirez arréter un jeu en
cours, ou si le jeu se termine,
appuyez sur la touche Reset
(réinitialisation) de la console
Mega Drive pour afficher le
panneau de commande (Control
Panel) sur écran.

| Systéme Mega-Drive
2 Systéme Mega-CD
3 Control Pad 1

L’ordinateur roi

A un certain moment dans le
lointain futur [en termes actuels, le
31éme siécle), la race humaine
perfectionna le circuit bio-logique
et créa un ordinateur maitre appelé
le Gatefold Computer System ou
GCS-WT. Cet ordinateur
emmagasina les informations @ un
taux fantastique et devint
“conscient”, quelgues jours
seulement aprés avoir été mis en
service.

Se voyant lui-méme supérieur aux
humains, il lanca immeédiatement
un ultimatum aux habitants de la
terre: étre gouvernés ou étre
détruits. Apres plusieurs annees
d’oppression sous le regne du
GCSWT, les humains créerent un
mouvement de résistance. le GCS-
WT |"apprit et décida de les
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Ce mouvement de résistance estime
qu'il faudra au GCS-WT environ
300 heures pour réparer les
dommages et revenir en ligne.
Entre-temps, les chasseurs prévoient
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Lorsque vous avez revu les options
de réglage, appuyez sur le bouton
de demarrage pour quitter le mode
de configuration et commencer
volre mission.

& Vaisseaux restants: Vous (1)
indique le nombre de vaisseaux
qu'il vous reste. Vous commencez
lo partie avec quatre vaissequx.

Rang du joueur: Cet
indicateur montre le niveau de jeu
auquel vous jouez

L’écran principal

I Score actuel: |l vous indique
votre score actuel dans la partie.
Vous augmentez votre score en

L . 5
detruisant les ennemis et en "
récupérant des unités d'énergie.

2 Grand score: |l indique le
score le plus éleve atteint dans lo
partie. Ce score revient & zéro 6 )
lorsque I'alimentation est coupée.

i Unité de changement

, ) . -
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I Entierement terme
5 Machine ennemie: |l y o de )
nombreux ennemis différents que
VOUS rencontrerez au cours dE‘
votre mission. Détruisez-les avant
qu'ils ne vous détruisent!
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Quvert en haut
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Le réglage des directions des
armements est le suivant: Pour
concentrer votre puissance de feu
vers |'avant, enfoncez le bouton D
vers la gauche [position
entiérement fermee). Pour régler
I'une ou |'autre des armes sur la
position ouverte, enfoncez le
bouton D vers le haut ou vers le
bas. Pour régler les deux armes
dans la position ouverte, enfoncez
le bouton D vers la droite.

Remarque: Vous ne pouvez
régler les directions des armes
pendont que vous tirez.

Unités de
changement
d’armement

Ces unités se trouvent dans
'espace sous la forme de débris
Hottant provenant d'autres
vaisseaux. Les unités d'énergie de
ces vaisseaux détruits sont placées
sur le Sol-Feace pour différents
types d'armements. Volez
simplement a coté de |'unité pour
la récupérer.

Et n‘oubliez pas que votre vaisseau
utilise trois armes. Vous pouvez
récupérer un type d'armement pour
le canon supérieur, un deuxiéme
pour le canon principal et un
troisieme type pour le canon
interieur! Comme la récupération
d'un élément implique que vous
perdez celui que vous utilisiez,
faites attention a ne pas perdre une
arme que vous prétérez pour une
autre que vous ne voulez pas! Les
quatre types d'armement sont
indiqueés ci-dessous.

—

Balle de plasma

[

Balle de plasma double
i Loser
Missile

L

Fin de partie/
Continuer

Si vous étes détruit et qu'il vous
reste des vaisseaux, le jeu
recommencera a |'emplacement ou
vous avez été détruit. 5'il ne vous
reste plus de vaisseau, I'écran de
tin de partie apparaitra, suivi par
le titre avec les mots ,Push Start
Button” en train de clignoter.

Lorsque vous appuyez sur le
bouton de démarrage, vous aurez
le choix de commencer une partie
(ce qui démarre le jeu depuis le
début), de continuer (ce qui
démarre le jeu au début du dernier
round auquel vous avez participé)
ou le mode de configuration
[reportez-vous a la page 14 pour
une explication du mode de
configuration)

Remarque: Lorsque vous coupez
'alimentation du Mega-CD, le
grand score est effacé et vous
n'avez plus |'option de continuer.

LGAME START
CONT INUE
CONMFIG MODE



Les chasseurs de la résistance
comptent sur vous pour détruire les
défenses mises en place par le
GCS-WT atin gu'ils puissent
commencer @ attaquer les systémes
de défense périphérigue.
Familiarisez-vous avec les
différentes régions par lesquelles
vous passerez pour afteindre et
détruire |'ordinateur principal.

Stratégie d’attaque
1 Sirius (The Dog Star): Cette

zone est appelée ,Le cimetiére des
vaisseaux spatiaux”. Tout n'y est
cependant pas mort. Les machines
de délense automatisée du GCS-
WT y sont embusquées pour
attaquer le Sol-Feace, espérant le
laisser flottant avec les autres
vaisseaux deétruits.

2 Usine d’armement de
Sirius: Cette énorme station
spatiale, en orbite autour de Sirius,
est |'usine de tabrication d'armes
du GCSWT. La destruction de

cette station réduira les possibilités
de défense du GCS-WT et donnera
a la résistance une chance de
gagner au combat.

3 ArtifiStar: Le SolFeace doit
passer par cefte étoile artificielle
pour lancer une attaque sur P-1, la
base Pluto du GCS-WT. Le GCS-
WT croyait quen allumant un
géant gazeux (une planéte comme
Jupiter dans le systéme solaire de
la terre), il pouvait cacher sa base
de maniére efficace. Des vaisseaux
espions ont toutetois découvert |a
base et I'ont signalée aux
chasseurs de la liberté. Faites
attention car la base est protégée
par un croiseur de combat géant.

.--2-
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4 Base Pluto (P-1): Le Sol-
Feace a pénétré dans le systeme
soloire — et le systéme de défense
interne du GCS-WT. La base Pluto
est 'un des générateurs d'énergie
le plus important du GCS-WT et il
est donc vital que vous la
détruisiez.

Almathea — Troisieme Lune
de Jupiter: Lo derniére barriere
avant la liberté pour "humanité
attend le Sol-Feace au-dessus de
Almathea. Sous le contrdle direct
du GCS-WT, la destruction de ces
armes mortelles nécessitera toute
votre dextérité de pilotage.

Stratégie dans
I'espace

* Essayez toutes les unités
d’énergie pour voir celle qui
marche le mieux pour vous.



* Pratiquez la disposition de vos
armements car on ne peut savoir
de quel coté viendront vos
ennemis.

e Votre principal moteur de
propulsion n’est pas seulement
fait pour accélérer ou ralentir.
Sa puissance explosive peut
également détruire les ennemis
juste derriére vous.

Entretien de Votre
Disque Compact Sega

* Le disque compact Sega est
congu pour étre utilisé
uniguement avec le systéme

Mega-CD.

* Assurez-vous de garder la
surface du disque compact
exempte de saleté et de rayures.

e Ne le laissez pas a la lumiére
directe du soleil ou prés d’un
radiateur ou d’autres sources de
chaleur.

* Assurez-vous de faire une pause
occasionnelle pendant une
longue partie, pour vous
reposer, vous et le disque
compac! Sega.

Avertissement aux
possesseurs de télévision de
projection: Des images fixes ou
des images peuvent provoquer des
dégats permanents du tube
cathodique ou marquer le
phosphore du tube a rayons
cathodiques. Evitez I'usage répété
ou intensif des jeux vidéo sur des
téléviseurs de projection grand-
écran.
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