


MISE EN ROUTE

1. Installez votre Sega Master System / Master
System Il de la maniére décrite dans ce
mode d'emploi. Branchez la Manette de
contrdle 1.

2. Assurez-vous que l'interrupteur
d'alimentation est sur OFF. Ensuite,

introduisez la cartouche Sega dans la
console.

3. Mettez I'alimentation sur ON. Peu aprés,
I'ecran de titre apparait.

4. Si I'écran de titre n'apparait pas, mettez
I"interrupteur sur OFF. Vérifiez que le
systéme est installé correctement et que la
cartouche est bien insérée. Remettez
I'interrupteur sur ON.

Important : Assurez-vous toujours que
I'interrupteur d'alimentation est sur OFF avant
d'insérer ou de retirer la cartouche.

Remarque : Ce jeu est pour un ou deux joueurs.

(@ Cartouche principale
@ Manette de contrdle 1

ASTERIX ET LA MISSION
SECRETE

An 50 avant J.-C. La Gaule est occupée par
les troupes romaines. Cependant, il reste un
foyer de résistance dans un petit village
gaulois. Asterix, Obélix et leurs fideles
compagnons y vivent sous la houlette de leur
chef, Abraracourcix. Nos Gaulois parviennent
a tenir téte aux farouches Romains grace a la
potion magique préparee par Panoramix, le
druide. Cette potion leur donne des forces
surhumaines.

Heélas, soudain, un rhume. C'est le signe qu'il
n'y a plus de potion magique. Que César
vienne a |'apprendre et il saura vite que
I'heure a sonné de venir étouffer la flamme
rebelle. Panoramix doit donc vite préparer un
antidote avant que la nouvelle ne parvienne
aux oreilles romaines. Pour cela, il lui faut
certaines plantes medicinales qui poussent
aux quatre coins du pays. Astérix et Obélix
sont charges de les chercher.
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A vous de trouver les six herbes magiques.
Le terrain est hostile, les Romains, cruels et
sournois. Vous seul(e) pourrez sauver la
Gaule de l'invasion romaine.

A LA RECHERCHE DES HERBES
CACHEES

Astérix et Obélix partent chacun de leur coté
chercher les herbes rares. Choisissez lequel
de ces deux personnages vous voulez étre.
Chacun d'eux devra surmonter six
perilleuses étapes et affronter les légions
romaines. Une plante medicinale est cachée
a chaque étape. Votre mission est de trouver
les six.

AUX COMMANDES !

Que vous soyez Astérix ou Obélix, vous
devez connaitre les commandes de la
manette pour vous sortir d'affaire.

(1 Bouton de direction (Bouton D)

® Appuyez sur les cOtés pour vous deplacer
a gauche ou a droite.

® Appuyez en bas pour vous accroupir.

® Appuyez en haut pour grimper aux
échelles, aux vignes, etc.

® Appuyez en haut pour franchir les portes.

@ Bouton 1

® Appuyez dessus pour donner des coups
de poing.

® Appuyez dessus pour passer d'un écran a

|'autre avant le debut du jeu et pour
sélectionner les options dans les menus.

(3 Bouton 2
® Appuyez dessus pour sauter.

® Appuyez dessus pour passer d'un écran a
|'autre avant le debut du jeu et pour
sélectionner les options dans les menus.

Astérix et Obélix disposent chacun de leurs
propres commandes qui leur donnent des
capacités speciales.

ASTERIX

Bouton D

® Appuyez sur la gauche ou la droite pour
pousser les objets.

® Appuyez dessus pour faire du surf sur les
jets d'eau.

Bouton 1

® Tout en maintenant ce bouton enfoncé,

appuyez sur la gauche ou la droite du
bouton D pour courir.

® Appuyez dessus au cours d'un saut pour
donner un coup de poing vers le bas.

Bouton 2

® Appuyez dessus au cours d'un saut pour
faire un double saut.

® Appuyez dessus pour sauter sur un
ennemi et |'écraser.

OBELIX

Bouton D

® Appuyez sur le bas du bouton pour glisser
dans les descentes ou creuser dans les
tunnels.

Bouton 1

® Appuyez dessus au cours d'un saut pour
donner des coups de pied.

Bouton 2

® Appuyez dessus pour donner des coups
de téte aux objets au-dessus.

® Appuyez dessus plusieurs fois pour nager
sous I'eau.



POUR COMMENCER A JOUER

Lorsque vous mettez |'appareil en marche,
deux notifications légales apparaissent,
suivies par I'ecran d'accueil sur lequel
Asterix et certains autres personnages du jeu
se deplacent. Si vous ne faites rien, vous
pourrez voir une demonstration du jeu ou
certaines scénes de |'histoire d'Astérix. Pour
revenir a I'écran d'accueil, appuyez sur le
bouton 1 ou 2. Appuyez ensuite a nouveau
sur le bouton 1 ou 2 pour faire apparaitre
I'écran de selection de la langue et du mode
de jeu.

Choisissez le francais, I'anglais ou I'allemand
en selectionnant le drapeau correspondant en
haut de |'écran. Appuyez sur la gauche ou la
droite du bouton D jusqu’a ce que la langue
de votre choix clignote. Appuyez ensuite sur
le bouton 1 ou 2 pour enregistrer votre choix.

Sous les drapeaux, vous voyez deux images :
la premiére est celle d'Astérix seul, la
seconde celle d'Astérix avec Obélix. Ces
images vous indiquent le nombre de joueurs.
Une fois que vous avez choisi la langue, le
cadre de I'une de ces images clignote.
Utilisez le bouton D pour choisir de jouer
seul ou de jouer a deux. Appuyez ensuite sur
le bouton 1 ou 2 pour enregistrer votre choix.
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;t AND THE SECRET MTSSTONM

SEUL OU A DEUX

Lorsque vous avez choisi |la langue et le
mode de jeu, vous voyez apparaitre |'écran
de sélection des personnages. Si vous jouez
seul, cet écran vous permet de choisir le
personnage que vous voulez étre. Si vous
jouez a deux, il vous permet de décider qui
d'Astérix ou d'Obélix jouera en premier.
Appuyez sur la gauche ou la droite du bouton
D pour faire clignoter le cadre du personnage
de votre choix, puis sur le bouton 1 ou 2 pour
commencer.

Si vous jouez seul, vous avez la possibilité
de changer de personnage apres chaque
etape.

Si vous jouez a deux, a chaque fois
qu'Astérix ou Obelix perd une vie, c'est au
tour de |'autre personnage de jouer. Vous
suivez donc, parallelement, le chemin des
deux personnages.

Aprés que vous avez choisi de jouer & un ou
a deux, Panoramix, Astérix et Obelix vous
présentent une courte saynéte qui dure
quelques secondes. Regardez-la ou appuyez
sur le bouton 1 ou 2 pour commencer
directement a jouer.

Remarque : Méme si vous jouez a deux,
seule la manette 1 peut étre utilisée pour ce
jeu.

GAGNEZ DES POINTS ET
MANGEZ DES OBJETS

Sur votre route, vous gagnerez des points en
détruisant vos ennemis, en terminant les
étapes dans les temps fixés et en ramassant
certains objets.

Votre chemin est parsemé de pots contenant
des objets. Cassez-les et prenez |'objet a
I'intérieur. D'autres objets sont cachés sous
des pierres.




@® Potion : elle donne a Astérix le pouvoir de ® Verres : ils redonnent a votre cardiometre  LES INDICATEURS DE L’ECRAN
casser les pierres au cours d'une étape. sa pleine capacité.

(® Cet indicateur indique qui d'Astérix ou
d'Obélix joue ainsi que le nombre de vies
restantes. (Vous commencez avec trois
vies.)

@ Chaque vie comporte trois coeurs.
Augmentez la capacité de votre
cardiométre en ramassant des objets. La
capacité de votre cardiometre diminue
lorsque vous subissez des dommages.

(@ Carte : elle seule pourra permettre a
Astérix de venir a bout de la premiére
étape.

® 1-UP : il vous donne une vie

supplémentaire @ Cet indicateur indique votre score actuel.

@ Cet indicateur indique le nombre d'os que
VOUS avez ramasses.

(® Cet indicateur indique les objets, tels que
la potion ou la carte, ramassés par
Asterix.

(& Gardez I'oeil sur le sablier. |l vous indique
combien de temps il vous reste.

@ Os : ils valent 50 points (voir aussi “‘Les
etapes de bonne fortune).

@ Viande : elle ajoute un coeur a votre ily aun upiet qui renforce la capacite de
cardiométre. votre cardiometre. Pouvez-vous le trouver

lorsqu’'il apparait ?




LES SIX ETAPES VERS LE SALUT

Astérix et Obélix ont des itinéraires
différents, mais leur objectif est le méme :
trouver les plantes médicinales et sauver
leur village !

Astérix Obélix
A1 Prairie Prairie |01
A2 Riviére Forét 02
Choisissez un
personnage
A?207
A3 Grotte Grotte |03
A?207
Ad Fond de la| 04
mer
Mer
Bateau 1
Bateau 2 Mer
Bateau 2
|A 707
A5 . Désert 1 |05
giﬁ: Désert 2
Ruines
A707
A6 | Temple 1 Temple 1 |06
Temple 2 Temple 2
Temple 3 Temple 3

LES ETAPES DE BONNE
FORTUNE

Les étapes de bonne fortune viennent
s'ajouter aux six étapes de base du jeu. Si
vous avez la chance d'y étre admis, Idéfix, le
chien d'Obélix a un temps limité pour
ramasser autant d'objets qu'il peut. Ceci
permet de gagner des points
supplementaires. Pour étre admis a une
etape de bonne fortune, le nombre d'os que
vous possédez doit étre un multiple de
quatre.

Utilisez le bouton D et le bouton 2 pour
diriger |défix sur I'écran. Les os valent 50
points, les piéces 100, la viande 200, les
verres 300 et les 1-UP 500. Si vous ramassez
tous les objets, vous gagnez un bonus de

5 000 points.
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GAME OVER/CONTINUE

Vous commencez le jeu avec trois vies. A
chaque fois que votre cardiométre est a zéro,
vous perdez une vie. Lorsque vous n'avez
plus de vies et que votre cardiomeétre est
vide, I'écran Game Over, apparait.

L'écran indique trois scores. Hi-Score est le
meilleur résultat des jeux joués jusqu'ici. 1P-
Score et 2P-Score sont respectivement le
score du joueur 1 et le score du joueur 2. Si
vous jouez seul, le score du joueur 2 est nul.

Sur I'écran Game Over, vous pouvez choisir
de continuer a jouer ou de recommencer. Si
vous choisissez Restart, vous vous retrouvez
a I'écran d'accueil. Si vous choisissez
“Continue’’ vous entrez a nouveau dans le
jeu a |'étape que vous venez de quitter.

FAITES ATTENTION ...

. aux leviers qui servent de cle et vous
ouvrent de nouvelles directions ;

. & cette derniére pierre qui n'a pas été
cassée et qui peut dissimuler quelque
chose d'important ;

. 4 la mort venant d'en haut, qu'elle soit
romaine ou par les pierres ;

. aux bonnes surfaces solides, mais qui ne
le restent pas trés longtemps ;

. aux chemins qui demandent du temps
pour ne mener qu'a des objets sans
valeur.
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