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Inslractions d insfallation

Remarque : vérifiez que Warcraft lll est correctement installé sur votre ordinateur, avec
une clé CD valide de Reign of Chaos. Installer Warcraft lll: The Frozen Throne met a jour
vos fichiers existants. Vous devez disposer d'une clé CD en cours de validité pour
Warcraft Illl: Reign of Chaos.

Insérez le CD de Warcraft 1ll: The Frozen Throne dans votre lecteur de CD-Rom. Un
menu Warcraft lll: The Frozen Throne s'affiche automatiquement sur votre écran. Suivez
les instructions données a |'écran pour installer |'extension sur votre ordinateur.

Si le menu n'apparait pas, sélectionnez le lecteur dans lequel est inséré le CD de
Warcraft lll: The Frozen Throne. Double-cliquez sur l'icone “Installer” et continuez
comme indiqué ci-clessus.

€ xIension el mode Slandard

Aprés l'installation de Warcraft Ill: The Frozen Throne, vous pouvez jouer au choix
en mode Extension ou Standard. Cliquez sur l'icbne The Frozen Throne dans le menu
Démarrer, cliquez sur Jouer a Warcraft lll: The Frozen Throne ou double-cliquez sur le
fichier War3.exe dans le répertoire d'installation pour jouer en mode Extension.

Pour jouer en mode Standard et pour accéder aux campagnes de Reign of Chaos, vous
devez cliquer sur I'icone Warcraft Ill dans le menu Démarrer. La version Standard ce
Warcraft 11l vous permet d'accéder aux campagnes originales de Reign of Chaos, mais
vous empéche d'utiliser les unités, les compétences ou les améliorations d’équilibre cle
I’extension. Pour plus d'informations sur les modes Standard et Extension, veuillez vous
référer au fichier Lisez-moi sur le CD de The Frozen Throne.

ASTUCES DE JEU : si vous cherchez des trucs et astuces ou des informations
supplémentaires sur Warcraft lll, veuillez visiter le site http://www.battle.net/war3
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Configuration requise

Processeur : Pentium Il 400 MHz ou équivalent, ou processeur G3 400 MHz G3 ou
supérieur.

Systéme d'exploitation : Windows 98, Windows ME, Windows 2000 ou Windows XP.

Warcraft 1ll n'est compatible qu'avec Mac OS® 9.0 ou plus récent, ou Mac OS X® 10.1.3
ou plus récent.

Mémoire : Warcraft lll nécessite 128 Mo de RAM. La Mémoire Virtuelle doit étre activée
sur les ordinateurs utilisant une version de Mac OS?® antérieure a4 Mac OS X.

Contréles : un clavier et une souris sont nécessaires.

Lecteurs : un disque dur disposant d'au moins 550 Mo d'espace libre (en plus des
besoins en espace libre pour l'installation de Warcraft Ill: Reign of Chaos) et un lecteur
de CD-Rom 4x sont nécessaires pour installer le jeu et jouer.

Carte graphique : carte graphique 3D dotée de 8 Mo de mémoire (TNT, i810, Voodoo
3, Rage 128 ou équivalent) et pilotes compatibles DirectX 8.1. Pour les machines Mac
O5%, une carte graphique équipée d'une puce ATl Technologies ou nVidia et d'au moins
16 Mo de mémoire est nécessaire.

Carte son : une carte son 16 bits compatible DirectX est recommandée. Warcraft Ill est
compatible avec les fonctions sonores intégrées de Mac OS®.

Multijoueur

Pour jouer via le service de jeu online de Blizzard Entertainment, Battle.net, vous devez
disposer d'une connexion a Internet a latence faible 28,8 Kbps ou plus rapide. Pour
jouer en multijoueur sur un réseau local, vous devez disposer d'une connexion active
sur un réseau TCP/IP.

Configuration recommandée

Ordinateur : processeur 600 MHz ou supérieur
Mémoire : 256 Mo de mémoire RAM
Vidéo : carte vidéo 3D avec 32 Mo de mémoire
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Noa veaa Héros des Qrcs

(‘_[3:1.5.5&31[* des ombres

Un Héros rusé, adepte des magies de soins et des malédictions
vaudou. Canalisant les esprits des dieux obscurs, le Chasseur des
ombres avance sur la corde raide qui sépare la lumiére des ténebres
dans I'espoir de préserver I'avenir de ses fréres sauvages. Il peut
attaquer les unités aériennes et terrestres.

Vggﬂe de soins

Invoque une vague d'énergie bénéfique qui soigne une cible puis
rebondit sur d'autres unités amies. L'effet bénéfique diminue a chaque
rebond.

Hex

Transforme temporairement l'unité ennemie visée en un monstre
errant, 'empéchant d'utiliser ses compétences spéciales.

Proleclion da Eerl)enl'
Invoque une balise immobile en forme de serpent qui attaque les

ennemis du Chasseur des ombres. La balise est insensible a la magie.
Attaque les unités terrestres et aériennes.

grzmd mechanl vaadoa {J1Time)

end invulnérables toutes les unités amies autour du Chasseur des
ombres. Le Chasseur des ombres n'est pas invulnérable. Il s'agit d'un
sort de canalisation.



(Chevaachear de chaave—soaris Troll

Uine unité volante Iégére disposant d'une trés longue portée de vue, bien
adaptée a l'attaque des batiments. Le feu obséde ce combattant, souvent
utilisé en reconnaissance par la Horde des Orcs. Attaque les unités
terrestres.

@ncn clion inslable

Une puissante explosion inflige des dégats a toutes les unités
aériennes ennemies proches.

Fea liqaide
Projette un liquide enflammé qui inflige aux batiments des dégats sur
la durée. Les batiments qui sont soumis au Feu liquide ne peuvent pas

étre reparés tant que l'effet ne s'est pas dissipé et le taux d'attaque des
tours ennemies attaquées est réduit. C'est une compétence passive.

C:ﬁrril' marchear

Un lanceur de sorts Tauren. Il dispose de Forme éthérée, qui lui permet de
ne pas subir les dégats physiques. Le Tauren blanc est considéré comme le
présage maléfique d’'une époque a venir et il est révéré par son peuple. Il
devient souvent un prétre solitaire qui erre seul a la recherche d'esprits
apparentés. Attaque les unités terrestres et aériennes.

Jien S]Jir-i'lhel
Relie les esprits de plusieurs unités amies afin que les dégats infligés a
une de ces unités soient répartis sur toutes les unités reliées.

Dése EPéPﬂ nce

Supprime les enchantements des unités dans une zone et inflige des
dégats aux unités invoquées.

G,spri'l‘ anceslral
Permet a I'Esprit marcheur de rendre la vie aux Taurens décédés, sauf
les Héros.
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Noa veaax balimenls des Orcs

Cj-m mbre vaadoua

Une échoppe ou toute unité dotée d'un inventaire peut acheter des objets.
Les objets disponibles dépendent du niveau d’amélioration de votre Village
(Village, Bastion ou Forteresse) et des batiments dont vous disposez. Les
Héros peuvent également vendre des objets dont ils ne veulent plus dans
n'importe quelle boutique d’objets.

Noa velles amelioralions des Qrcs

]}EI‘EEI‘kEI‘.S ]E"Dl l 5

Les Chasseurs de tétes peuvent désormais étre améliorés en Berzerkers
Trolls, qui sont plus résistants et disposent de Rage. Comme les Chasseurs
de tétes, les Berzerkers béneéficient de Régénération.

Détenses renforcées
Améliore les Antres et les Tours en les rendant plus solides.

[i,clﬂide ent lamme
Les munitions du Démolisseur trempent dans une préparation inflammable.

Les attaques du Démolisseur incendient alors le terrain et bralent les unités
ennemies.




: e S Mz‘l_ge de sang

Héros mystique, adepte de la magie et capable d'attaquer a distance.
Quoique toujours membres de |'Alliance, les Elfes de sang se sont
tournés vers les horizons les plus noirs de la magie, abandonnant les
sorts d’eau et de gel du Kirin Tor pour le feu et les flammes que certains
craignent d'origine démoniaque. Attaque les unités aériennes et
terrestres.

C]mc de flammes

Invoque un pilier de lammes qui endommage les unités terrestres
dans la zone d'effet au fil du temps aprés avoir infligé des dégats
initiaux.

Pannir

Confére temporairement a une unité une forme éthérée et la ralentit.
L'unité n'attaque plus, mais peut toujours lancer des sorts et certains
sorts lancés contre elle ont un effet supérieur.

éipbnn de mana
Draine les énergies mystiques de l'unité ennemie visée sur la durée. |l

s'agit d'un sort de canalisation.

Phénix (Ul Time

Invoque une puissante unité aérienne enflammeée. Le Phénix brale avec
une telle intensité qu'il inflige des dégats aux unités ennemies proches
ainsi qu’a lui-méme. Quand un Phénix meurt, il pond un oeuf qui
donnera naissance a un nouveau Phénix. Attaque les unités terrestres
et aériennes.




Noza velles anilés bamaines

Prisesorl

Ce guerrier elfe a €té entrainé a détourner et dévier les énergies magiques.
Ces guerriers des Elfes de sang, qui ont vu récemment la destruction de leur
terre natale, jettent un regard nouveau sur les terres agonisantes de
Lordaeron. Pourront-elles rester leur foyer ? Immunisés contre les sorts.
Attaquent les unités terrestres.

Vol de sorl

Vole un enchantement bénéfique a une unité ennemie et l'applique sur
une unité amie proche, ou bien retire un sortilége affectant une unité
amie pour le renvoyer sur une unité ennemie proche. Il s'agit d'un sort
automatique.

Reéaclion

Les attaques du Brisesort détruisent des points de mana. Le mana
explose, infligeant des dégats a l'unité attaquée. Il s'agit dune
compétence passive.

(oplIrole de la magie
Permet de prendre le contréle d'une unité ennemie invoquée. Le colt

en mana de la prise de controéle de 'unité invoquée dépend du nombre
de ses points de vie.

G‘}E\-’HHCI}EHI‘ de Dralgun fazicon

Une unité volante rapide, montée par un guerrier elfe. Ces bataillons de
furieux guerriers sont souvent les premiers au combat, enfoncant les rangs
ennemis et entourant les tours ennemies d'un brouillard épais pour que les
renforts puissent agir sans souci des défenses ennemies. Attaquent les
unités terrestres et aériennes.

Naage

Crée un petit nuage qui empéche les batiments affectés d'attaquer a
distance. Il s'agit d'un sort de canalisation.

Cnlraves aériennes

Immobilise par la magie l'unité aérienne visée, 'empéchant de fuir ou
d'attaquer. Il s'agit d'un sort de canalisation.
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Salle des arcanes

Un magasin dans lequel toute unité dotée d’'un inventaire peut acheter des
objets. Les objets disponibles sont liés au niveau d'amélioration de I'Hétel
de ville (Hotel de ville, Donjon ou Chateau) et des batiments dont vous
disposez. Les Héros peuvent également vendre les objets dont ils ne
veulent plus dans n'importe quelle boutique d’objets.

Joar des arcanes

Une tour défensive magique, disposant des compétences Révélation et
Réaction. Attaque les unités terrestres et aériennes.

Noa wvelles ameélioralions hamaines

B’El I’I‘Eigf_‘

Améliore les Engins de guerre en leur conférant Barrage, une attaque
passive contre les unités aériennes.

(anons de flak

Améliore les Machines volantes en leur conférant une attaque de zone
contre les unités aériennes. Il s'agit d'une compétence passive.

Obas a ﬁiymcnlhl'iun
Augmente les dégats de zone infligés par les Mortiers. Il s'agit d'une
compeétence passive.




éejg near des c‘ry})lb:‘s

Un Héros combattant, capable d'invoquer des Iégions d'insectes et
d'écraser ses ennemis. Trahissant le peuple nérubien, les Seigneurs des
cryptes ont sacrifié des milliers d’'étres pour soutenir les armées de
Morts-vivants de Ner'zhul. lls y ont gagné une vie éternelle de
servitude en son nom. Attaquent les unités terrestres.

("_*jup aler

Frappe le sol avec les griffes puissantes du Seigneur des cryptes,
envoyant des piques en ligne droite pour empaler les unités terrestres
ennemies.

Yo .
C‘grn])ﬂce d ¢pines
Le Seigneur des cryptes invoque plusieurs couches de chitine hérissées

d'épines qui améliorent son armure et blessent les ennemis qui
l'attaquent au corps a corps. Il s'agit d'une compétence passive.

Scarabées chnrggnard&

Le Seigneur des cryptes invoque depuis le cadavre visé des Scarabées
charognards qui attaquent ses ennemis. Il s'agit d'un sort automatique.
Ces créatures utilisent leurs puissantes mandibules pour déchiqueter la
chair des ennemis du Seigneur des cryptes. Les Scarabées invoqués
aux niveaux les plus élevés peuvent s'enfouir dans le sol. lls ne
peuvent alors plus attaquer mais fournissent une vision furtive et
peuvent étre placés stratégiquement. Au contraire de la plupart des
unités invoquées, les Scarabées sont permanents jusqu'a ce qu’on les
tue. Attaquent les unités terrestres.

Intestalion [Ullime
Invoque une nuée de criquets qui sattaquent a toutes les unités

ennemies proches. Les criquets convertissent les chairs dévorées en
une substance qui rend des points de vie au Seigneur des cryptes.
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Noa wvelles anilés des Morls—vivanis

Stalze dobsidienne

Une statue trés résistante. Elle dispose d'une aura qui permet aux unités
mort-vivantes proches de régénérer leurs points de vie et de mana. On
pense quelles ont un don de Ner'zhul et elles sont souvent utilisées en téte
de bien des armées de Morts-vivants, répandant la terreur dans les rangs
ennemis. Rien ne peut préparer |'adversaire a ce que cette statue peut
cdevenir. Attaque les unités terrestres et aériennes.

G ssence de t'lelrissare
Rend des points de vie aux unités amies proches. Il s'agit d'un sort
automatique.

@Pﬂ EPiri'rElclle

Rend du mana aux unités amies proches. [l s'agit d'un sort
automatique.

Deslraclear

Une imposante unité volante qui doit s'approprier la magie des autres pour
entretenir son mana. Se libérant de la pierre d’obsidienne qui les retient, ces
monstrueuses créatures se lancent dans la bataille, dévorant de la magie
pour étancher leur soif inextinguible et répandant la destruction sur leurs

ennemis. Immunisés contre les sorts. Attaquent les unités terrestres et
aériennes.

Feslin magiqae
Dissipe tous les enchantements et inflige des dégats aux unités

invoquées, Chaque unité dont la magie est dévorée rend des points de
vie et de mana au Destructeur.

Orbe dannihilalion

Confeére au Destructeur une puissante attaque qui inflige des dégéts de
zone. |l s'agit d'un sort automatique.

sorber mana

Jraine le mana de l'unité amie visée. Tout le mana drain€ est ajouté au
mana du Destructeur.
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Noa veaax bialimenls des Morls—vivanis
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Tombeaa des Felic[nc&

Un magasin dans lequel toute unité dotée d’un inventaire peut acheter des
objets. Les objets disponibles sont liés au niveau d'amélioration de la
Nécropole (Nécropole, Salle des morts ou Catacombes) et des batiments
dont vous disposez. Les Héros peuvent vendre les objets dont ils ne veulent
plus dans n'importe quelle boutique d’objets.

Toar nérabienne

Les Ziggourats peuvent étre améliorés et transformés en tours, capable
dinfliger des dégats de glace aux unités ennemies et de les ralentir.
Attaquent les unités aériennes et terrestres.

Noa velles amélioralions des Morls—vivanis

CGnfroaissemenl

Cela permet aux Démons des cryptes de s'enfoncer sous la terre (ils
deviennent invisibles) et de récupérer alors plus rapidement leurs points de
vie. Les Démons des cryptes ne peuvent pas attaquer lorsqu'ils sont enfouis
Sous terre.

& xhamalion

Cette amélioration permet aux Chariots a viande de créer des cadavres
comme un Cimetiére. Un nouveau cadavre est créé toutes les quelques
secondes et placé dans le Chariot a viande.

Mailrise morbide

Une fois que Maitrise morbide a fait I'objet de recherches, un des Guerriers
squelettes invoqués par le sort Invocation morbide devient un Mage
squelette. Ces Mages tirent des boules perforantes de magie négative avec
leurs mains, ce qui augmente la souplesse de I'armée des Morts-vivants.
Comme les Guerriers squelettes, les Mages squelettes bénéficient de
longévité squelettique. Attaquent les unités terrestres et a€riennes.
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Noa veaa Héros des Glfes de la nail
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9‘{1 rdienne

Un Héros rusé, capable d'entrer et de sortir des combats a sa guise.
Séparées des Sentinelles combattantes, les Gardiennes sont
généralement employées comme gedliéres, assassins et chasseurs de
primes. Attaquent les unités terrestres.

Toarbillons de lames

La Gardienne projette une multitude de lames sur plusieurs
adversaires autour d'elle.

Transferl
Permet au Héros de se téléporter a une courte distance, et donc
d’entrer et de sortir du combat a sa guise.

(jm-:: des Ténébres

La Gardienne envoie une dague empoisonnée qui inflige d'importants
dégats initiaux, puis des dégats sur la durée. L'unité empoisonnée voit
ses taux de vitesse en attaque et en déplacement ralentis pendant un
court moment.

VEtggetlnt:E (UlTime)

Crée un puissant avatar qui invoque des esprits invulnérables depuis
les cadavres des alliés tombés au combat. L'Avatar se consacre a
venger la mort de ses camarades. Immunisé contre la magie. Il dispose
de Peau résistante et il utilise Esprit de vengeance, un sort automatique
qui permet d'invoquer des esprits invulnérables depuis les cadavres
des alliés. Attaque les unités terrestres et aériennes.

f“_&-})l‘ir de vengeance

Reléve temporairement un esprit invulnérable sauvage depuis un
cadavre. La vie de l'esprit est liée a celle de I'Avatar qui I'a
ressuscité. Attaque les unités terrestres et aériennes.
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?éanl‘ des manl‘gl_g nes

ette unité de combat lente est incroyablement résistante. Congue il y a des
générations par les Titans a partir de grands rocs, cette créature cherche a
protéger I'environnement naturel de ceux qui voudraient I'endommager.
Attaque les unités terrestres.

Provocalion

Oblige toutes les unités ennemies proches a n'attaquer que le Géant
des montagnes.

({;nnrdm de‘_gnerrr:

Le Géant ramasse un arbre pour faire des dégats de siege et améliorer
ses attaques a distance.

Peaa dare

Ameéliore la résistance aux dégats du Géant des montagnes. |l s'agit
d'une compétence passive.

Peaa résislanle
Réduit la durée des dégats magiques et immunise le Geéant des
montagnes contre certains sorts. Il s'agit d'une compétence passive.

Dragon Féeric[zm
De petites créatures volantes, rapides, efficaces contre les lanceurs de sort.
Ce ne sont pas réellement des dragons, mais ces créatures a l'aspect

mystique protégent le Réve d'émeraude contre la magie. Elles sont donc
immunisées contre la magie. Attaquent les unités terrestres et aériennes.

Phase

L'unité change de plan d'existence a chaque fois qu'elle subit des
dégats, lui permettant d'éviter temporairement d'en subir d'autres. ||
s'agit d'un sort automatique.

F 1ﬂ mmes dE man.qd

Permet au Dragon féerique de canaliser les énergies magiques néfastes
afin de blesser les unités ennemies proches lorsqu'elles lancent des
sorts. Il s'agit d'un sort de canalisation.
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?ncicn des merweilles

n magasin dans lequel toute unité dotée d’'un inventaire peut acheter des
objets. Les objets disponibles sont liés au niveau d'amélioration de |'Arbre
cde vie (Arbre de vie, Arbre des ages ou Arbre d'éternité) et des batiments
dont vous disposez. Les Héros peuvent vendre les objets dont ils ne veulent
plus dans n'importe quelle boutique d’objets.

Noa velles ameélioralions

des Gl fes de la naifl

Pails de Prinlieml)s

Cette amélioration augmente la capacité de mana du Puits de lune et sa
vitesse de récupération du mana.

,
Murc[ﬂe de loars
Permet au Druide-ours de lancer Rugissement en forme d'ours.

Marc[ﬂe dat corbeaa
Permet au Druide-corbeau de lancer Lucioles en forme de corbeau.

PalimenIs nealres

Marche

Un magasin ot acheter des biens. Lorsque les monstres errants sont tués, les objets
qu'ils lachent influent sur les marchandises disponibles.

Taverne
Un endroit ou engager des Héros neutres.

Q‘m nlier naval des Gobelins

Urrchantier naval rempli de Gobelins préts a vous vendre des navires pour transporter
des unités sur I'eau.
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» Toutes les races contrélées par un joueur peuvent désormais, grace a la recherche,
donner & certaines unités la possibilité de transporter des objets. De plus, vous
pouvez également vendre les objets dont vous ne voulez pas dans une boutique.

+ Editeur de monde et Editeur de campagne avancé — Vous trouverez plus d'informations
sur ce qui a changé dans I'Editeur dans le fichier LISEZ-MOI sur le CD de The Frozen
Throne. Veuillez remarquer que |'Editeur ne fait pas I'objet d’une assistance.

- Nouvelles fonctions Battle.net — Clans, tournois automatisés, filtres de jeu
personnalisés améliorés et une fonction de rencontre qui vous permet de discuter en
cherchant des parties. Pour plus d'informations sur les tournois, veuillez vous rendre
a 'adresse http://www.battle.net/ladder.shtml

Héros nealres

Sorciére des mers Nzya

Un Héros mystique, adepte du combat a distance. Ces créatures
écailleuses de l'océan sont considérées comme annonciatrices de
grandes tempétes, mais rares sont ceux qui les ont vues sortir des
mers et ont pu ensuite le raconter. Attaquent les unités terrestres et
aériennes.

* Pluie d'éclairs — Des éclairs frappent toutes les cibles ennemies proches.

* Fleches de glace — Ajoute des dégats de glace a toutes les attaques, ralentissant la
vitesse d'attaque et la vitesse de déplacement de |'unité ennemie visée.

* Bouclier de mana — Active un bouclier qui absorbe les dégats subis par la Sorciére
des mers en puisant dans sa réserve de mana.

» Tornade [Ultime} — Invoque une puissante Tornade qui ralentit toutes les unités
ennemies et endommage les batiments ennemis sur la durée. Il s'agit d'un sort de
canalisation.

Pandaren Drewma sfer

Un Héros combattant, trés habile en bataille et capable de subir
d'importants dégats. Les Brewmasters de Pandaria ont émergé des
foréts de bambou de leurs ancétres pour vendre au plus offrant leur
style de combat unique et leurs biéres enivrantes. Attaque les unités
terrestres,

* Souffle de feu — Souffie un cone de feu sur les unités ennemies pour leur infliger des
dégats. Les unités touchées par Ivresse s'enflamment et subissent des dégats sur la durée.

« Homme ivre — Confére une chance d'esquiver les attaques et d’infliger des dégats
supplémentaires. Il s'agit d'une compétence passive.

* lvresse — Rend l'unité ennemie ivre. Elle est ralentie et risque de rater ses attaques.

* Terre, vent et feu {Ultime] — Pandaren Brewmaster se divise en 3 guerriers spécialises.
Si l'un d'entre eux est en vie a la fin de |'effet de division, Pandaren Brewmaster renait.



Pellaaire

Un Heéros combattant, capable d'invoquer des créatures de la forét et
de les rallier. Ces combattants sylvestres solitaires peuvent avoir toutes
sortes d’origines culturelles. lls cherchent I'essence du combat par
I'imitation des bétes sauvages. Attaquent les unités terrestres.

* Invoquer un Ours — Invoque un ours qui défend le Belluaire.
* Invoquer un Porc-épic — Invoque un porc-€pic furieux qui défend le Belluaire.

* Invoquer un Faucon - Invoque un faucon qui effectue des reconnaissances pour le
Belluaire.

* Charge {Ultime] — Un troupeau de bétes est invoqué et lancé dans un état de panique
vers la zone visée. Toutes les unités terrestres ennemies qui se trouvent sur la route
du troupeau subissent des dégats.

Ranger sombre

Héros rusé, capable de manipuler ses adversaires. Invoqués parmi les
morts, les anciens Rangers QuelThalas n'aiment rien tant que semer la
discorde et I'animosité dans les rangs ennemis. Attaquent les unités
terrestres et aériennes.

* Silence — Empéche toutes les unités ennemies dans la zone d'effet de lancer des sorts
pendant une courte durée.

* Fléeche noire — Augmente les dégats des attaques. Les unités tuées par la Fleche noire
se transforment en squelettes. Il s'agit d'un sort automatique.

* Drain — Draine les points de vie de l'unité visée et les donne au Ranger sombre
pendant une courte durée ou jusqu'a ce que l'unité se déplace hors de portée. Les
effets de Drain ne peuvent pas étre dissipés. Il s'agit d'un sort de canalisation.

* Charme {Ultime} — Permet de prendre le contréle de I'unité ennemie visée. Charme ne
peut pas étre utilisé contre les Héros ou contre les monstres errants de niveau trop élevé.

5{—:;!9 near des abimes

Un Héros combattant, trés habile au combat en mélée et capable
d’affaiblir I'ennemi. Ces robustes démons prennent un plaisir sadique a

distiller une terreur extréme puis a tuer leurs ennemis. Attaquent les
unités terrestres.

* Pluie de flammes — Une pluie de lammes tombe par vagues et blesse sur la durée les
unités dans |« zone d'effet.

* Hurlement - Le Seigneur des abimes lance un terrifiant hurlement qui réduit les dégats
d’attaque des unités ennemies proches.

* Fendoir - Le Seignheur des abimes frappe avec une telle puissance qu'il blesse plusieurs
ennemis d'un coup. Il s'agit d'une compétence passive.

* Condamnation {Ultime} — Dérobe a une cible visée sa faculté de jeter des sorts. L'unité
subit alors des dégats jusqu'a sa mort. De son cadavre s'extirpe alors un puissant démon.
Condamnation ne peut étre dissipé ou annulé.
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Si vous rencontrez un probléme lors de I'installation ou au cours du jeu, une assistance
technique est la pour vous aider. Ce support technique peut :

* Vous aider a configurer correctement votre machine pour lancer le jeu,

* Vous aider a résoudre les problemes de compatibilité entre votre matériel et ce
logiciel ,

* Vous informer des éventuelles mises a jour disponibles pour ce programme
(disponible sur notre site internet).

Avant de nous téléphoner, assurez-vous :

+ D’avoir lu le fichier Readme (ou Lisez-moi) qui se trouve sur le CD d’installation du
jeu. Vous y trouverez peut-étre la réponse a votre probléme en quelques secondes.

- De connaitre la configuration de votre machine (type de processeur ; marques et
version des pilotes : de la carte son, du lecteur de CD ROM, de la carte vidéo,
modem ; mémoire : ...)

* D’avoir noté les éventuels messages d'erreur apparus sur votre écran.

- Si vous avez possibilité de vous connecter a internet, de vérifier sur notre FAQ si
votre probléme n’est pas déja référencé (sur notre site internet), si votre probléme
n est pas corrigé par un patch téléchargeable.

Vous pouvez désormais contacter notre assistance technique du Lundi au Samedi de
9 heures a 21 heures au : (00 33) 0 891 670 800 (0,22 €/mn)

Nos techniciens sont |la pour résoudre vos problemes techniques liés a I'installation ou
a l'utilisation de notre logiciel.

Attention : aucune astuce de jeux ne sera communiquée par le support technique

VENTES DIRECTES

Vous souhaitez en savoir plus sur nos CD ROM éducatifs, de jeux, de vie pratique ?

* 1 seul numéro : (00 33) 01 49 59 61 06 du Lundi au Vendredi de 8h30 a 17h00

* 1 adresse postale : Vivendi Universal Interactive Publishing France — Ventes Directes
— 32 avenue de I'Europe - 78941 Vélizy-Villacoublay Cedex

* 1 adresse e-mail : boutique@vup-interactive.com

* 1 adresse Internet : www.vugames.fr : Une mine d'informations sur tous nos pro-
duits, un catalogue complet et actualisé, un faq technique et des mises a jours dis-
ponibles.

SITE INTERNET

Vous trouverez sur notre site internet une FAQ (réponses aux questions les plus
fréequemment posées) sur votre logiciel ainsi que les derniers patches disponibles.

http://support.vugames.fr




LE CONCEDANT REFUTE EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE POUR LE PROGRAMMIE,
LEDITEUR ET LE(S) MANUEL(S). LE PROGRAMME, L'EDITEUR ET LE(S) MANUEL(S)
SONT FOURNIS « EN L'ETAT » SANS AUCUNE GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLICITE, Y
COMPRIS LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE, D'ADEQUATION A
UN BESOIN OU UN USAGE PARTICULIER, OU D'ABSENCE DE CONTREFACON.

Tous les risques liés a l'utilisation ou aux performances du Programme, de I'Editeur de
Niveaux et des Manuels relévent de votre responsabilitée.

Toutefois, vous bénéficiez de la garantie que le support contenant le Programme est

exempt de défauts de matériel et d'assemblage pendant une durée de deux ans a dater
de l'achat du Programme.

Si durant cette période de garantie vous vous apercevez que le produit est défectueux,
veuillez contacter directement votre revendeur.

Cependant pour bénéficier de cette garantie, vous devez informer votre revendeur du
défaut de conformité au plus tard dans les deux mois suivant sa constatation.

Certains états/juridictions n'autorisent pas la limitation de durée d'une garantie
implicite. La limitation ci-dessus peut donc ne pas s'appliquer a votre situation.

La présente limitation de garantie ne fait pas obstacle aux éventuelles garanties
légalement prévues
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A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO
PAR VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utili-
sation d’'un jeu vidéo.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que
vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la luminosité de votre €cran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a
bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de

raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes
les heures.

II. Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas
échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de
stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures
géométriques simples, d’éclairs ou d'explosions. Ces personnes s exposent a des crises
lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme
qu’elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des
crises d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés
a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent €galement d'étre particulierement attentifs a leurs enfants
lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des
muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte
momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un
medecin

“Décret n°® 96-360 du 23 avril 1996 relatif aux mises en garde
concernant les jeux vidéo.”
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