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Tomb Raider Version Longue - Disque 1- Instructions d’installation
SOUS DOS

Insérer le CD-ROM dans le lecteur, face imprimée sur le dessus.

Taper X:, X représente la lettre désignant le lecteur de CD-ROM.

Taper INSTALL et suivre les instructions affichées a I'écran.

Une fois lnstallation et la configuration terminées, aller dans le répertoire ou le programme est installé, taper TOMB et valider
avec la touche Entrée.

SOUS WINDOWS 95

Insérer le CD-ROM dans le lecteur, face imprimée sur le dessus.
Choisir une des trois commandes proposees : INSTALL, pour accéder a la configuration du systéme, START GAME, pour
lancer le jeu aprés avoir configure le systéme, et QUIT pour revenir 28 Windows.

Configuration du systéme
Choisir la carte son manuellement dans la liste. Si le type de carte son n'est pas connu, sélectionner AUTO DETECT.

Attention = Ne jamais utiliser AUTO DETECT si le disque dur est de type SCSI.
Utiliser les touches directionnelles et la touche Entrée pour se déplacer dans le menu d'installation.

Tomb Raider Version Longue - Disque 2 - Instructions d’installation

Pour installer les programmes de la Version Longue, insérez le 2 éme CD-ROM dans votre lecteur, l'installation du programme
va commencer. '

Si lnstallation ne s'effectue pas automatiquement, cliqguez sur DEMARRER (START) puis sélectionnez EXECUTER (RUN). Tapez la
lettre correspondant a votre lecteur de CD-ROM puis les informations suivantes par exemple: D\SETUP. EXE ensuite cliquez sur OK.

Dans le menu l'installation, vous aurez la possibilité d'installer tout ou partie des‘prngrammea Pour ce faire, vérifiez les boites
de programmes que vous souhaitez installer puis cliquez sur SUIVANT (NEXT). Suivez les instructions a I'écran qui vous
guideront dans le processus d'installation; une fois complétées cliquez sur FIN (FINISH).

Installer la démo de Tomb Raider |l

1. Vous trouverez la démo de Tomb Raider Il sur le CD n'2 dans le répertoire “TOMB 2°. 2. Vous trouverez les mises a jour pour
carte 3D pour la Version Longue dans le répertoire 3DCARD du CD n'2. 3. Les mises a jour pour carte 3D pour la version originale
sont dans le repertoire ‘ORIGINAL du CD n'2. Pour utiliser ces mises a jour, installez et jouez aux jeux au moins une fois, puis copiez
les fichiers du répertoire correspondant a votre carte 3D dans le répertoire d'installation de Tomb Raider sur le disque dur.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo connectable a un écran, jouez 4 bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le
permet le cordon de raccordement. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille. Evitez de jouer si vous
étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous gue vous jouez dans une piéce bien éclairée. En cours d'utilisation,
faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.
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LES CONTROLES DU JEU Les touches du curseur
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Nager en surface |
Appuyez sur les touches directionnelles Droite et
Gauche pour la faire tourner, et sur les touches
‘avant et arriére pour la faire nager dans ces
directions. Vous pouvez également utiliser les
mémes touches Pas latéraux (Suppr & Page Bas)
pour que Lara nage vers la droite et la gauche a la
surface.

Appuyez sur Alt pour que Lara plonge & nouveau.
Pour la faire sortir de I'eau, utilisez la touche Ctrl
lorsqu'elle est prés du bord.




ACTIONS

Attaques

Lara demarre le jeu avec deux
pistolets. Elle pourra en
collecter d'autres par la suite.

Tirer

Appuyez sur la Barre d'espace
pour que Lara dégaine ses
armes. Lorsque Lara apercoit
quelque chose de louche, elle
pointera son arme dans cette
direction. S'il y a plusieurs
ennemis, Lara essaiera
plusieurs cibles et choisira la
meilleure. En appuyant sur la
touche Ctrl pendant que Lara
a quelque chose dans sa ligne
de tir, vous assignerez
définitivement une cible 3
Lara. Tant que vous
maintiendrez la touche Ctrl
enfoncée, la cible choisie sera
définitive, que Lara verrouille
la cible ou non. Tant que la
touche Ctrl est enfoncée, Lara
ne visera que la cible
courante et ignorera
totalement tous les autres
ennemis. Si Lara perd
I'ennemi de vue, elle
déverrouillera 1a cible, mais
cet adversaire restera la cible
selectionnée.. La caméra

restera pour sa part fixée sur
la cible choisie méme si Lara
la perd de vue. Ainsi, vous
pourrez continuer de la voir.
Pour que Lara continue de
tirer sur la cible courante
apres qu'elle a déverrouillé, il
vous suffit de lui indiquer la
bonne direction et c'est dans
la poche. Si vous voulez tirer
sur un autre adversaire, vous
n‘aurez qu'a lacher la touche
Ctrl Lara choisira alors une
nouvelle cible. Tant que lara
a ses armes en main, elle ne
peut faire aucun autre
mouvement qui exige qu'etle
les utilise. Ces mouvements
sont les suivants:

Sauter

Si Lara se trouve face & un
obstacle qu'elle ne peut
escalader, appuyez sur Haut
et Ctrl et elle sautera dessus.

S'agripper

Si Lara est proche d'un
rebord au moment ou elle
saute, maintenez la touche
Ctrl enfoncée pour qu'elle s'y
agrippe Appuyez alors sur les
touches Gauche et Droite du



CUrseur pour que Lara se dtplal‘:e
lateralement. Utilisez enfin sur la imtthe

monte sur le bord. Si vous lachez E wudu!
Ctrl, Lara se ia:ssera tomber. _E,

usser.
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Ramasser des objets ? *
Lara a la possibilité de ramasser et de
conserver des objets dans son inventaire.

Pour cela, faites en sorte de placer Lara ijuitt - pavé numerique {Ins ). est enfoncée,
| - les touches du wrseur;uur que Lara rf.-da el

devant I'objet.

Appuyez sur la tﬂﬁcht Ctri puucgqu'ﬁ”e Ie
ramasse,

Actionner les interrupteurs
Placez Lara devant l'interrupteur. Appbytz
sur Ctrl et elle I'actionnera.

Utiliser des clés ou d'autres objets pour
résoudre une énigme Placez Lara devant le
receptacle de Fobjet. Appuyez sur Ctrl pour *
appeler 'anneau d'objets. En appuyant sur
les touches directionnelles Gauche ou Droite,
vous pourrez selectionner I'abjet que vous
voulez essayer. Appuyez 3 nouveau sur 1a
touche Ctrl pour procéder a l'essai.

Tirer/Pousser des objets

Lara est capable de déplacer certains blocs
qui lui permettront d'atteindre des points
plus élevés. Placéz la devant le bloc et
maintenez la touche Ctrl enfoncée pour que
Lara se mette en position. Une fois qu'elle
est préte, appuyez sur la touche arriére pour
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 Anneaux de-menus en tours de partie W
En cours de partie, E;@wez sur 1a tnuqh

4 El:h&p pou

appeler les anneaux de men
'Appuvtz sur hes tuuéhes Gauche et Droite
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* Appuyez sur |ﬂ tnu@-he Entree pour uilm
ou sélf:ctmnner 'objet le plus proche. '

s Appuytﬁ sbr les’ tauchei Haut et Bas'w
Curseur pour choisir enue les anneaux
d'inventaire, d'Objets ou d'Options. |
les sections correspondant a ces ann
pour obtenir des détails concernant
options respectives). :




ANNEAU
- D'INVENTAIRE

Compas

Sélectionner le Compas pour
afficher la direction dans
laquelle vous vous dirigés.

Armes

Les pistolets par défaut sont
sélectionnés et préts a I'emploi.
Pour utiliser les armes
supplémentaires que vous aurez
collectées, sélectionnez les, puis
appuyez sur la touche Ctrl C'est
¢galement dans cette section
que vous pourrez vérifier
combien de munitions il vous
reste.

Au cours du jeu, Lara trouvera des objets qui pourront
lui étre utile pour résoudre des énigmes. Si elle les
ramasse, ils seront stockés dans cet anneau.

Petit Médi Pack

Grace au petit médi pack{une
fois ramasse), Lara retrouvera la
moitié de ses points de sante.

Grand Medi Pack

Grice au grand médi pack (une
fois récupére), Lara retrouvera
tous ses points de sante.




Passeport

Dans cet écran, vous pourrez choisir de
Recommencer (le niveau), de charger, de
sauver une partie ou de Revenir a I'écran
titre.

ANNEAU
D'OPTIONS

Sauvegarder une partie

Pour sauvegarder un jeu en cours,
appelez 'Anneau de Menu et
sélectionnez le Passeport. Ouvrez ensuite
le passeport a la page de Sauvegarde
des parties et sélectionnez Sauvegarde.
Votre partie sera nommeée
automatiquement.

Les donnees complétes de votre jeu
seront sauvegardées dans la partie
Sauvegarde d'un jeu

Vous pouvez €galement utiliser la
commande F5 comme raccourci pour
atteindre la page de sauvegarde du
Passeport.

Charger une partie
Pour charger une partie sauvegardée
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que vous voulez charger. Vous trouverez
une description plus détaillée des
fonctions du passeport dans le
paragraphe passeport consacré au
démarrage du jeu.

Vous pouvez egalement utiliser la
commande F6 comme raccourci pour
atteindre la page de Chargement du
Passeport.

Ecran de statistiques

A l'issue de chaque niveau, vous verrez
s'afficher un écran de statistiques qui
vous permettra d'évaluer votre
performance.

Chaque fois que vous réussirez
terminer un niveau, vous retrouverez la
totalité de vos points de sante.

Si vous mourez en cours de partie, vous
verrez s'afficher le passeport. Vous
pourrez ainsi choisir de Charger (un jeu
sauvegarde), de Recommencer (le
niveau) ou de Revenir a I'écran titres,

au préalable, allez dans I'anneau

b R

™ .
e L o 3
AT : ' -
< 2,
" L
]
= 4 H
. L}
. - it T
- 3 el b
o e
'

; o - -
- o

AR

-1 el b

]

L
. o .

— c e
LR DL oo - e S =
-






ot ]
- 1 i r f g
' i
Programmeur en chef - Paulw |
Programmation __ ? |5 Ai15 .
: ﬁaqn i » pe
Concepteur graphique en chef Toby o B IRT s o g
Conmptmngw Heather rhon " Musique Lond
" Effets sonores ~ . |
Programmation additionnelle ba:lib-ﬁ t ~ Auteur du script L.
- AndrewHowe ' Conceptdriginal
Mﬂmfﬂlgu{ o éxéeutif

GARANTIE uMlTEE SRV e

Core Design Ltd.™ garantit  lacheteur initial

de ce praduit Core Design Ltd.™ que le
support sur lequel est enregistré I
programme informatique est exempt de tout
défaut de matiére premiére ou de vice de
fabrication pour une période de quatre-
vingt-dix {901 jours & compter de la date
d'achat. Ce logiciel Core Design Ltd.™ est
vendu “tel quel”, sans aucune garantie
expresse ou limitée, et Core Design Ltd.™
n'est responsable d'aucune perte ni d'aucun
dommage resultant de Futilisation de ce
programme. Core Design Ltd.™ accepte de
réparer ou de remplacer, 4 sa discrétion,
gratuitement, tout produit logicie] Core
Design Ltd.™, qui aura été retourné au
Service Consommateurs, port payé,
accompagné d'une preuve de la date d'achat.

Le remplacement gratuit du CD & l'acheteur
initial représente toute I'étendue de notre
responsabilité, Veuillez adresser 4

normale. Cette garantie ne

Eidos h‘rrachue 6, boulevard du Géheral:
Leclere, ?1 115 M"fﬁ?ﬂﬂ. y

{hrnptt-;un dﬂm de 28 jours 3 daer de votre
ENVO! POUr que nous vaus reavoyions le CD.
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el sera invalide au cas ol le defautdu
produit logiciel Core Design Ltd.™ résultefait
d'un usage abusif oy déraisannable, d'uni
mauvais traitement ou d'un mangue de
soins. CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE AUTRE
GARANTIE ET AUCUNE DEMANDE QU
RECLAMATION DE QUELQUE NATURE QUE C
SOIT NE LIERA OU N'ENGAGERA CORE
DESIGN LTD™, LES GARANTIES IMPLIBITES **
APPLICABLES A CE PRODUITLOGICIEL Y
COMPRIS LES GARANTIES DE QUALTE -
MARCHANDE EFD'ADAPTATION AUN.
USAGE PARTICULIER, SONT LIMITEES A UNE
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