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AVERTISSEMENT _U R L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre
enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie
ou d’'avoir des pertes de conscience & la vue de certains types de
lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des risques
lorsqu’elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu’elles
jouent a certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaftre
alors méme que le sujet n'a pas d’antécédent meédical ou n'a jamais
eté confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez deja présenté des
symptomes lies a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
presence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin
avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-mé&me ou votre enfant presentez
'un des symptdmes suivants : vertige, trouble de la vision,

contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez
immeédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
LUTILISATION D'UN JEU VIDEO

* Ne vous tenez pas trop prés de I'écran de télévision et aussi loin
que le permet le cordon de raccordement.

* Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

* Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de
sommeil.

* Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes
toutes les heures.
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AVANT-PROPOS

Merci d'avoir acheté Soldier of Fortune II: Double Helix pour PC. Ce
manuel vous permettra d'installer le jeu sans encombre et de profiter
pleinement de toutes ses fonctions.

Soldier of Fortune Il est une description assez realiste des guerres
contemporaines. Ce jeu contient donc des scenes qui peuvent
choquer certains publics. Vous pouvez a tout moment regler le degre
de violence du jeu. |l est également possible de verrouiller ces options
en saisissant un mot de passe anti-violence empé&chant ainsi toute
autre personne que le propriétaire du jeu de modifier ces parametres
de violence. Lutilisation de ce verrou est expliquée dans ce manuel.

Raven Software et Activision essaient toujours de vous offrir le jeu le
plus abouti. Nous espérons que vous aurez autant de plaisir & jouer a
Soldier of Fortune Il que nous en avons eu a le faire. Rendez-vous sur
nos sites http: //www.ravensoft.com et http: //www.activision.com
pour nous faire part de vos impressions. Nous espérons avoir de vos
nouvelles bientdt. En attendant, amusez-vous bien !

En vous remerciant,

L'équipe de développement de Soldier of Fortune Il: Double Helix
Raven Software



INTRODUCTION

Vous incarnez John Mullins, un consultant doté d'impressionnants
etats de service et réputé pour se charger du boulot lorsque les
gouvernements du monde entier ne peuvent pas. Aprés une longue
carriere au sein des Forces spéciales américaines, vous étes a votre
propre compte, travaillant le plus souvent pour une organisation
secrete appelée le Magasin. Avec votre vieil ami, Sam Gladstone, et
votre coequipiere, Madeline Taylor, vous affrontez le terrorisme dans
le monde entier.

Vous avez appris qu'une organisation terroriste internationale a mis
au point un virus mortel et menace de le répandre @ moins que leurs
exigences ne soient satisfaites. Vous aurez fort & faire. Votre mission
consistera a démasquer cette organisation et ses chefs, découvrir
leurs plans et les empécher de les mettre en ceuvre.

Vous ne devez pas échouer.

H.

INSTALLER SOLDIER OF FORTUNE II

Insérez le CD Soldier of Fortune Il dans le lecteur de CD-ROM. Si Ia
fonction d’exécution automatique est activée, cliquez sur le bouton
Installer et suivez les instructions qui apparaissent a I'écran. Si cette
fonction n'est pas activée, double-cliquez sur l'icone Poste de travail
du Bureau, puis sur l'icdne du lecteur de CD-ROM. Suivez les
instructions d'installation. Si l'installation de Soldier of Fortune Il ne
déemarre pas immédiatement, cliquez sur le fichier setup.exe.

Le programme d'installation de Soldier of Fortune Il installe deux
fichiers exécutables distincts correspondant chacun & un mode (Solo
et Multijoueur]. Deux raccourcis sont placés sur le Bureau et dans le
menu Démarrer

Pour obtenir des mises a jour de Soldier of Fortune I, rendez-vous
sur le site http://www.activision.com/support

Remarque : le CD Soldier of Fortune Il (CD n°1) doit &tre inséré dans
le lecteur de CD-ROM pour pouvoir lancer le jeu.
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CONSEILS DE JEU

e La meilleure maniére d'apprendre a jouer a Soldier of Fortune lI
est de suivre I'entrainement. Et oui ! Il sert a ca !

e || n’est pas conseillé de tirer sur des innocents.

e Pour que des innocents puissent s'échapper d'une zone de
combat, « utilisez-les » (en appuyant sur la barre d'espace). lIs
savent alors qu'ils peuvent partir en courant sans risque !

e \érifiez toujours que votre chargeur dispose de suffisamment de
balles et rechargez-le avant et aprés chaque combat. Si vous le
faites en cours de combat, vous risquez dy laisser votre peau.

e Certaines armes sont plus ou mains efficaces selon I'adversaire.
Le fusil & pompe est dévastateur lorsque vous vous attaquez a un
ennemi habillé normalement. |l est beaucoup moins utile contre
un adversaire muni d'un gilet pare-balles. A vous de trouver
'arme qui convient a chaque type d'ennemi.

e Habituez-vous au concept de Meilleure arme sdre et de Mellleure
arme risquée. La Meilleure arme risquée est I'arme la plus
puissante que vous pouvez transporter mais elle peut étre tres
dangereuse si vous ne faites pas attention. La Meilleure arme
s(ire est souvent moins puissante gue la Meilleure arme risquée
mais vous ne pouvez pas vous blesser avec.

e Le mode attaque secondaire du pistolet et du fusil vous permet
d’'endommager les vitres pour ensuite passer a travers. Si un
panneau de verre a été endommage, vous pouvez passer a
travers en courant et en sautant.

e Si vous éprouvez des difficultés a vous accroupir pour prendre
votre élan avant de sauter, activez I'option « Tjs saut avec élan »
de l'interface.

e Pour brandir des armes doubles en méme temps gu'un pistolet
ou qu'un Uz, servez-vous des touches “Armes spéciales 1 et 2°.
N'oubliez pas que I'utilisation d’armes. doubles est incompatible
avec les accessoires (lampe-torche, module de visée laser, etc.).

e Attention, si vous tournez de plus de 90 degrés sur une échelle,
vous risquez d'en tomber.



Lonseils pour ne pas se faire remarquer

* L'ennemi vous repére beaucoup plus facilement lorsque vous
utilisez des armes a feu ! Si vous voulez attaquer un ennemi sans
faire de bruit, utilisez la crosse du pistolet ou la baionnette.

* Lorsque vous étes devant un ennemi mort ou inconscient,
appuyez sur la touche « Utiliser » pour le soulever. Appuyez une
nouvelle fois sur la touche « Utiliser » pour le jeter. Il est
preférable de ne pas semer les corps derriére vous lorsque vous
voulez passer incognito.

* Chaque combat est un combat & mort. N'hésitez pas a vous
mettre a couvert quand il le faut. Penchez-vous pour observer et
tirer dans les angles. Mettez-vous a plat ventre ou rampez pour
ne pas vous faire vair,

MENU PRINCIPAL - SOLO

Double-cliquez sur l'icéne Solo Double Helix pour ouvrir le menu
principal du mode Solo. Vous pouvez revenir & ce menu a tout
moment du jeu en appuyant sur la touche Echap. Utilisez la souris ou
les touches Haut/Bas pour sélectionner une option de ce menu. Vous
pouvez revenir au menu précédent en appuyant sur la touche Echap.

Options du menu principal en mode Salo :

* Partie

* Générateur aléatoire de missions
* Options

* \/errou anti-violence

* (uitter le jeu

Partie

Dans ce menu, vous trouverez plusieurs options concernant la
sauvegarde et le chargement des parties, le démarrage du jeu, les
niveaux de difficulté, les crédits de jeu . et la personnalisation de votre
nom d'utilisateur.

Partie — Permet de lancer une partie avec les paramétres
selectionnés.

Charger depuis le début du niveau - Permet de revenir & I'action
dans une partie précédemment sauvegardée.



Charger partie — Permet de reprendre une partie a I'endroit ou vous
'aviez interrompue.

Sauvegarder partie — Permet de sauvegarder la partie en cours sur
le disque dur.

Difficulté - Dans Soldier of Fortune Il : Double Helix, les niveaux de
difficultés sont concus de maniére a offrir un jeu toujours plus
excitant au joueur débutant cormme au chevronné. Lorsque vous
progressez, vous pouvez augmenter la difficulté pour pimenter un peu
le jeu. Les niveaux de difficulté jouent sur le nombre d'ennemis,
d’armes et d'accessoires a ramasser, le niveau de santé des ennemis
et d'autres facteurs parmi lesquels les sauvegardes et |la capacité de
transport des armes et des accessoires.

Vous trouverez ci-dessous la liste des différents niveaux de difficulte.
Choisissez un niveau de difficulté, sélectionnez-le et cliquez sur le
bouton DEMARRER PARTIE pour commencer une partie.

e Amateur - Destiné aux débutants. La difficulté est réduite et vous
disposez d'un nombre illimité de sauvegardes.

 Mercenaire — Destiné au joueur maoyen qui Ne joue pas
exclusivement a des jeux de shoaot.

* Consultant — L3, ca devient sérieux. Si le niveau Mercenaire vous
parait encore trop simple, essayez celui-ci.

e Soldier of Fortune — 'enfer sur terre. Réservé aux durs a cuire !

* Personnalisé — Ce menu vous permet de modifier le nombre de
sauvegardes disponibles, la précision de votre arme, et la
capacité de transport des armes et des accessoires si les
parametres de départ ne vous conviennent pas.

e | ancer didacticiel — Le didacticiel est en fait un terrain
d'entrainement ol vous passez en revue |les principaux éléments
de jeux de Soldier of Fortune Il : Double Helix parmi lesquels le
déplacement, les armes, les objectifs de mission, l'utilité des
accessoires, |'équipement, le déplacement furtif et I'affichage téte
haute (HUD). Nous vous conseillons vivement de faire ce niveau
en entier.



Générateur aléatoire de missions

Le Générateur aléatoire de missions vous permet d'effectuer des
missions Solo en quelques clics de souris. Déterminez les parameétres
de la mission avant de jouer. Vous aurez a choisir parmi les
parametres suivants :

Type de mission — Evasion, assassinat, infiltration ou démolition.
Lieu - Désert, collines, jungle, plaines ou neige.
Période de la journée - Choisissez entre nuit et jour.

Difficulté — Permet de choisir un des niveaux de difficulté ou d’en
créer un grace a l'option Personnalisé.

Limite de temps activée - Choisissez Oui ou Non pour activer ou
désactiver la limite de temps.

Terrain — Permet de saisir toute sorte de chaines de texte ou de
nombres pour générer une carte de maniére aléatoire.

Créer nouvelle variable terrain - Cela créera pour la carte un
terrain de maniere aléatoire.

Options
Cet écran vous permet d'ouvrir des menus servant a configurer

entierement le jeu, des parametres vidéo aux commandes en passant
par les options audio et les réglages graphiques.

Parametres de commandes

Parametres de commandes : cet écran, symbolisé par quatre
touches du clavier, vous permet d'attribuer des touches aux armes,
aux deplacements et aux accessoires. Les actions non affectées sont
suivies d'un "???". Appuyez sur le bouton « Parameétres par défaut »
pour revenir a la configuration par défaut. Veuillez vous reporter au
paragraphe « Les commandes » de ce manuel pour de plus amples
iInformations sur I'affectation des touches.

Soldier of Fortune Il: Double Helix offre une configuration clavier
prédefinie par défaut. Pour changer I'attribution des touches, cliquez
avec le bouton gauche de la souris sur la configuration clavier affichée
et faites défiler les options proposées. Vous pouvez également créer
votre propre configuration des touches et la sauvegarder.



Modifier les parametres vidéo

Cet écran, symbolisé par un moniteur, vous permet de modifier les
parametres vidéo dynamiques, les parametres systéeme vidéo et le
gamma du jeu.

Parametres vidéo dynamiques

Ces parameétres peuvent étre modifiés en fonction de la vitesse de
votre ordinateur et de la qualité de votre carte graphique 3D. Si votre
carte graphique est peu performante, il est préférable de désactiver
ou de réduire certaines options pour accroitre le nombre d'images
affichées. Si vous possédez une carte graphique performante, vous
pourrez profiter de tous ces parametres video.

Gamma - Permet de modifier le gamma de votre carte graphique.

Mode Texture — Permet d'accroitre ou de réduire la qualité des
textures.

Parametres systeme video

Résolution — Permet de choisir la résolution de jeu. Les résolutions
vont de 640 x 480 a 1600 x 1200.

Plein écran — Permet de jouer en plein écran ou dans une fenétre.

Qualité des textures — Plus cette option est faible, plus les textures
des décors sont floues. Ce type de réglage utilise moins de mémoire
sur votre carte graphigue. Il est conselllé de regler cette option au
minimum si vous possédez une carte graphique peu performante.

Options video avancees
Parametres video dynamiques

Filtre texture — Choisissez entre Trilinéaire et Bilinéaire.
Multisampling Quincunx — Lutilisateur peut I'activer ou le désactiver.

~iltrage anisotropique — Permet d’ajuster la qualité des mipmaps dans
e jeu. Plus il est élevé, plus les ressources systeme sont accaparees.




Parametres systeme vidéo

Qualite texture IU — Choisissez entre Faible et Elevée. L'option Faible et
réservée aux cartes vidéo anciennes qui pourraient rencontrer des
problemes avec les graphiques de l'Interface Utilisateur (IU).

Nb de couleurs — Permet de chaisir la qualité couleur. Si vous optez
pour Auto, il sera réglé sur la méme qualité couleur que le bureau de
vatre systeme d’exploitation.

FSAA - Le taux d'échantillonnage anticrénelage peut étre sélectionné
ici. Les choix proposés sant : Non, Echantillon. X2, Echantillon. X4.

Textures supérieures — Cette option autorise des passes texture
supplementaires pour un meilleur rendu.

Divisions des courbes - Cette option détermine la qualité visuelle des
surfaces courbes.

Format image - Cette option se parametre automatiquement aprés
détection de votre carte vidéo. Vous pouvez cependant opter pour 16
bits, 32 bits Compressé S3, Compressé DXT1 ou Compressé DXT5.
Si votre carte vidéo n'est pas compatible avec votre choix, le
parametrage se fixera par defaut sur une option sans risque.

Format dimage Alpha - Cette option se parametre automatiqguement
apres détection de votre carte vidéo. Vous pouvez cependant opter
pour 16 bits, 32 bits Compressé S3, Compressé DXT1 ou Compressé
DXTS. Si votre carte vidéo n'est pas compatible avec votre choix, le
parametrage se fixera par défaut sur une option sans risque.

Extensions OpenGL

Génériques — Choisissez entre Oui et Non. Nous vous conseillons
d'opter pour Oui pour |la plupart des cartes vidéo. Ne choisissez Non
quen cas de sérieux problemes d’affichage.

Propres a Nvidia — Activez cette option si vous souhaiter tirer parti de

fonctions spécifiques des cartes vidéo basées sur la technologie
Nvidia.

Propres a ATl — Activez cette option si vous souhaiter tirer parti de
fonctions spécifiques des cartes vidéo basées sur la technologie ATI.

Modifier les parametres audio

Cet écran vous permet de modifier les parameétres audio du jeu. Vous
y trouverez les options suivantes :
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Parametres audio dynamiques

Volume des effets — Permet de régler le volume des effets sonores du jeu.

Volume de la musique — Permet de régler le volume de la musique du jeu.

Parametres systeme audio

Pilote son — Choisissez le pilote adequat en fonction de votre configuration.

Qualité d'échantillonnage - Choisissez entre Faible et Elevée pour Ia
musique.

Musique — Permet de basculer entre le mode Dynamique et le mode
Morceau. En mode dynamique, |le tempo des morceaux s'acceléere
durant les combats intensifs, alors qu’'en mode Morceau, seule la piste
de musique prévue pour le niveau est jouée.

Ajuster les Réglages graphiques
Réglages graphiques

Détail des modeles - Les choix proposés sont : Eleve, Moyen, Faible, et
Tres faible.

Qualité des ombres — Les options proposees sont Non, Rondes,
Projection, Contours. Les ombres sont recommandées pour les
systemes puissants.

Brouillard - Les choix proposés sont : Non, Localisé, Total.

Reglages materiel

Ejection des douilles - Affiche ou masque l'éjection des douilles pour
ameliorer les performances.

Nombre de motifs — Permet de régler le nombre de brilures, impacts
de balle, etc. visibles a 'écran.

Reglages Mémaoire

Les options suivantes permettent au jeu de conserver certains élements

en mémoire. Plus la persistance est accrue, plus les chargements du jeu
sont rapides. Si des problemes surviennent apres plusieurs chargements
de cartes a persistance longue, nous vous recommandons de reduire la

persistance des difféerents éléements ci-dessous

Persistance image — Les options proposees sont Non, Réduite, Longue.
Persistance son — Les options proposees sont Non, Réduite, Longue.
Persistance modele - Les options proposees sont Non, Réduite, Longue.



Options avancées
Réglages graphiques
Détail des courbes - Les options proposées saont Elevé, Moyen, Faible.

Reduction des particules — Permet de régler la quantité de particules
creées par les effets du jeu.

Réglages matériel

Ordinateur bas de gamme - Les options proposées sont Vrai ou Faux.
e programme ajuste ce parametre automatiquement lors de sa
premiere exécution.

Détails des modeles — Permet de régler a un niveau plus bas ou plus
eleve le Détail des modeles par rapport au paramétrage effectué par le
programme en fonction des spécifications détectée sur votre ordinateur.

(Quantité de sang - parameétre la représentation des blessures dans
le jeu.
Reglages Meémaoire

Meilleure qualité d'image possible - Les options proposées sont Tres
faible, Faible, Moyenne, Elevée et Trés élevée. Le programme ajustera
cette option en fonction de votre systéme.

Divers

Reéticule - Permet d'afficher ou de masquer le réticule et d’en choisir
le type.

Toujours courir - Lorsque cette option est sélectionnée, le
personnage se déplace toujours en courant.

Tjs saut avec élan - Activez cette option pour prendre votre élan
avant de sauter en appuyant uniguement sur la touche Sauter.

Confirmations - Active ou désactive les messages de confirmation tels
que « Etes-vous sidr(e) ? »

Sous-titres - Affiche ou masque les sous-titres.

Désactiver bascule plein écran - Activez cette option pour ne pas
pouvoir passer du mode Fenétre au mode Plein écran.

11
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Souris

Souris a retour de force - Active ou désactive |la fonction retour de
force des souris a retour de force.

Sensibilité de la souris — Permet de régler la sensibilité de la souris.

Inversion Horizontale — Permet d'inverser les mouvements
gauche/droite de la souris.

Inversion Verticale — Permet d'inverser les mouvements haut/bas de
la souris.

Sensibilité molette Souris — Permet de régler la sensibilité de la
molette des souris @ molette.

Souris-cameéra — Active ou désactive la vue souris.

Filtrage souris - Filtre les mouvements de la souris pour réduire les a-
coups.

Vitesse max emulation souris — Permet de régler la vitesse des
touches d'émulation de la souris.

Accélération émulation souris — Permet de régler la vitesse des
touches d’émulation de la souris.

o VLA |-

Credits

Hommage rendu a tous ceux qui, chez Raven Software, Activision et
ailleurs, ont permis a Soldier of Fortune |l: Double Helix de vair le jour.

Verrou anti-violence

Cet écran vous permet de saisir un mot de passe pour faire
apparaitre les options du Verrou anti-violence. Une fois le mot de
passe saisi, vous devrez I'entrer chaque fois que vous voulez accéder
a ces options pour modifier certains parametres de jeu. Notez votre
mot de passe et conservez-le hors de portée des enfants. Si vous
avez entré un mot de passe durant l'installation, saisissez-le a
nouveau. Si vous n'avez pas entré de mot de passe durant
linstallation, laissez le champ du mot de passe vide. Appuyez sur la
touche Entrée pour ouvrir le menu Violence. Vous trouverez les
options suivantes :



Sang - Affiche ou masqgue le sang dans le jeu.

Animations morts - Active ou désactive les cinématiques réalistes de
mort des personnages.

Membres arrachés — Autorise ou interdit le démembrement des
ennemis.

Changer mot de passe - Cette fonction vous permet de saisir un
nouveau mot de passe pour le verrou parental. Entrez votre nouveau
mot de passe et cliquez sur « Changer mot de passe ». Vous devrez
salsir le nouveau mot de passe lorsque vous ouvrirez & nouveau le
menu Violence.

Quitter

Lorsque vous cliquez sur l'icéne Quitter, un message vous demandera
S vous désirez continuer a jouer ou quitter le jeu. Choisissez « Non »
pour revenir a I'ecran précédent. Choisissez « Oui » pour terminer la

partie et revenir au Bureau de Windows.

La configuration par défaut de Soldier of Fortune Il : Double Helix
s'applique a la souris et au clavier ou au clavier seul. Seules quelques
fonctions du joystick sont prises en charge par ce jeu. Il n'est
d'ailleurs pas conseillé de jouer a Soldier of Fortune Il avec un joystick.

Personnalisation des commandes

Vous pouvez personnaliser les commandes du clavier ou de la souris
en cours de partie. |l suffit de cliquer sur licéne Options.

13
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Commandes par défaut

AVEN B, . . . e e e e e e e e e e e e Fleche Haut ou Z
Tourner & gauche/droite . .. .. Souris (déplacer la souris & gauche ou a droite])
Clavier (fleches Gauche et Droite)

Pas latéral agauche . ..... ... ... . i ittt e Qou;
Pas latéral adroite ... ... .. ... .. @ @i e Dou:
Sepencher@agauche . .. ... ... ... i A
Sepencher adroite . .. .. ... ... . .. e e E
7= 11 1= o * ou X
= o o] s 11 | 1| Cou,
Se coucher . .. e e e e e e V
Ramper . ... ...... ..., V + avancer [Z ou fleche Haut]
Utiliser/0Ouvrir/0Outils/Déplacer corps . . . . . .. .. ... .. ... Barre d'espace
Regarderenhaut ................ ... ...... touche PAGE BAS ou G
Regarderenbas ................ Souris (déplacer la souris vers le bas)

Clavier (touche Suppr.)

Centrerlavue .. ... ... . . . . . . . . . e Touche Fin
Attaquer/Tir principal . . . ... ... . . . .. . . . . Souris (bouton gauche)
Clavier (Ctrl gauche ou Ctrl droit)

Attaque secondaire . . ... ... ...t Souris (bouton du milieu)
Clavier [touche Alt.)

Recharger 'arme . . .. . . . . e e e R
Choix meilleure arme stre . . . . . . o i i it e e e e e e e e e e e e O
Choix meilleure arme risquée . . . . . . . . . . . . ... P
Arme speciale 1 . . . . e e e e )
Arme speciale 2 . . . . . e e e e =
Arme specCiale 3 . . . ... e e e e A
Arme speciale 4 . . . . . . e 5

Choisir groupe inventaire 1 - 10 . . . touches 1 a O (du clavier alphanumérique)

Sedéplacerdanslesgroupes .. ... ... . ... ... ... Fleches
Choisir une arme d'un groupe . . . . oo vt s e e Entrée
Arme précédente . .. . . ... ... ., Souris (Molette Haut)
APME SUIVANTE . . . . . e e e e e e e e e e e e e Souris (Molette Bas)
Lacher arme . . . . . e e e e e T
Vérifier les objectifs . . . . . . . . . e e e Tab
o 1 o Maj. [gauche ou droite)
PaUsSE ... e PAUSE



LE JEU

Une fois le jeu installé et correctement configuré, préparez-vous 3
incarner John Mullins et a partir au combat.

Informations de base

Apres le briefing de début de mission, vous vous retrouverez sur le
terrain pour atteindre les objectifs de mission. Il suffit d’appuyer sur Ia
touche Tab pour afficher les points importants de votre briefing et les
objectifs de la mission.

Informations a I'écran

Sélecteur de tir

Nnmt!re total de
munitions restantes

Munitions restantes
pour le tir principal

lcone Outils
[s'il y a lieu]

Nom de I'arme
Dispositif détection audio Munitions pour le tir
secondaire [Alt-Tir)

Blindage Sante
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Armes et équipements de combat

Tout au long du jeu, vous trouverez des armes et des équipements de

combat parmi lesquels des pistolets, des fusils & pompes, des fusils
d’'assaut et des armes lourdes. Vous aurez l'occasion d'utiliser 14
armes, 10 types de grenades et 4 équipements de combat,
disséminés dans le jeu. |l faudra d’abord les récupérer. Vous
trouverez ci-dessous une description de 'armement de base. A vous
de trouver le reste...

Armes
Couteau commando en acier trempeé

Dénomination : couteau commando
Mode de tir : inconnu

Vitesse initiale : iInconnue

Poids : 460 g

Alimentation : inconnue

Description : ce couteau en acier trempé peut aussi bien servir de
couteau que d'outil. Congu pour le corps a corps, ce couteau est bien
équilibré et peut donc servir au lancer.

Fire Utilisation principale Mode 1: Poignarder
Utilisation secondaire Mode 2: Lancer

M1911-A1

Dénomination : M1911A1

Calibre : 45 ACP

Fonctionnement : Iéger recul, semi-automatique
Alimentation : chargeur plat 7 coups

Poids : a vide, 1,13 kg

Longueur : 219 mm

Canon : 127 mm

Rayage : 6 rayures vers la gauche, 1 tour en 406 mm

Mire : guidon & lame ; hausse en forme de U, réglable en dérive pour
compenser le vent

Ligne de visée : 164,6 mm
Vitesse initiale : 253 m/s



Description : le pistolet M1911-A1 a été mis au point par John
Browning en 1836. Dés 1908, ce pistolet équipait toute I'armée
americaine. Le M1811-A1 a été utilisé pendant les deux guerres
mondiales et au cours de nombreuses opérations de police. Il a été
remplacé en 13980 par le M3, un pistolet de plus petit calibre. Cest
une arme extrémement robuste comme en témoignent les nombreux
M1311-A1 encore utilisés de nos jours.

Corps & corps : crosse du pistolet
Tir principal : semi-automatique, coup par coup
Deux pistolets sont autorisés dans I'option Arme spéciale.

AK-74

Dénomination : AK-74

Calibre : 5.56 x 5.45 mm

Fonctionnement : emprunt de gaz, sélecteur de tir
Alimentation : chargeur plat en plastique 30 coups
Poids : vide 3,3 kg ; chargé 3,9 kg

Longueur : 943 mm

Canon : 415 mm

Rayage : 4 rayures vers la droite, 1 tour en 196 mm
Mire : guidon cylindrique ; hausse en forme de U
Vitesse initiale : 900 m/s

Cadence de tir : a répétition, 600-650 coups/min

Description : disponible depuis le début des années 70, 'AK-74
reprend I'apparence de 'AKM mais utilise des munitions de plus petit
calibre. Sa solidité, son efficacité et sa puissance en ont fait une des
armes les plus copiées au monde. LAK-74 posséde une vitesse
initiale trois fois plus élevée que celle d'un fusil comparable.

Corps & corps : baionnette

Tir principal : automatique

17/
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Equipements de combat
Outils

Ces outils permettent, entre autres, de désamorcer les grenades,
briser les cadenas, couper les cables d'alimentation. Lorsque vous
étes a proximité d'un objet sur lequel vous pouvez utiliser les outils,
licdne de pinces apparait au centre de I'écran au-dessus des
compteurs de santé et de blindage. Pour utiliser ces outils, appuyez
sur la touche « Utiliser » (barre d'espace par défaut) pour effectuer
'opération en question.

Menu Equipement

Ce menu vous permet de sélectionner les armes et les equipements
nécessaires a votre mission. Les fenétres en bas de I'écran montrent
le nombre de logements (armes et accessoires) dont vous disposez.
La colonne de gauche recense toutes les armes et tous les
équipements disponibles et affiche une courte description pour
chacun d’'entre eux.

Sélectionnez les armes, les grenades et les accessoires que vous
voulez utiliser a lI'aide du bouton gauche de la souris et appuyez sur le
bouton « Ajouter a l'inventaire ». Chague logement est réservé a un
type d'arme ou d'équipement : armes de poing, armes lourdes,
grenades et lunettes.

Certaines armes peuvent étre equipées d’'accessoires (lampe-torche,
module de visée laser ou cache-flamme). Ceux-ci sont disponibles

dans le menu Equipement lorsque vous sélectionnez les armes en
question.

Remarque : le nombre de logements dépend de votre progression
dans le jeu et du niveau de difficulté. Plus le niveau est élevé, moins
vous disposez de logements. Vous pouvez bien entendu modifier ce
parametre dans le menu Personnalisé.

Lancer la mission — Aprés avoir prépareé votre personnage au
combat, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur l'icéne Lancer

la mission situé en base du menu Equipement pour démarrer la
mission suivante.



HEROS ET ENNEMIS

Les héros
John Mullins

Mullins a grandi dans le sud-ouest de I'Oklahoma et a été décoré trois
fois au Viét-Nam. Il a également fait partie du groupe PHOENIX
chargé d'assassiner les officiers Viét-cong de haut rang. Il y a douze
ans, il a pris sa retraite militaire pour devenir ‘consultant’ autrement
dit, mercenaire. Aujourd’hui, il travaille pour un groupe antiterroriste
des Nations-Unies nommé le Magasin. Mullins est bien bati, rapide et
fort. C’est vous qui contrdlez John Mullins tout au long du jeu.

Madeline Taylor

Apres la mort de Hawk, coéquipier et ami de longue date de John, le
Magasin a longtemps cherché un remplacant susceptible de suivre
Mullins. Outre son entrainement, Taylor a été chercheur en biologie
ce qui fait d'elle un élément indispensable dans la lutte contre les
armes chimiques et bactériologiques.

Sam Gladstone

62 ans, barbu, libraire et employé a temps partiel du Magasin. Cet
ancien capitaine pendant la guerre du Vietnam n’avait pas son pareil
pour les missions de reconnaissance. Il a ensuite passé quelques
annees a la CIA. John Mullins le rencontre lorsgu’il se rend a la
librairie Goldberg's Used Books. Sam vous met en contact avec le

Magasin et fournit I'équipement nécessaire pour mener votre mission
a bien.

L es ennemis

Lorganisation terroriste que vous devrez affronter est terriblement
dangereuse. Son chef est un psychopathe qui dirige plusieurs
centaines de soldats préts & mourir pour lui. Vous vous en apercevrez
rapidement. Au cours du jeu, vous rencontrerez de nombreux soldats,
truands et mercenaires de toutes sortes. Ces hommes et ces
femmes disposent d’'un arsenal et d’équipements ultramodernes. lis
sont extrémement dangereux. Lorsque vous en rencontrez un, tirez le
premier. Le sort du monde est entre vos mains.
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Allez-y

| Vous étes prét | Personnalisez vas commandes et les parametres de
jeu et choisissez un niveau de difficulté. Bonne chance ! Vous en
aurez besain !

MENU PRINCIPAL - MULTIJOUEUR

Multijoueur

Double-cliquez sur l'icéne Multijoueur pour ouvrir le menu principal du
mode multijoueur. Depuis cet écran, vous pourrez vous connecter a
un Serveur, créer votre propre serveur et personnaliser vos options
multijoueurs.

Configure Player (Configurer joueur)

Cet écran vous permet de choisir un nom, une équipe et un modele
pour votre personnage dans le mode multijoueur.

Join A Server (Se connecter a un serveur)

Cet écran affiche tous les serveurs Internet de Soldier of Fortune L
Double Helix. Vous pouvez y lire le nom du serveur (Bob's Arena of
Death par exemple), le nom de la carte (hospital roof par exemple), le
nombre de joueurs, le type de jeu (Match a mort) et le ping (vitesse
de connexion) de chaque serveur. Cliquez sur le bouton « Actualiser »
pour mettre la liste des serveurs a jour, c’est-a-dire effacer les
serveurs déconnectés et afficher les nouveaux. Cliquez sur un serveur
de la liste avec le bouton droit de la souris pour afficher ses
propriétés et les noms des joueurs connectes.
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Start Server (Démarrer un serveur)

Ce menu vous permet de créer votre propre serveur multijoueur.

Maps (Cartes) — Choisissez une carte multijoueur pour votre serveur
parmi les cartes prédéfinies ou les cartes générées de maniére
aléatoire.

Type - Choisissez le type de jeu que vous voulez démarrer sur votre
serveur.

» Deathmatch (Match & mort] — partie multijoueur standard ot
chague joueur joue pour sauver sa peau. Descendez les autres
joueurs avant qu'ils n'aient votre peau.

* Jeam Deathrmatch (Match a mort par équipe] — montez une
equipe avec des amis et éliminez les joueurs de l'autre équipe.
Chaque équipe choisit un aspect parmi cing propositions
distinctes.

 Lapture The Flag (Capture du drapeau) — Aidez vos coéquipiers a
recuperer le drapeau ennemi et a la ramener dans votre base
pour marquer des points. Défendez votre drapeau contre les
assauts ennemis.

* Elimination - Ce mode pourrait aussi s’appeler « le dernier en
lisse » a la différence pres qu'il se joue en équipe. Chaque équipe
doit éliminer tous les joueurs de I'équipe adverse. Lorsqu’'un joueur
est tue, il est expulsé du jeu pour le reste de la partie en cours.

* |nfiltration — Léquipe qui attaque doit infiltrer le camp adverse,
voler un ensemble d'objets déterminé dans l'objectif et revenir au
point original d'insertion. L'équipe qui défend soit empécher
'équipe adverse de s'échapper avec I'objectif dans un délai
imparti. Lorsque vous étes tué dans ce mode de jeu, vous ne
pouvez rejouer qu'au début de la partie suivante.

Parametres du serveur — Saisissez un nom d'héte pour votre serveur
[Bob’s Arena of Death par exemple) et personnalisez les parameétres.
Vous pouvez madifier les limites de temps, de frags ainsi que le
nombre maximum de joueurs pouvant se connecter a votre partie.
Vous pouvez également mettre en place un mot de passe pour que
seuls vos amis puissent se connecter au serveur.

Remarque : si vous voulez jouer sans aucune limite, réglez les
valeurs sur O. Vous pouvez avoir jusqu’'a 32 clients connectés pour
conserver des performances optimales.
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Options
Les menus multijoueurs vous permettent de modifier I'affectation des

touches, les paramétres audio et vidéo et les options décrites dans le
paragraphe Commandes du mode Solo de ce manuel.

Verrou antli-violence

Ce menu vous permet de saisir un mot de passe pour ouvrir le menu
Violence décrit dans la partie Solo de ce manuel. Veuillez noter que
pour gue des joueurs puissent se connecter a votre serveur, vous
devez avoir les mémes réglages. |l est donc plus simple de créer un
serveur en activant ou en désactivant toutes les options.

Huitter

_orsque vous cliguez sur licdne Quitter, un message vous demandera
si vous désirez continuer a jouer ou quitter le jeu. Chaoisissez « Non »
pour revenir a I'écran précédent. Choisissez « Oui » pour terminer la

partie et revenir au Bureau de Windows.

D—

MISES A JOUR ET AUTRES INFORMATIONS
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Pour des mises a jour de ce manuel et les toutes derniéres
informations techniques (support, compatibilite...), veuillez-vous
reporter au dossier Documentation du CD Soldier of Fortune Il ou au
dossier d'installation de Soldier of Fortune Il situé sur le disque dur.
Les informations présentées dans ce manuel peuvent étre
incompletes.

Des mises a jours, divers outils et un éditeur de niveaux pour Soldier
Df Fortune Il seront disponibles sous peu sur les sites suivants

ttp: / /www.activision.com/suppaort et

ttp: / /www.ravensoft.com/soldier2.html.
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