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W E‘,‘:ﬂ{a ’a]:orcl, il yeut des gros titres dans |ﬂ5jc:~urnaux a sensation.
. { et r‘i' ? . . &
Sy Vous voyez de quo Jc veLux Parlcr Des trcmb]:m:ntﬁ cl-:

L ®) terre meurtriers cngﬁnclrés par I Antéchrist sur Terre ”... ©
La fin du monde est annoncée ”... “ Une danseuse exﬂtiquez ades
VISIONS apoca[HPtiqucs ”.Ces Pmphc’tics ont ensuite fait les beaux

jours c:IcSJourrlaux télévisés. Des reportages annongant les
inondations dévastatrices du Miﬁﬁissippi, es 5écl-ncr¢55c§ continues
au Scaudan, Pélévation de la tcml:aératurc des ecaux de 'océan
F’aci{:ictu:, le Phénﬂrnf.‘:nc El Nifio, I’cncl'lantcmnt, les Prcphétu:s.

L es avertissements de Nﬂshaclamus, Ecigar Cayce et le Livre des
Révélations surgjssent soudain de partout. Des Pr&di::ti:;mE de
bouleversements apocalyptiquﬁﬁ mondiaux Prévu:-‘.- pour le debut du
nouveau millénaire. Des visions de déP]ac:ments radicaux des blocs
continentaux, des modifications violentes des modéles
m&técrcbi:lucs} en bref “ |a fin de la vie comme nous la connaissons .
La famine, peste, la guerre.

“Of Li and Darkness - the Prﬂphecq " tire son inﬁpiratic:n des
histoires de la “ fin des temps » relatives a I'arrivée du nouveau
millénaire. Vous réveillant dans un vi“agﬂ situé clu::lc]uc part entre le
Paradis et PEnfer, vous étes “ 'Elu 7, jeté dans une bataille c|imatiquc
entre les forces du Bien et du Mal. L'Jf‘mrlogt: du Jugement dernier a
entamé son mmptc arebours. Des aPParitic:-ns CUUPB[)IE_E: des 5¢Pt

‘chés capitaux annoncent 'arrivée de ' Antéchrist et de
I:’icpcxalgpsc, et la fin du Paradis. En tant qu"EIuJ vous devez
découvrir les secrets des Prﬂphéﬁcs du millénaire, tandis que Gar
Hob, le Seigneur des Ténebres du Septieme Millénaire, vous attire
tGijﬂUl‘E PE: Préﬁ, alaide c[ﬂjc:l.m cliaEZliquctﬁ stimulant la réHexion.

Que se Paﬁﬁcra-t-il Sl vous ne prenez pas gfarclc 7 Qu'armivera~t-il
si vous vous débattez dans la Clénégati::-n tanais que les nuages
sombres s’amoncellent ? Vivrons-nous ' A | pse? C'estce qui a
été Pn:c!rt Que se Pas&cra—t-il Sl vous racﬁ:tcfz es aPFsar'itiﬂns, S
vous libérez ﬁmgéliquc la Propl‘tétc&fm: de 'lle Noire, et si vous
:mi::écl'\cz Gar Hr::]:), le Seigneur des Ténébres du S:Ptif:m: Mi“énair:,

de Plongcr le monde dans mille ans d’obscurité 7 1 avenir de

Fhumanité :mpuntcra-t-ﬂ une route différente 2 Qu’en pensez-vous
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£ Light and Darkness - the Prc:rl::o]-uccg est une aventure
\ en temps réel avec trois niveaux c:lcjcu et une

NN confrontation finale éPrﬂuvantﬁ avec Gar ch, le
Seigneur des Ténébres du Septieme Millénaire. Faites attention !
Cl‘laclu: niveau c:le_jeu offre di nouveaux défis, des surprises ct
un tas d’apparitians de Plus en Plus Pui5santc5 c:|ui vOus
avcugcrﬂnt avant de vous Pr&cipitc:r dans les 31:755515&

FPour :mp&chﬂr !’Apﬂcaigpsc, vous devez racheter toutes les
aPParitians du .Stign:ur des Ténébres dans le ui”ag& des damnés
avant que l’hc}r]ﬂgc du Jugement dernier (55mbc:|i.ﬁés: par la
Sph&rﬂ du Tcmps au centre du villagc) ne retentisse pour la
derniére fois. Pour cela, vous devez aPPrﬂnc]rf: a utiliser les

lobes de lumirf:rn:, les té]épﬂrt:u rs autﬂmatiqucﬁ et les c:]:jcts de

abrication terrestre trouvés dans le vi”agr: (ces .:wb]cts
apparl:icnnc:nt aux apparitiﬂns} . Une fois que vous avez racheté
toutes les aPParitic:rns du villagc, vous devez trouver le chemin
vers I'lle Noire, vaincre Gar Hob et libérer Angé[iquc la
Prﬂphétessﬂ.

Installation dujcu

Insérez le CD d’installation {Disquc 1) dans le lecteur CD-ROM de
votre ordinateur. Lorsque le menu dcj:u aPParal‘t sur I'écran de votre
ordinateur, c!iquf:z EUﬁ’c}Ptian Installer avec le bouton gauchc de la
souris. Suivez les instructions du programme d’installation. Vous serez
ensuite invité a insérer le CD t:le.Jt:u I:Disquc 2) pour pouvoir ]c}ucr.

Remarque : si la fonction d’exécution autﬂmatiquc est désactivée,
inﬁér:zq]: CD Of Light And Darkness dans votre lecteur CD-ROM.
DGUH:-cIic]ucz surglr: icone Poste de travail, PUiS sur l'icone du CD-
ROM et sur SGtUP.ﬁxﬂ ou Autorun.exe.

| a cabine cle:jcu - C)Pti::-ns

En tant qu’ ﬁlu, vOUs commencez votre qu&tc dans la cabine dcjcu.
Clest la que travaille le robot.

Vous trouverez huit n‘DPﬁDI“IE dﬂjcu sur les murs de la cabine Clt‘.‘.JC.LL
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ENREGISTRER LE JEU :

PDLIF SEUVESH FCJEF |E_iELI HCtUEI.

CHARGER UN JEU :
pour chargcr un ]f:u 5auv¢5earcié.

SORTIE : pour c:luittcr' le icu.

CONTINUE
CURRENT
GAME

PLAY SAME
LEVEL
AGAIN

PLAY
CUSTOMIZED

LEVEL

VISITE GUIDEE : utilisez cette ::-Ptiun
pour visiter un niveau dcjt:u avant de
commencer a ]ﬂut:n Cela vous permet de
visualiser les salles et les aaractéri&tiqu:s- de
ce niveau de jcu. FPas CI"HORL.OGE, pas
d"AF’PARITI_ONS, 5imp|emf_nt le paradis pur,
ol vous étes libre d’exp|mrer et d'essayer vos
cléi:yiacementa

NOUVEAU JEU - pour commencer un
nouveau i-.f:u.

CONTINUER LE JEU : icnrscluc vOus

avez passé les trois Pramiv:rf: niveaux de jﬂLJ.
utilisez cette GPtiUn pour Pa_Eﬁcr
immédiatement au niveau de ]ELJ suvant. Si
vous souhaitez d’abord jﬂtﬂr'un coup d’ceil
au Prﬂchain niveau, utilisez I'Dptiﬂn Visite
Guidée.




REJOUER LE MEME NIVEAU : si vous n'étes pas parvenu a vaincre
les APPARITIONS au cours d'un des trois niveaux de leu, utilisez cette

rJFstE-:-n pour ru::J'-:::uer le méme niveau, avec les mémes APPARITIONS.

JOUER NIVEAU PREDEFINI : si vous vous sentez d’attaqur: pour un
nouveau défi, utilisez cette ﬂpticm et lancez-vous dans un jeu
Préa|ab|¢m¢nt défini et muni d’un assortiment aléatoire de GLOBES, de

TELEPORTEURS et JOBJETS.

Commencer une cluétc en tant qu’E|u

il ya uatre Principc& a 5arcler 3 l'cﬁprft !c:rf_-quc vous tentez de
racheter 'humanité :

X Apprcndr: ou se trouvent les ::]-l-:::ﬁrzsi.

Utilisez |a carte pour découvrir les sept aPPareﬂs aPoca[:J tiques et les sept
IDOCI"IC& capﬁ:aux dans le vi”ag:: des damnés. Les sept aPPar::ﬁ;

anjca{ Ptiqucﬁ sont les suivants : |a F’:::[[uti::m, les Radiatic:rns, les
Tremblements de Terre, la Famine, les | n::}nclaﬁﬂns, la Peste et la
Guerre. Les sept Pccl'\cs c.ap'rtaux sont les suivants : la G:::rurmandisc,
la Luxure, |’Avar}cc, la Col&nz, !‘Envic, la Paresse et i’Drgur:i[- Ces
diverses caractéristiques sont trés imPortantcs pour le rachat des
APPARITIONS du Seigneur des Ténebres. Il est également impératif
de découvrir ot se cacﬁ;nt les GLODBELES, les TELEPORTEURS et
les OBJETS sur c|'|aquc niveau Clcjf:u et 'TETOILE commandant

-::Haquc APPAREIL apoca|3 ptique.
Uln pefit conged] : avant de deéfier Grar Hob & wne véritable Apocalapre, explorez le village
muﬁﬁ@?s%-;@fﬂfﬂﬂmﬁ fﬁnrfoy -ﬁaJWém f_ﬂ.vgu':&,\iﬂ
wimwb&é#wmﬁ#ﬂ# nfzwﬂfﬂﬁ?’mfm)'wdwm#ﬂ Ja vipite
guide vouy expligue comment utilier ey Gl OBES et leg OBJET/ afin de racheter ley
APPARITION) de Grar fob. Yooy ponvez également déconvrir dey TELEPORTEURS
Jpéeifigues & chague nivean ; ce Teléportenrs jont imporfand] car iy vous permettent de vous
@fmr dang fe wffnf de maniire )pfay ¢fficace.

* Découvrir Fidentité de chaque apparition du Seigneur des

Ténebres. -

&
<

Entant c.]u’E]u, vous n’'étes pas autorisé a vous rendre dans
la Salle du Tréne de lile Noire tant C\uc vOus n’avez pas racheté
toutes les APPARITIONS dans le vil age.
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Afin de Pouvc:ir sauver leur 3me, vous devez découvrir qui sont ces
APFPARITIONS, qu:| Pocl'\c elles ont commis et cluc"-: ETOILE leur donne leur

PD!.N{JiF. Vous trouverez dans le v "agc dcs damnéﬁ cinc:| Enc!i-u:cs concernant
chaq ue APPARITION :

. Une APPARITION vous Parlcra d'elle sivous cliqu:z Sur son masque
quand elle apparaﬁ: devantvous.

2. L’Dl?jct de PAPPARITION vous dira c]u-:lciu: chose surla Faqon dont
il a été utilisé pour commettre un Pcchc Sl VOUS c]h:luaz dessus Ic:ura:'u“ﬂ est
attaché 3 un aPParci| apoca|3ptit:|uc.

3. Amenez POBJET de ! APPARITION vers 'Horloge du Jugement
dernier ; sélectionnez ce méme OBJET dans 'INVENTAIRE et c|iclucz sur

PHORLOGE avec le bouton gauche dé la souris. La victime de  APPARITION
VOous Paﬂcra de I'acte commis par PAPPARITION a Paide de cet OBJET.

4. Vous pouvez découvrir le nom de PAPPARITION et la couleur de
PETOILE source de leur Pouvoir dans la salle des MASQUES. Ces
informations ne sont pas diﬁpﬁniHca durant |a visite g.m:[ec

5. Sivous dérobez FOBJET d’une APParTl:lﬂn et qu’:“c vous attrape,
elle vous réclamera son OBJET. Vous apprcndrcz ainsi qu::f OBJET est
nécessalire pour racheter cette APPARITION.

Nt gue le crime de IAPPARITION Wort poy obligetoiriment un picks. P stompl, e
tnavouabley Telles gue la [ wiure, fEmmeLﬂfﬂlgd‘f#ﬁwffw véflesion, dun
Jentiment ; i wert pas wn acte. [envie [péché] fellement lo. vie gue T miney gue je te foe (acte]
powr cela. Un mewrtrier ne peut pay défaire ce quil o fait maif il peut changer jer pensées
ij.ﬂ#ﬁf%mw,wﬁgm,wwﬁmyﬂ?ﬂwm
pour APPARITION.

* Maitriser les secrets c]; tHﬂr|ﬂgc du Jugement dernier.

La seule facon d’:mpéchcr Gar Hob de Plungcr I'humanité dans
mille ans d’obscurité est de vaincre 'Horloge du Jugement demier.
Sitoutes les APPARITIONS du Seigneur des Ténébres surun
niveau dtjcu ne sont pas rachetées avant la fin du délai imParti, nen
ne pourra arréter [’Apocalﬂpsc. | existe deux méthodes pour
Ublli:;jcr 'HORLOGE a tourner pour vous, P|utﬁt que contre vous :
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. Les Faux Fréres du Millénium (FFM) vous ont dcnné, avous |’E|u,
la capacit& de gagner Plus de temps pour débarrasser un niveau dejc:u des
APPARITIONS. Pour cela, vous devez renvoyer les APPARITIONS sur lle

Noire avec une Lumiére blanche. Ceci est valable l::-arh::nut dans le ui"agc ou
les APPARITIONS se trouvent.

régerves de Gl OBE), alory utilijes-la avec jagesye.

Tant que toutes les APPARITIONS d’un niveau c:|e:jr:u ne sont pas
attachées a leur APPAREIL, PTHORLOGE continue d’égrener ses
secondes. Les APPARITIONS soufflées par la Lumi&rc%anche reviennent
finalement dans le ui“agn: |mr5t:|uc leur ETOILE s’allume. Vous devez les
renvoyer sans cesse sur 'lle Noire si vous avez besoin de P|u5 de temps
pour 3&tcrmincr comment sauver leur 3me.

2. LesFaux Freres duMillénium (FFM) vous ont également donné |a
caPacité de changcr le tcmps sur |’HOHoge du Jugement dernier. Vous pouvez
en effet allumer une ETOILE et ordonner ainsi a ses trois APPARITIONS
a:ccmpagrn:’:cs de leurs OBJETS de retourner immédiatement dans le viﬂagﬂ.
Vous pouvez allumer les ETOILES en c|ic:|uant sur '"ETOILE a iée sur
]’hnr[c:gc du Jugement dernier. Ceciestvalable a tout mmntlj:l:l,a la Partiﬂ.

Attention : changer [infervalle avec leguel wne £T0[LE jiﬁuﬁuw
[échéance de [Apocalypye.

* Maitriser 'utilisation des T&Iépc}rtcurﬁi

4
Les Té|épor|:cur5 VOus Pchnc{:tcnt de gagner du t::mps Ior&cfuv.: .’

VOUS VOUS déplaccz dans le viuagc . ils vous transportent
autc:-mal:iqucmcnt et raPicfcrne:nt dans des salles c:|ui contiennent des
GLOBES, des OBJETS et d'autres TELEPORTEURS. Ils vous permettent
éga|:rm:nt d’éd—»appcr aux Pi&g-:& des APPARITIONS. A mesure que
|’AP00315|:>.5<: approchc, nous vous conseillons de bien connaitre ce que les
ICONES de tc’]éportcurﬁ représentent dans le vi |lage, ainsi que l'endroit ot se
trouvent ces TELEPORTEURS sur -::.l-naciuc niveau c:chcu

Lorjgue vouy wtiligez un TELEPORTEUR, il reffe & [endroit on vouy [avez utilisé. Yous

pouvez revenir & cet endroit witénenvement et le rétiliger, & condition de vouy fonvenir de

[endyoit on il fe Trouve,
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I.  Pour REGARDER autour de VOuSs, dép|accz le curseur —
en forme de main vers la GAUCHE et |la DROITE. Vous pouvez -i " "
accélérer ou ralentir la vitesse de rotation en appuyant sur la
touche +ou - du pavé numérique. Pour REGARDER EN HAUT
ou EN BAS, c:lép|accz le curseur en forme de main vers le haut ou vers le bas de
l'écran. Lavue se déplaccra autc:matiq uement vers le haut ou vers le bas si cela

est Po&siHc 3 cet endroit.

CONTROLE DE LA LUMINOSITE. Appage o lo touche “ Page prec. " ot
“ Page puiv. " pu fe clavier powr éclaireir on affombriv le factew de furinopite de [image
por wolre écron. Appaver pw la fouche “ Page préc. " pour éclaireir e factenr de
fuminopife, {_’u-u-l-’fs jwﬂm,pﬂfﬁfhfuj‘ﬁggukjm mafimum, Play [a fuminopite e
claire, ploy ley détaily de [emvivommement deviemnent visibley. Appagez jw la fouche * Page
futv. "fmv'nﬂm le factew de fuminoyite. [_’uvuxfc meﬁwmh;m

CPLALAARAL,

2. Pourvous DEPLACER, cliquez avec le bouton gau-::hc de ?‘

jES CHAUSSURES. Vous ﬂ -
DOUVEZ intcrr-::-mpre une séqu:ncc vidéo en -:quuant avec le
pouton gauc[m: de la souris.

a souris |ﬂF5ClLJE Vous voyez licodne

3.  Pour RAMASSER quc!quc cH:rsv:, ::Iiclucz avec le bouton
gau::hc de la souris |ar5quc licdne de la MAIN PRENEUSE
aPParaTt.

4. Pour ENTENDRE qu:lqua C}'IDSE, cliquﬁz avec le bouton
giauchc de la souris lcrrﬁquc Picdne du GRAMOPHONE ap arait.
Vous pouvez interrc:-mprr: un fichier son en c|iquant avec e bouton
gauckc de la souris.

5. Siune Pc.-rtc est VERROUILLEE, vous devez trouver la
clé pour Pouvrir. Cliqucz sur la Pt::-r't:c avec le bouton droit de la

sSOUris [p-::nur entendre une cleacriPtic:an de la clé nécessaire pour

a POFtE.

6. Siune porte est BLOQUEE par une icone représentant m

ouvrir

un cercle barré, cela signiﬁ: que cet endroit n’est pas disPoniHc
pour le niveau de jcu actuel.
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g le SABLIER aPPara'l‘I:, cela 5igni|:ir: que le systeme est

UCCLIFN: Veuillez Pati.:ntcri
8. COMMANDES DU CLAVIER
PAUISE : appuyez sur cette touche pour mettre chcu en pause.

bl

rc_j»::-inc]r: le Jeula oll vous l'avez Iai&sé, appuyez sur la touche ECHAP dcpuiﬁ

la cabine de Jeu.

INSER : appuyjez sur cette touche pour Pn:nc]r: une Pl’\GtO 640 X480 mmde
votre position actuelle dans la partie et pour |’cnrcg5trcr sur votre clisqu: dur.

ECHAP : appu?cz sur cette touche pour passer dans la cabine dcjcu. Pour

Vous pouvez réaliser de telles cal:atur::s_c]’écran dans n’im]xrh: qucl endroit CIUqu
BARRE ESPACE . appuyez sur la barre espace pour utiliser les éléments
de 'INVENTAIRE. Il peut s’agir de GLOBES, de TELEPORTEURS et

JOBJETS. APPL:H:: égal:m:nt sur la BARRE ESPACE pour intﬁrrﬂmprc
un fichier son ou une ﬁéqucncc vidéo.

PAGE PREC./PAGE SUIV - appuyez sur I'une de ces touches pour éclaircir
ou assombrir le facteur de luminosité de votre moniteur.

FLECHE HAUT /FLECHE BAS appuyez sur I'une de ces touches
directionnelles pour modifier la taille de "imagc: cIuJ:u sur votre écran, en
|’agranc|issant ou en la réduisant. Plus I'image est Pctitc, |:>|u5 |a.:jcu
fonctionnera rapidcmcnt sur des machines lentes.

TOUCHES +/ - (PAV. NUMERIQUE) : appuyez sur 'une de ces touches
pour accélérﬂr ou ralc:ntir lcs mouvements c!c rotation.

13




COMMENT...

. ACCEDERA L'INVENTAIRE.
Pour accéder 3 'INVENTAIRE, maintenez [
le bouton droit de la sounsenfoncé. La 8
barre INVENTAIRE apparatra. Pour
SELECTIONNER un élément de
INVENTAIRE, déplacez le curseur sur
'élément désiré tout en maintenant e
bouton droit de la souris enfoncé et dliquez avec le bouton gauchf: sur licdne désirée.
Pour cluittcr PINVENTAI RE, relachez le bouton droit de la souris. Vous devez qu itter
PINVENTAIRE pour utiliser le ou les élément (s) sélectionné(s).

2. UTILISER LES GLOBES DE LUMIERE. Pourenvoyerun .
éclair Jumineux avec un GLOBE, sélectionnez le GLOBE désiré dans

PINVENTAIRE, quittez PINVENTAIRE et appuyez sur la BARRE ESPACE
ou maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et c.[iqut:?_ avec le bouton droitt.

Combinez les GLOBES pour créer des éclairs lumineux de couleurs différentes en
sélectionnant deux ou trois GLOBES dans 'INVENTAIRE. Des combinaisons de
GLOBES ROUGES, BLEUS et VERTS créent des éclairs lumineux jaunes, magenta,
cyans et blancs. ROUGE ET VERT =Jau ne, ROUIGE ET BLEU :I\J}agn:nt:aJ
BLEU ETVERT = Cyan et ROUGE, BLEU ET VERT =Blanc.

3. UTILISER LES TELEPORTEURS. Les TELEPORTEURS
servent a éviter les APPARITIONS et 4 se c:léplacﬂr rapidcmcnt vers des '
endroits particuliers du village. Dans Finventaire, les TELEPORTEURS -

sont identifiés par une ICONE.

Pour utiliser un TELEPORTEUR, sélectionnez le TELEPORTEUR désiré dans
[INVENTAIRE, quittez INVENTAIRE e appuyez sur la BARRE ESPACE ou cquue:_
sur le bouton droit de la souris tout en maintenant le bouton gau-::he enfoncé.

4. OUVRIR LES PORTES VERROUILLEES. Vous devezowvrirune [~ 7=
PORTE VERROUILLEE avec la CLE appropnie. Sivous dliquez sur la .
PORTE VERROUILLEE avec ke bouton gauche de la souris, la PORTE

VOUS Enc‘iﬂucra le nom de la CLE nécessaire pour ouvrirle CADENAS. Par
::x::mP|c -le cigarc.

14




Les CLES des PORTESVERROUILLEES ne sont autres que les OBJETS des
APPARITIONS. Vous pouvez déverrouiler la porte lorsque la clé /Pobjet
a:ﬂrr&apondan’c Figure dans votre INVENTAIRE. :

Pour déverrouiller la PORTE, sélectionnez la CLE ou POBJET dans
PINVENTAIRE. Quittez ' INVENTAIRE. Cliquez sur la PORTE avec ke bouton
gquc}‘nﬂ. SilaCLE ouPOBJET est le |x:n, le CADENAS se -::.hangﬂ en
CHAUSSURES ou MAIN FERMEE. Vous pouvez alors continuer votre chemin en
appuyant sur le bouton GAUCHE de la souris.

5. RACHETER UNE APPARITION. Pour racheter une
APPARITION : - Allez dans la salle de PECHE appropri¢. 2- Dans
INVENTAIRE, sélectionnez PFOBJET appartenant 4
APPARITION et le(s) GLOBE (S) DE LUMIERE approprié(s)
DOUr 53 rédcmpticm (I"a couleur de la lumiere diffusée doit
r::mm::apord re 4 la couleurde FETOILE c’ui est la source de leur
pouvorr). 3- Quittez INVENTAIRE et chassez  APPARITION avec la lumiére en
al:JPannt sur la barre csl?ac:c ou en c.!iquant avec le bouton droit de la souris tout en
maintenant le gaua:hf: entoncé. Sivous ne vous tes pas i:ra::rmpé, ' APPARITION

a Erll:)ara'ftra, poussera un criet Cli:-T-ParaTtra Le juge commentera la réussite de la

ré cmPtiUn- Sivous avez utilisé le mauvais OBJET, l’A.]::]:Jan'tla;‘m retournera a son

APPAREIL :a!::@calﬂptiquc.

|es APPARITIONS rachetées iront dans le Couloir aux Miroirs. Elles y
attendront Patéernrnc nt tandis que vous essayez de racheter le reste des
APPARITIONS damnées de ce niveau de ir:u, Visitez le Couloir aux Miroirs pour
vérifier vos pr es ou sim}t:]cmnt pour saluer vos nouveaux amis. Vous pouvez
éga|cm¢nt vénhier vos progres dans la Salle des Ma&qua& Au fur et
a mesure que vous racheter kes APPARITIONS, leur masque
cli:aPa rait j

6. RENDRE UN OBJET A UNE APPARITION OU LAISSER
UN OBJET DANS LE VILLAGE. Pour rendre un OBJET 2 une
APPARITION ou pour laisser un OBJET dans le village,
sélectionnez FOBJET désiré dans FINVENTAIRE, quittez INVENTAIRE et appuyez
surla BARRE ESPACE (ou ciiqucz avec le bouton droit de la souris tout en
maintenant le bouton Sauche en‘[:-:-ncé} L'OBJET n:[isl::a ratra de 'INVENTAIRE. Si
un OBJET est rendu a une APPARITION ou laissé dans levillage, il retournera
immédiatement vers 'APPAREIL aPDcalgptiquc auqu-::I | aPParticnt.

5 MUrs.
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/. EXPERIMENTER LES POUVOIRS DES SEIGNEURS DES
TENEBRES ET LES APPARITIONS DE COURROUX, DE DEPENSE ET
D’ AVARICE. Au troisiéme niveau de | , 51 vous volez un OBJET aux
SEIGNEURS DES TENEBRES ou aux APPARITIONS de Courroux, de
Dépcnsc et cl"Avaric,c, et sivous étes |::sri5, VOUS serez Puni. Les SEIGNEURS
DES TENEBRES et les APPARITIONS de Courroux, de Dépense et d’Avarice
s'annonceront c:-rsciu’ﬂﬁ seront dans une Pi&c& voisine de la vétre. Vous
c|i5|::oscrcz donc d'un instant de réFsit ﬁ:‘r VOUS déP’accr vers un endroit P|u5

s{r. Sivous ne bougez pas assez vite, 'heure du chatiment sonnera.

Les SEIGNEUIRS DES TENEBRES rcPr:ndmnt leur OBJET et vous
Punimnt d'une des quatn: maniéres suivantes

. lls voleront les GLOBES dont vous c:|i5pc:>5<:z dans 'INVENTAIRE. Ils
rcP|accrﬂnt les GLOBES rﬂuics, bleus et verts a leur -::m[P|accm:nt d’mgpnc Si
vous avez un GLOBE noir, ils P|at::ront dans un nouve! endroit du vi“ag:.

2. llsvoleront les TEL EPORTEURS dont Vous c|i5|::-c:5cz dans
'INVENTAIRE et les rcl::iaccrﬂnt 3 leur cmplaccmcnt d’c:n'g' ne.

3. llsallumeront FETOILE suivante, ce c:]ui rapprﬂcl-»cra Iheure l:atic]iquc
de |’A]:>oca|5|:>5c.

4. llsvous jetteront un SORTILEGE. Dans ce cas, les GLOBES et les
TELEPORTEURS dont vous disposez dans PINVENTAIRE ne fonctionneront
pas tant que vous ne vous vous serez pas Puri{:ié dans 'un des endroits du
village. Pour lever le SORTILEGE, vous devez trouver A c:|u¢| endroit du vi ||agc la
Pun%icatic:-n alieu etvous Y Prczjictcr avec la lumiere de FETOILE qui -.:ﬂmr.ﬁpond
au SORTILEGE. Si par exemple vous étes i:rap  de Famine, vous devez vous
PuriFicr €N vous P-rd nt a laide de la lumiere de FETOILE clui s'allume dans |a
salle de ' APPARE apcxa@ Ptiqu: de la Famine.

Les APPARITIONS DU COURROUX vous jetteront dans divers endroits
du vi“agc sélectionnés au hasard.

L’APPARITION DE LA DEPENSE dérobera les OBJETS dont vous
diSFx:)ECI dans |‘"I!WENTAIRE et les ramenera aux APPAREILS apocaigptiquca
auxquc|5 ils apparticnnr:nt.

L’APPARITION DE L’AVARICE dérobera les OBJETS dont vous dis.Foscz
dans |’INVENTNRE et les Plat::ra dans un sac cluclquc Parl: dans ]cwl[agc Sicet
endroit est tﬂujours verrouillé, i ya des chances que [ch;u soit terminé,
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3 Jeme réveille. Je suis a"ongc’: sur le sol d’'une chambre étrang:. Un

; y énorme diable a ressort me rcgarde fixement. Tandis qucjc me reléve
AV lentement, la manivelle située sur le coté de la botte décorée commence
a tourner. Soudain, une horrble aPPaﬁﬁﬂn cxplosc avec violence au-dessus de
moi. Un rre étrange lui fait &cho. Est-ce un ami ou un ennemi ? Ou autre chose ?
Pasle temps de me poser des qu::sﬁons.

Un huissier aPPc”c une cour invisible 3 siéger. Lcjug: annonce qu’c][c Présiclc
Paffaire opposant la Populatic-n 3 GarHob, le Seigneur des Ténébres du
Septieme Millénaire. L huissier lit le mandat a PElu. Mais est-ce vraiment une
bénédiction que d'étre cet Elu?

Alafindu proces, une lumiere intense inonde le tribunal. Elle est
acmmpagnéc d'une I:rugantc E?{Plﬂﬁfﬂr‘l. Cela me fait tressaillir maisjc n’'al pas le
temps de méditer sur la 5igni{:icai:iﬂn de laboite 2 5urPﬁ5¢5 geante ou sur le
distributeur de chmadng—gj ms aux couleurs vives. Le |:>|ancf'x:r sur iequaUe me tiens
commence a céder. Je suis transporl:é doucement dans une rue fortemént éclairée
située en-dessous du tribunal. Son architecture est difficile a décrire. Certains
artistes révent, d’autres font des c.auc]’lcmars.-, }c suppose.

Alors qucje commence a3 me déplaccr] fentends une étrange mu5iquc, des
voix, des tam-tam, venant d’endroits non déterminés. Bien que la rue soit
relativement agréablc,Jc remarque que les ombres se font Ileﬁ intenses. Je
commence a me sentirmal a laise.

Des portes conduisent a des zones inconnues. Une 5P|‘s‘:n: sedresseala
maniére d’'une sentinelle annonciatrice de malheurs surla |:>|a:c du vf"agc. Sept
étoiles lui sont attachées. | 'une de ces étoiles est de la méme couleur que la
lumiere Ci”i a lluminé le tribunal au cours du F?T‘DCA"E'.E. Le tc:mps est-il un?actﬂur ic17?
Tandis qu¢J¢ réfléchis sur le 54.jct, un événement Parl:i-:ulicr semble se clirigcr vers
une conclusion Préuis-iHc, Je ne sais pas cnmrrtntjc le sals, mais _]C le ressens tres
clairement.

Je tombe sur P|u5iﬂur5 obiets flottant Par‘b:Jut dans la rue et miroitant au soleil.
Des glafxs de lumiére rou e, bleue et verte et des Pyramﬂﬂf, blanches et grises.
Jene sais pas pou r‘qumi ]'c%‘ﬁ ai ramassés. Cela me semblait &tre une bonne chose
A faire. Pourtant, pour e moment, leur usage m’éc}'rappc,

Autre chose. De temps aautre, un masque Hotte 3 Pro:-:.i mité de moi, se
dirigeant quc[q ue part. Certains d'entre eux ont air Plub.ﬁt menacant. D’autres
semblent terriblement tristes. Jessaye de les aPF:cler mais ils ne paraissent pas
m'entendre. Peut-étre ont-ils un rendez-vous F'I"'E important, ailleurs.

Je Prcncls mon courage a deux mains. Je décide de franchir Pune des Portca
donnant sur la rue. Mais me voila déjé h"ansForté au-dela dela Pcrl:c ctjc me
retrouve dans un !ong couloir giset blanc. ‘
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Des énormes caracteres sont éParPiués surles murs. Je narrive Pas.‘a les lire.

Lorsqu:,gc m’arréte FinaL:mﬁ:rrt,jc me retrouve en face d'un engin monstrueux
et mugjssa c:|ui s'éleve en un énorime ddme. La Pari:ic supéricurc la machine
tourmne comme une tnuPi:. Des tuyaux sales et ronges Partcnt dela spiwérc
inféreure, aspirantclu carburant d'un amas de boue sombre. | r?c une odeur

accablante de sulfure. Alors que je leve les {apercois de la mée sombre,
noire et jlaunitre r.:lui 5:chaPIj: c‘f la Parheyﬁf:;:!:ul:::r Jentends des voix c:|u£
chucwg:rrt .. un avertissement.

Je commence a avoir dumal a rcsPircr. Mes yeux se rﬁmpliﬁﬁmt de larmes. Les
vapeurs brolantes semblent se concentrer autour de moi. Un écran vidéo aPPara?l:
comme une bulle au travers de |a vapeur. Une femme tres belle se clcss,im, assise
dans une salle du tréne trés décorée ; elle Parlcé quejqu’un ma:'sjc n'amve pas a
voIr clui. Elle semble ne pas savoir ol elle se trouve. Je ne suis pas tout seul. Je suis
eén com e cI’Angéliquc.

La tumée 5’é]:uai55il'_ Je commence a tousser. Alors qucjc me retourne pour
j:ittc:" la pi¢ ,_jc remarque trois .:::-I:Eclz, c:|ui battent, attachés sur la CI:>|acluc avant

la machine. I”un est un Fa:ndcnti Porl:ant le sgmboic du Ying et du Yang, e
deuxieme est une tablc&cd’argksur laquelle scmtg'avcsics ns au sol et le
troisiéme est un ciseau, comme ceux ucc\’an utilise pour graver des messages
dansla Piﬂm:‘ Jetouche le [:verxclqsntl:EI | Par[c ! me dit qu"ﬂ est “la rencontre des
ténébres et de la lumiere qu’ﬂ Pr‘ér:hc 7. Qui Préc}rc ?Dieu ? APPar:mnm{: pas. Je

ramassc rajiﬂm les trois c::l:jcts et me diﬁgc vers la rue.
‘avorr é

Avant été bien |oin, un Masquc m’'accoste et me Par|c d’un ton
autontarre.
- Rends-moi mon PcrdcnhF'

Jattends la suite mais le masque reste stoique. Je décide de !’ignorcr etde
m'en aller. | me Hoqu: e passage. Je me retourne et me cIirigc dans une autre
direction. Un autre M.ascluc: aPPara‘it. Elle mordonne : - Rends-moi mon ciseau !

Je ne suis pas un voleur. Je rends les obiets a leur Pmp‘ic’tairc rcsmcthc. Les
ombres s'assombrissent. Est-ce ma faute ou celle des masques ? Un autre éclair
lumineux intense. Rouge cette fois. D’autres ues. Une autre cxplosiﬂn
bruyante. Une lumiere bleue inonde le ui"agc ntuninstant. Le rg’chmr:
s'accélere.

Une voix annonce

- Tu as une minute pour renvoyer une aPParitinn sur Plle Noire ou pour
racheter une aPParitiDn au Pccl'ic

Quoi ? Rernvo ul ? Je ne sais urquol, mais | pousse un cri. La voix
rcstcaicncﬂsctfnjjnmt, Wmmﬁﬁﬁsﬁrnjmauksiﬁm
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- Tu as trente secondes pour renvoyer une aPPariticm sur P'lle Noire ou

pour rac:l"ctcr une appaﬁtiﬂn au Pcchc
Attendez ! Vous ne m’entendez pas 7
- Tu as dix secondes pour renvoyer une aPPari'I:iﬂn sur 'lle Noire ou

pour racheter une appaﬁtiﬂn au Pcc é.

Je m'enfonce. Une force inconnue me pousse P]ua loin dans
obscurité. Le réve devient noir.

Je reviens a moi dans un cauchemar c|ui se déﬁag& e. Un énorme bofte
s'écrase sur le sol devant moi. Sur la boite, un écran vidéo gréﬁiﬂc. Un
distributeur de cH:wing~gum5 géant 5’cnvcr]:, recouvrant le Planch:r de
cadeaux Précicux enfermés dans des boules de cristal. Une grosse téte de
bouton se balance violemment, d’avant en arriére, un ¢trange gargﬂuiﬂis
sortant de sa bouche Iég&rﬂmﬂnt ouverte. :

Uncjournaliﬁt: résente les informations de la banlieue de Manhattan.
Qu’'est-ce qu’c“c it ?

- Neuf millions ont trouvé la mort.

Je sens ma téte qui tourne. Que s’est-il Passé 7 Qui a commencé ce
carnage 7 Des i:anatiqucﬁ, des sectes morbides ? Quiest-ce que ca peut
faire. Nous y avons tous contribué. Mon Dieu, la Troisieme Guerre
Mondiale.

La jr:}umaiiﬁtc crie :

- Quoi 7 lls arrivent ? Oh mon Dieu !

Quclqu’un hurle. Je me retrouve en train de tomber dans un fc:-ng
tunnel sombre. Puis, par bonheur, tout s’arréte.

Je suis de retour dans la chambre du Diable en boite. La manivelle
tourne. Le Bouffon sort de sa boite comme aupar:avant. L *huissier
annonce les débats de la cour, |e.juge: me confie la méme mission. Clest
comme si rien ne S’étaitjamaiﬁ Paﬁ&é. Me donne-t-on une deuxiéme
chance 7

Je me rccarnixmﬁc rapiclc:mcnt. Que sai5j: 7 Les Masques, les
APP:arcﬂs, les Globes de !umi&r:, les T&[éporl:curs. Les Télé]::ortcurﬁ o
D’ol est-ce qur:_jc tiens cette information 7 Tout est ]é,J’cn suis sdr. Je
dois trouver la solution. Je devais cmpechcrtﬂut cela dé recommencer.
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) ) a chaleur est étouffante. L obscurité est lou rde, suffocante. Je suis
A L2 ,.-?!_ entourée d’éﬁ‘angcs formes, des Pilicrs peut-étre, fixes et massifs.
gﬁ Des filets d'air 5lacia| me caressent doucement, de maniére Pﬁv&c,
intime. Des rc&Piratit:-nﬁ lon es, Icntr:s, s'écoulant par minute, et non par
seconde s'élevent et retombent. lnslm' ration... cx]::iraticrn, insPiratic:-n. .
cxpa ration. Je n’al pas de conscience de moi-méme. Je Pcrc]s ma.... |a Paniqu-:
monte. J'écoute attentvement ces rcﬁpiratic:-ns et m’accroche a elles comme si
ma vie en cIéPcndait. Alors qur:jc tombe en E.-Pira|e.,J: n'al pas le b::mlzas de
déterminer si ces re.ﬁ!:airatic:nnﬁ sont les miennes ou an]:\ar[:icnncnt a quc:lqu’un
d'autre. Cette inspiratic:-n me rapprochc de la surface. Mais, au moment {HJJC
Plongc de nouveau, )e ne ressens P|u5 ren.

: o L

Je me réveille a nouveau. Le rfjthmc de sa r-::.sl::-irat:icjn m’cm'&PPc. Sa
rcﬁpiraticm 7 Le processus se répete. Avec -::}'laqu:: nouveau révciLJf: donne un
coup de Pic& aux couvertures somnolentes afin de me débarrasser de la terre
fraiche maisjc tombe & nouveau. Je F:crcls mon sens des formes. Je me dissous,
jr: cre.

La vrille ralentit. C}uclqu’un est a"c:ngé a coté de moi , murmurant a8 mon
oreille comme un amant. Cette voix... que dit-elle 7 Que veut-elle de moi 2
Fina|ﬂmcnt, une odeur Acre et Picluantc s’crnparc de ma conscience et ne |
lache pas. Cette odeur et un gcﬂt amer dans ma bouche.... golt, bouche 7 Quor ?
Je m'entends Paricr :

- Je suis vivante !
- Plus que }amaiﬁ,
-Quiaditca?, dcmanc:]aijc...
-Ou Puis-j'c bien &tre?
- Peut-étre au Paradis.
Hum. Je ferme les yeux. A c-tui apparticnt cette voix 7 Je lai c:|r:'=ijés entendue

qu:L:luc Par{:.
-Ouen Enfer.

Mes sens ::xp[c:uscnt. Des imagcs veulent 5’¢xprim:r. Une douleur
brilante secoue mon corps de convulsions. Je suis sur scene, un
Piatr:r|ct ala main. Du sangct des morceaux de chair éclaboussent
mes bras. La scéne se c]éplar.:ﬂ brutalement. Je me tiens sur une vaste
Fvlain::, dans un haut désert. Ma rcsPiratiﬂn s'accélere. Le paysage
est aussi désolé qu 'alafind’un orage ou d’une guerre. Le cij n'est
Plus qu’unﬂ Pa!cttc rouge continue.
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- Que Pcux-—tu faire 7

- D’abord il faut que tu te rétablisses.
C’est la voix puissante et omniprésente. Je la connais... c’est...
- Ta volonté et tout ton coeur dans les Ténébres... Répét-:,
- Ta volonté et tout ton coeur dans les Ténebres...
- Bien... de la culture du P|ai5ir et au service de la magje...
Mes Par-::-|-:5 sont trainantes.
- ... de la culture du P|ai5ir et au service de |a magje...

Qu’est-ce que c'est que ca 7 L_.’c-l::s-:urité Paralﬂﬁc ma volonté. F’-:-urqucji
::Ic:-isjt: réciter un catéchisme si enfantin

- R&Pétc encore a|:>r».'z5 moi : Aknatus mc}rpl'rc callista behnam. Nema.
- Aknatus morFrh: callista behnam. Nema.

Qui Par|: 7 Ce n'est pas moi, et pourtant cette voix me semble aussi
familiere que celle d’un g:&rc, Cst-ce Posaib]e 7 Jela connais, c'est
Pc:urquaij’nbéis.

- ... soit avec vous.

- Le Tonnerre régnera...

-... Penclant dix siecles.

- Et 'Homme marchera...

- ... courbant |la téte et les Picd.ﬁ entravés.

- Devant le Seigneur du Mal et du Plaisir...

- ... sur ses terres douces et funestes...

-Carle Rﬂyaumc des Ténebres est tien ...

- Et la Gloire pour tﬂl.fjﬂur‘ﬁ.

- Et f.'UUJDI.,II‘E. Nema.

- Nema.

Alors que le dernier mot 5’&c|-|a]:;|:>c de mes |évrcs, lobscurité s’ouvre.
Mes yeux sont avcugléﬁ par une lumiére crue. 1[5 ]uttcnt: pour ﬁ’ajustcri Clne
scene Pn:nc[ forme. Un homme charmant et doux s’assoit auprés de moi.
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Est-ce luila source de la voix 2 Il ne dit mot. Une Pcnsé-: surgjt soudain, une
qucﬁtiﬂn en fait : - Bien avant G qu’étais-:j: 7
- Un ﬂl:j:t de désir.

Est-il en train de répondre ames Pcnﬁéts 7 Une Péc:]ncr:&&:, sans
aucun doute.

~ Oul.

Y a-t-il du P|ai5ir ou méme de la Ferté pour moi dans cela ? Jevois ses
levres remuer.

- Pense a tes actions Paﬂ.ﬁéﬁﬁ et dis-moi ce que tu as ressenti.
Je m’entends répon&r: :

- C'état chaud, c’était bon. M’as-tu vu danser 7 X
| sourit...

- Trés souvent oui. Tu dansais dans un état de grﬁ-.:c ParFait,

¥

rcchcrcﬁac imrénitcntc. Tu avais un don Pr&cirzux pour
’hﬂpcrscnsuc . De quc:i te souviens-tu ?

Je me raEPc“c vaguement c:|uc|C|uc chose. Le raugisﬁcm:nt suUr mes
Jc:-u::s, le rythme de la muaiquc.

- Raconte-moi.
- Tu étais danseuse. .. érotique comme on c[itjc Crois.

Quelle Pr:1|it¢:55ﬂJ que”c |-|3Poc;ri5iﬂ.

- StriP-tﬂaﬁcus,ci Il me semble me souvenir d’un incident. Vous
m’avez aidé a m’en sortir.
- Dans un sens ou.
- Qu'est-ce cluﬁj 'ai fait 7
Ma mémoire est imprécisc.
- Dis-le moi.
Il est sérieux.
- Tu as tué un homme.
- Non!
La peur m’envahit...
- Ne t’inquii:tc pas I Cétait un afmcrcux, une ennemi du PcuP|: et de
la magje. | n’était qu’une victime de guerre...

24




B s

Cette Pﬂsﬁibi]ité me 5ubmcrg::. Je retombe dans Pobscurité lorsque
soudain, surgissant de nulle part, des eaux froides et PrﬂFc:-nclcs 5;:,évcnt
et Prcnncnt orme. Une nouvelle personne. LElu! Le Vi”age des damnés.
Je sombre Pcndant un bref instant dans ce sentiment... mais la voix de
homme résonne a nouveau, trahissant une once cI’inquiétucIc;

- 'I;j'sui:J mon enfant... Ce nest c:|u’un mauvais réve...
Incapabic: de résister a la chaleur 5uFF:::cantc,jc gliﬁﬁr: dans le noir.

Larﬁqu’il me réveille a nouveau, il s'étonne qu:jc ne lui ai pas demandé
mon nom. Est-ce quﬁj-: veux savoir 7

- Tu t’appc"ts Angé]iquc. ;
Je le savais. T
- Ange déchu... le |::|u5 beau de tous |, murmure-t-il d’'un ton sensue
- Comment 5ui5-jﬂ arrivée ici 7
Ne dis rien. F'-:::urquc:-i m’as-tu amenée ici 7
- Pour une raison.
| ale contrale mais mes forces reviennent Pctit a Pctit C’est a mon tour.
- Une raison ... Pi’]ﬂﬁiquc 7, le taquinaijf:.
-Oh non, pas du tout ! Nous allons revenir dans le monde ensemble.
Pourquoi cela ne me 5ur|::vrﬂnc:|-«i| pas 7
- Quies-tu 7
- APPc"-:-m:::-i Gar.
- Et bien Gar, qu'est-ce que tues 7
Non, ne me le dis pas. Je suis soudain P|u5 attentive.
- Ton sauveur.
Je passe ala mntrc-attaqu:‘
- Je ne veux peut-étre pas étre sauvée !

Tout le monde veut étre sauvé de quc[quc chose.

Soudain, 'odeur Acre m’cnvc'nPPc toute entiere. Ma vue se met 4
tourner avec violence. J’ﬂ.ﬁﬁagc de ne pas r:gardcr. Des choses terribles se
Frocluis-cnt. Ou que se pose mon r:‘garc[, mon CI‘IEH"I'IP de vision est troublé
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par des hurrcurs venues de |’air étougant. Je me mets a hurlcr. I me
demanc]: ca|mcmcnt :

- Pour qui ces éevenements mnt-—ils s épouvantcha ?
Jene peux contrdler le tremblement de ma voIx.

- Nouvelles a la t&|&, |’APoca|3|P5c :Jt::-ur 6! Les gens se rcgardcnt
mourir !

| xmblc trouver cela intéressant. Il commence a ex!::hc'uc:r. 1| s'arréte
|nr5c:|u’i| sent ciucjr_-. m’'intéresse a ce clu’i| connait.
- RcPos,-c-tﬂi maintenant... 1| ?aut que tu reprennes tes forces.

Tandis qucjf: sombre dans le sommeil, une voix venue de trés loin me
murmure : '

- Rien n’est comme on le crout.

)

Je me réveille au son de voix dans la Pi&cc voisine. Je m'eHorce d’entendre
ce qu’i| se dit. Quclqm chose a propos de proces, de vcrdicta, de
déterminations. Une camphc-ni: d’avocats, de témoignages, chugc. Gar
revient. Je lui demande si tout va bien. Il me réPoncI que ce n'est rien, de ne pas
me Préﬂc-:u r.Ces Prﬂcéﬁ ne sont en fait qu’une éPuraﬁc:-n culturelle. .. Une
élimination des faibles *. Ou est-ce qucj’ai jr.?jé entendu cela ?

- Vers les Nouvelles Ténebres 7 dcmandaijc.
- Que sais-tu de tout cela 2, dit-il d’un ton brusquc.

Je n'en savais nen moi-méme. C’cstjustc venu tout seul. Pour l’inﬁtant, 1
choisit de ne pas insister.

L"[':|u_, encore. Dans le viﬂagﬂ au-dessous. P{}urClUDi 5u55-j-: sl -:rispéﬂ 7
Qu’est-ce que cela veut dire. .. ce nom ? Ce visagr:...Jc sals qucjﬂ I'ai c|r_'j.jé
vu. Dans mes réves Pcut~Etrﬂ. Gar int::rrampt 1a mes réflexions.

- Cet Elu te hante dcpuis quclquc tcmP5+ Tu n’as rien a craindre.

Juste un Pctitjnucur minable -::|ui vient de ta réalité... ign-::.-rant du
dessein universel !

Ma réalité 7 Qu’est-il advenu de notre réalité 7

26




Je suis soustraite a l'influence de Gar. Mais Pourqu-:-i 751 mulcmcntjc
uvais saisir le sens de ces tourments. ... SDuclain,_jc suis inondée de
umiere. Pendant un bref instant,jﬁ vois tout avec clarté. Je m'écrie :

- Vétais PEclat, le Vaisseau de Résolution !

Cela irrite Gar. Sa voix -::Hangc, Plus mmbrc, P|cinc de colere. Je me
r:croqucvi"c. Ja.:...-jcm ne...ce n‘est pas un blaspl-lémc | Ne me fais pas dire cela!
Nc:nn,Jf: n'y renoncerai pas, mais c'est la seule Fﬂl;ﬂn de le réduire au silence.

- Je renonce a 'Eclat et a tous les faux Prcrp'hf:tcﬁ de moralité.

Pour le moment, | semble satisfait. Que veut-il de moi 7 Qui est-il
vraiment 7 me dcmandaij‘: Il dit -

- Un homme d'affaires. .

Curieuse réponsc: maiﬁf suis lasse de cette histoire. Cela devient de
P|u5 en plus clair :J’ai été choisie pour une mission, pour réaliser quclquc
chose ’impcrtant. Je commence a lui dire. Il se moque de moi.

~Tues ridi::ui:, toi la sainte IDLItC !

Jai touché un Point sensible. J'essaye de r&P|iqu¢r,
- Javais une mission : te détruire, Hob !

Il me réduit au silence, froidement.
- Beaucoup ont essayé, tous ont échoué.

Un autre éclair ! Une terrible douleur. Je suis une nouvelle fois sur
scéne. J'alun Pi&tdat 3 la main. Ce soir, les gens sont venus en grancl
nombre pour m’entendre Par‘:r. La salle est comble. Les Pra‘cr:tﬂurs
m’aw:ugl:;nt maisjf: peux quand méme le voir. Il se tient la 5urL coté,
derriere le rideau. Il est égaIcmcnt sur scene. 5a Pr&sencc est Pén&trantﬂ,
troublante. Je n’aijamai::- fait !’cxpéricnca de ce type de Prﬂximité dans un
endroit si Public. Lorsque iouvre la bouche pour arler, ce sont ses mots
qui se déversent. Lc:-rﬁqchla foule rf’..Pc:nd, lui seul me regarde. Je le
trouve a la fois étrangement irrésistible et inabordable. ﬁnartf:lc sa force
en moi mais il reste tc:-ujc-ura une distance entre nous deux. Je veux étre

P|u5 pres de lui, in5épara|3|: éjamais.

- Qu’'as-tu ressent: |:::rs<:|uc tu as aPP”ﬂé surla gécl'x:ttc ?
Je balbutie. .

- C’était bon.
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Non ! Non, comment Pui:-:--' dire cela 7 Jaimais Paul. Paul 7 Qui est Paul 7 Ce
nest pas son nom. Cela m'éc ppe- Nous sommes int:rranst par des voix
dissidentes, de P!us- en P|u5 fortes. Les apparttions sombres, PI‘O‘FE!HEE, rachetées |

- L’Elu gagne en F{Jﬁ:ﬂ. Cette éncrgi: me nournt.
Gar éléve de nouveau la voix.
- Cen’est pas PﬂssiHc !

Aijc senti son attitude mesurée se fissurer |*c5Pa-:c d’une bréve
seconde ? Il semble avoir besoin de moi. Cela doit &tre ¢a, non 7 J'en suis
sure. J'ai essayé de prévenir les autres. Cet endroit... Ille Noire.

-Non Gar,je ne délire pas. :
P'Durclucji ne cesse-t-il de me réPc’t::r c]ucjc suls une meurtriére 7
- Tu as tué le seul homme que tu a5jamai5 aime.
Soit il ment soit il cache c|u¢|qur.: chose.

- Comment est-ce Poﬁsibh: 7 Tulasdi toi-méme, il n’est méme
pas... humain ?

Cela veut-il dire que, parce qu’i] n'est pas humain,Jc n’al pas pu le tuer 2
Dailleurs, s'il n’est pas humain, comment ai-Jc pu I'aimer 7 Sans réPondrc a
mes qucstic}nﬁ, Gar n:F:rit :

& F’-::::urquc:i Pas-tu tué ?

C.a,J':: ne sais pas. Mon réle dans cette histoire n’est tc}L_IjGurﬁ
pas clair. Maisjc sais que quclctu:: chose m’a Pﬂuﬁsé ale faire.
Quc|c:|uc CI'IGSE £

Gar me demande :

- Avait-il un nom 7 Un {::I:?j:-:f:iic 7
Je lui rép-:jncls :

- Oui, en fait ¢'était la nuit ot il allait me révéler... son nom.
Gar se raPProchci

- Son nom... dis-moi son nom ?

Mes pensées 5’cn]gourdi55cnt, mes lévres refusent de I::ougcr, comme
tcmporaircmcnt para 55:.‘.::5. Je réPondﬁ T8 y avait cette Fuméc noire... ”
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bk Piv.’:-::n: s’est assombrie J'ust: avant que n'éclate le coup de feu. Le Mal
s'étart :mparé. de celui ciucj’aimais et soudain il &tait différent.

-l m’a dit d’autres choses.
- Quoi ?

- Que tu viendrais dans ce monde pour mo.

Je peux le sentir. Je le dis a Gar. C’est ma seule défense contre lui. Il rr.’:Poncl :
- Rien ne peut me toucher IC1,
Je sens son incertitude. f
- C’cﬁtjuﬁtt un état d’csprit
Gar rél:ahcluc :
- Ton monde est en train de mourir, et lui avec.
- Vous voulez dire les Nouvelles Ténébres 2
Gar est déstabilisé mais il récite sa Prﬂphétic, rassemblant ses forces.

- Son r&gnc noir descendra sur la Terre Pcndant mille ans.

C’est bizarre, mon amant a cité le méme v:rsctj uste avant cl“':_j': n’aPPuir:
surla géchctl:c. Jai bien dit ﬁiﬂhcﬁc ?Jen’amve pas acroire qucj’ai tiré sur
r:luf:|c1u’un ciui m’'était aussi cher. La douleur revient. Je demande :

— F’:::nurclur::i m’as-tu fait venir 7
- Ensemble nous rc':gm:n:-na sur mille ans de Ténéebres.

Le méme 51:uPic|-: mantra. Revenir ensemble dans le monde des vivants.
Que 5ui5—jc, morte ? C'est cela ? Et pourtant cet ami, ce Prét:nc[u
sou Pirant_. apparaissani: devant moi 4 visage découvert... ce Seigneur des
T&nc’:l::r:s, est-ce | tout ce dont |l s’agit 7 | essaie de me ramener a la vie
avec lui, de renaitre comme une Pair-: c:]cjumcaux, homme et femme de la
méme énergje. Deux étres dans deux corps 7 Ou P[ubﬁt un seul &tre dans
deux corps. Il a besoin de moi ! De q,a,j’:n suls sure. Ce qu’i{ ne cc-mprcnd
pas, c’est qu’i| peut me garclcr mais il ne urrajamaiﬁ me Passéc]r:.r
vraiment. J'en aime un autre. Je le renie, lui et ses ténebres.

-Jete mépﬁﬁc I
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- Tues belle Iﬂrsquc tu es en colere. .
Je suis étonnée de sa ténacité.
- Moi aussi,J’ai eu du mal 2 accepter ma destinée au début.

Cela fait-il de nous des Ames soeurs ? Est-ce le destin de I’humanité de
se soumettre a ses envies obscures et cliabohqucs enles ac:captant comme
n

la « vérité de notre nature ? Ou bien notre mission consiste-t-elle a
identifier la vérité derrere le mal 2

Je laisse les ténébres m’tnvclﬂPPcr un instant. Je repense aux minutes
1:|ui ont Précr:’:de’. le coup de feu. Qu:|::|u’un amis le Piﬁtﬂlﬂt‘ dans ma main et
m’a tourné face a Paul. Il m'a murmuré quc]quc chose a l'oreille. Quoi 7 Ses
mains sont invisibles sur les miennes. Nous avons appugé ensemble sur la
géchcttc | Gar me retient. La colére monte en moi.

- Cet endroit est purement cliabchqu.:, Iultime dérivé de P'évolution
humaine.

- Pas étonnant c:!ucjc ressente une telle répu|5i~::m fnen qu’é te r::garc]cr.
1l rit.
- Bien, tu me détestes.

1| dcmandc, comme tﬂujc:urs, ce que cela fait de hair. La vérité de sa
demande me Frappe ctj: réPoncls sans penser.

- Clest... agréal::|c.
Il sourit.
- Tun’as pas idée de |aj:::if: que cela me procure.
Jessaie de changcr de 5uj¢t. D’éviter la géne. Je lui lance un défi.

- Toute |’|-|umanit=:'- est ton ennemie. Tu ne vaincras amais |a force

du Bien!

Alors qua_jc Par|¢, une lueur commence a s'infiltrer, une lumiére intense
et continue c|ui ne di5para?’tra pas. Gar continue son discours.

- Ce bien que tu aimes tant n'est qu’un-.: affectation morale !
L'Humanité aduptc sans arrét des civilités creuses ; elles ne sont 13
que pour aider a ammplir les conventions sociales nécessaires.
Cx:1|&.rc, désir, envie.... Voila les vrais protagonistes du drame
humain !
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laen Partic raison. J'ai connu la colére et e désir mais jf: T&PDFIC'E .
1 F"c:-urc:lu:ji veux-tu détruire ’hu manitée 7
|| rt et nie ses envies de dcﬁtructicm.

- Mais non ! Je souhaite 5imP|f:mcnt que Phumanité embrasse sa
vralie nature. La Puret& et |a noirceur du mal a sa source.

1| m’apparticnt maintenant de trouver une once de bonté en lui. Je ne
peux pas. Je m’a{:Fai]DIiS} mai5j’ﬁ5535ﬂ encore.

- Les gens sont [30!'15 par nature ! Ils résisteront a ta haine avec
douceur et inc|u|5:ncc.

| réPIiciuc :

_ La haine est 'ultime valeur humaine ! Des civilisations entieres se
sont Pr{}stcrnécs devant Pautel de |a guerre, des abus et des
carnages Pcnclant des millénaires !

Clest vrai. Attends... NON !
- Leurs Ténébrc&. t’cnvcbppcnt. Les sens-tu 7

| faudrait que |e sois morte pour ne pas le sentir. Je sens monter les
Pufssancﬂf.- du maT], sensuelles, minvitant 3 les r:?jﬂinclra Jenfoncerais mes
dents dans le sang du dr:':scspoir C|ui enfle pour cngh::-utir le monde. Je
Fsourrais me gaver de son ParFum doux envahissant mes narines et
enflammant mes sens. Gar sent mon héEitaticm, mon relachement.

- Rappc"ﬂ-toi, ma chére An f’:|ic:|u¢, souviens-toi des yeux de ces
milliers d’hommes te déshabillant chaquc s0Ir,

Je ne peux pas oublier. |a voix de Gar 5’&1&1.:: comme un orage pu Issant
et violent. Ses yeux se font séc{uctcurﬁ, commandeurs.

- Je veux que tu te raPPchs de cette sensation sinistre, Pchidc,
brolante.

JE NE VEUX PAS ME RAPPELER...
- Non ... c'était quclqu’un dautre.
- Peut-étre, mais elle est en toi.
J'essaye de rép fqucr.
- Crois-tu pouvoir 5implcmcnt séduire les gens décents 7

- Séc]uirc, 1e n’ai pas besoin de séduire.
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| me raconte comment [a Pornographie et |: t:ultf:. &u fn:n&atinnncl dcs

Jﬂurnaux a scandale ne sont pas de nouvelles inventions mais ont Part:'u:ipé

a I'histoire de I’ humanité CIEPUiS le début. 1l discourt sans arrét sur les
assassinats, les Parricic:{cﬁ...

- Tuas lu cet auteur... Shakcﬁpcare ?
“Cet " auteur?

- Les gens sont Fascinés par |a mugrancc. Ils ont ce bf:soi n
irrésistible de croire au Pin:. Je demande 5im|:>{cmcnt aux hr::mrnca
de laisser tomber ce semblant de bonté.

Je retombe dans I'obscurité. Je m'écrie :
- Nous EI‘IEFC"'I{‘_‘}HE Ia verité | by

- La vérité 7 Mais vous ne la voulez pas ! Je vis de cette bonne
vieille quétc de la vérité menée par les I-rc:-mmcﬁ, mon ange.

Je ralentis ma rcsPiratfnn pour essayer de me recomposer. Je tente une

autre ap :}tht.'.l'lﬁ_., cherchant une ouverture.,

- Les humains établissent maintenant un monde communautaire
a tcchnolc:gia Finies les divisinnE, les qu-:rc”cﬁ intestines !

| repousse {’argumtnt

- La tcchnﬂlagic ne fait que m’aider 3 atteindre toutes ces Ames
avides de recevoir mon message d’amour noir !

Une autre tactique...
- Tes Seigneurs des Ténebres eux aussi te méprisent.

- Ton amant |¢UI'JGL1E'. des tours. Méme cet Elu est ProbaHr:mcnt
un Iaquais involontaire des Nouvelles Ténébres.

- Non, il est la Lumiére.
Ca marche.
= Quon ?
Combien de fois clc:-is-_jc le réF:étﬂr T

- Tout comme il m’a choisic:, la Voie a envoyé 'Elu pour sauver les
M
amﬂﬁn- =&

- Clest absurde !
Je sens que son incertitude granclit‘

-
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- Je suis le Vaisseau de Résolution !

1l enrage.

-Tun'esnen! Tun'es ch’unc sale Pd:rl::: qui fantasme sur sa
divinité carelle a I'iorrl:cctscscntcﬂupa du meurtre de son amant !

Je reste imPaSSiHc.

- Jene lai pas tué Puisclu’ﬂ csttouja.lrs vivant ! Jubal est encore en vie !
Gar est abasourd| par cette information.

- Comment ['as-tu appelé 7

- Jubal.

Ty

-Clest imPossiHc. .
‘Garse r:crociucﬁ“:. JubaL le nom m’a cc.hap]:)c | nest pas mort lonsquc
Gar lui a tiré dessus. Jai bien dit Gar 7 Mais Gara dit que c'est moi c]uj lui ait tiré
dessus. Je me souviens du Piﬁh:ﬂci:. Je me souviens égalcmnt d'autre chose.
| es mains d’un autre étaient sur les miennes au dernier moment. Jubal est en vie.

Est-ille cl'vorég'aphe de cette danse 2

- Ne prononce P|u5jarnai5 ce nom!

Gar essaye de garclcr le controle.
-llest tmjoq.lrs vivant, Gar,jc le sens.
- Tues si naive. La vie et la mort sont deux illusions distinctes d’un seul
état c:|“¢5prit
- Bien, tel est le cas de la Lumiere et des Ténebres.

I rétorquc :
- Non. Cest différent. Les humains sont fondamentalement méchants.

lmPr ‘onés de P'essence du Ma!, ls ont inventé |a moralité et |a bonté pour se

contrdler les uns les autres et Fx::uvc:ir oppresser les !:x:uFJcs
l me défie de trouver un gramme de décence dans tout son étre.

Je ne peux pas
~ Chlandj’étaif 5hip-t§asa15c,jc contrdlais les hommes avec mon
corps, et c'était unvra....

Il finit ma Pl'lr‘as:
-... P[aisir.
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C’était en fait une sorte de satisfaction momentanée de se sentir
Puissant:‘ Le moyen de provoquer le désir chez les hommes clui me
r:garc]:aicnt Gar continue ; il ne c::-mPrcnd pas.

- Tues belle. Ils te veulent. Tout le monde est contaminé par ta
beauté. Méme moi. Acccpte: ton coeur pur et noir, mon ange. La
JDiE. y vit. Le reste n'est qu’i”u.-siﬂn et souffrance.

| pense que tout le monde est contaminé par mes belles formes. Croit-il
que nous sommes si faibles 7 Je dois trouver Jubal. Je dois trouver qui ou
ce qu'il est.
I
_ Jubal est un impoﬁt:un

Comment auraisijc u tomber si follement amou reuse de lui si c"éfait vral 7
Comment auraiﬁj:: pule tuer ? Une Pcnﬁéc m’envahit soudain. Avant
d’avoir pum’en EmPECI‘It:I',_j: |*cxprfm:.

= F’r.::urquc.-i le crains-tu 7

Gar se détourne, la voix basse.

- Je ne crains personne I Jubal ne saurait faire cxccptinn,




[es histoires des Apparitions

MEOIC o 5i0 M 0 36 3 6 4,
RAGRARIRENTRT IR s

l‘:rlq'
53 y

¥ f r
oL I N
% |

AR

R G 5 SR G0 SR G G4

Lw

ir‘.‘.'l

i

a@_;‘:« Q&

1 - 3
4 ; P

§ o ¢

F ]

4 ]

E i L :
e — . ' . = } X - - i

e P Pl S

e

iy 00 G20 e Gp G0 O g O
35




Qucchuaj le Roi-dieu mkjthique des Anclcﬁ,
Sci[gncur' des Ténébres du Premier
Mil énaire, 5000 av. J.C.

Quechua r-f':gna sur la rc’:gic:-n montagneuse du sud du
I::|;atf:au central de la Cordillere des Anc:[f:ﬁ, au Pérou. La

F

ﬂgﬂﬂclf. raconte clu'i] est descendu du ciel surun

vaisseau de feu. On dit qu'i! mesurait entre 4 et 5 métres et qu'i[ Pr_:ruvait
clézl:»!accr les hommes et les Dl:fj{i‘tﬁ a son gré. Quechua exigeait de
Fréqucnts- sacrifices et se faisait uncjc:-ir: de faire couler le sang, ]
terrorisa les montagnﬁﬁ Pendant lus de 150 ans avant de © rf:Fsar'tir vVers
le ciel 3 bord de son vaisseau de Ezu ', emportant avec lui des dizaines

de vi”agcmif.- hurlants.

Le mﬂt!‘rc créé par son c:]élaart annonca son retour ¢ sous des nuages de
coton blanc et sur un océan de sang bouillonnant ». 1l aurait déclaré
vouloir tuer !’c:aP&c:E humaine toute entiére 3 'aube du nouveau
millénaire. Il n’a pas Précisé Icclu:al.

Raj:, le Dravidien, 4901 av. J.C.

Les Dravidiens étaient une tribu indigén: de la Parl:ic
méridionale de la Péninsuic indienne.

Raj était un graveur de totem paresseux atrublé d’une
femme qui ne cessait de m;P!aindre et lui raPPc!ait
constamment son statut inté

rieur. Il enviait tellement |a
fortune de ses voisins courageux qu"il commenca a les voler, |::-ui5 Finit
par engager des bandes de voleurs pour l'aider a gerer ses

“ marchandises .

Il accumula et stocka si bien les richesses de |a régian, que cela
occasionna uncfandﬂ misere et provoqua des cluer:[|~:5 au sein de son
Pcuplc. Au Pir.: e sa Puisﬁancﬁ, a I’ﬁg:: jc 58 ans, il fut encorné par un
taureau f:nragé et succomba a la blessure infectée en une lente ag-::rni::.
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Kﬂmbamragmng, 4751 av. J.C.

g0 di e

Habitant Puiﬁﬁant et violent de I'ile de Melville, au Iargﬂ
de la cote Est d’Australie, ce Néo-Néanderthalien
détruisit d’anciennes Pi-:rr:f:ﬁ de guérison oftertes aux
Prétres de la “ Pierre qui I::arlr: 8 par de m‘LJStériEUH
visiteurs se faisant app&!er “ Anges ”.

La colére de Kooboo commenca |::-r5<:|uc sa mére succomba a une
maladie incurable alors r:iu'c”e était aux soins des Prétres de la Pierre
f:iui arle. Au cours de ce saccage, il tua tous les Prétres ‘Zl“* oserent

arrﬁr des “ chansons de réve 7. Son réegne de terreur s’acheva
Eﬁlrs_-qu'une statue de P{crrc c:lu’i[ était en train de mutiler lui tomba
c]c:55u5, entrainant sa mort.

Wa-No-Te, 4117 av. J.C.
La virilite imprc“.ﬁﬁiunnantﬁ' de Wa-No-Te était évidente
en cette Périude en angﬂ]ie,

Wa-No-Te était © Le facteur sonne tnujmurs deux fois *,
consommant ses r:.unquétcﬁ sur les blocs de Pif-.rrc a

alguiser de son Pﬁuplc. Sa Pr{}géniturf: ne fut jamaiﬁ
coml::'!&:ttment identifiée mais on dit clu'e“t: 5f'cmm|:'t:=: par centaines.
F’uisqu:: le concept de viol était inconnu a cette épﬂquc, Wa-No-Te
refusa de dédumm:—ng:r décemment les familles de ses conqu&tﬂﬁ et fut
finalement Pra::-sa:rit.

1| requt une lance dans le cla:rs, Préﬁﬂnt d’un chasseur furieux dont |a
femme était devenue obsédée par ses prouesses. Pendant les siecles qui
suivirent, les ui”:—xgemis locaux cf;aicnt des hommes bien charp—cnté&
::Iu‘l'|5 étaient la réincarnation de Wa-No-Te.
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Amratus |, SEirgneur des Ténebres du
Deuxiéme Millénaire, 4190 av. J.C.

Amratus fut le premier roi a unifier 'E I:stc. | ré[gna ala
finde la Périﬂcr; Pré-clgnastiqua de la fertile vallée du
Nil. Dcﬁpﬂt:, il entacha son regne de sacrifices de masse

[ -
offerts a une multitude de divinités en colére r:|ui

sortaient tout droit de son imaginatiﬂn du moment.

Ses “ décisions * et les massacres de sujets qui s'ensuivirent se
mesuraient toujours sur une échelle bigique. Nombreux sont ceux c:{ur'
émirent I’I’:L}Pci: ése que les démons décrits dans la Bible étaient in5!::ir-f’:5
des histoires relatives 4 Amratus.

Il Finit par contracter la syphilis, Sa folie consécutive fut perque comme
un signe de déﬁappmbatinn des Dieux, et son corps 4 moitié mort fut
trainé sur la place du ui”agc, recouvert d’une sauce de grains de
caroube et dévoré par c|u::|clu¢5 mendiants aFFamés, a E: !::!lus granciz
J::Jie. dela po sulation.

Heung F’::J-Chij 5944 av. J.C.

Po-Chi était un éleveur de vers a soie de la classe
dirigeante dans la Prmvincﬁ de Shaanxi de la culture
nc‘:jithiquc* de Yan-Shao. Bien clu’il elt amassé une
immense 'F{.'JF'fSUI"IE1 son arrogance ne cessait de croitre, a
un tel Pf::-int r:lu"i! arréta de transmettre ses

remerciements pour chacune de ses bénédictions. Il commenca a

e f|aPic:|-:r les actifs de son f:ntrctPr'iEe. Cette nég[igcncc: mena A un déclin
dela quahté de ses soieries et ses clients finirent par s’adresser 3
d’autres fournisseurs.

Le manque de commandes occasionna unefandc souffrance au sein de
son Pcrsc-nn:[ et de leur Famille. Il sombra dans I'alcoolisme et finit
clér:.afsité par un bandit, c|ui Pavait pris pour un roturier. | fut enterré
enve .::-Ppé dans une cape Fabriqu&r: avec sa soie de médiocre quaiité.
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Shaamrale Scribe, 5247 av. J.C.

Shaamra était une Sumérienne de rang inférieur qui

devint adcptr: de Pécriture cunéiforme et qui l‘adapta
ar la suite 4 |a [aﬂguc akkadienne de |ac:1u¢]|c: le

Eabﬂhniﬂn et |’a555r*iﬂn étaient des dialectes.

Shaamra devint trés connue pour ses dons d'écriture et
chercha a gagner la faveur de la cour en modifiant la si nification des
messages royaux afinde c:ﬂrrﬂsp-::mdrﬂ aux exigences jﬁ ses clients. Elle
enviait la fortune des riches. Lcrﬁqu’f:uc commenca 3 rovoquer la ruine
de nombreux ennemis de ses clients, elle exigea de 5|::Enclicl¢:5 bi}c:nux et

vetements en cmmp:nmtian de SES SErviCes.

Lc:nrﬁclue: un de ses P|an5 causa involontairement la mort de '’homme
qu":“c aimait, elle se ]::ta du haut d'une falaise, laissant derriere elle
laveu de sa tral'li::--::m_gravé en écriture cunéiforme. Ce volume est
au]::-urd’hui considéré comme le Prf:mier témoignage de suicide.

XuanchiqucL Gardien du tﬁm]:)[c de
Kuku[c,an, 5097 av. J.C.

X.uan-:hiqucl était e garclif.n du templc du Dieu créateur
Maya. Tous les imurﬁ il r-:garclait Pourrir au soleil les
offrandes de nourriture amenées par des fermiers et
5Péciaicmcnt Préparécﬁ.

| commenca a emmener secrétement tous ces mets délicats dans sa
chambre pour les manger avant que qut'qu’un ne s’en apcr(;c:ivc. 1|
devint finalement de Pis en Plus eﬁr{jnté: couvrant ses vols en Plaqant
sur I'autel des substituts de nourriture mphistiqués Fabriquéﬁ a Partir
de cire et de Papicr.

Kuanc.l—ric:luﬂ devint obése et nég,]i = L::::-r5que le Grand Pr&tnf: découvrit
son hérésie, il demanda que l'on cél:ac-se sur Pautel un repas délicieux
contenant de la PDuclre ressemblant a du bicarbonate de soude
mélangéc a une levure rare. Lorsque Kuanchiqucl dévora ce repas, 1
:xPImsa, éparpi”ant SE5 VISCEres aux quatre coins de I'autel.
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Cain, Seigneur des Ténebres du Troisieme
Mi”énaircj 5000 av. J.C.

On dit de Cain qu’i| était le fils I’ Adam et Eve. 1] était
Pun de deux fréres nomades c|ui vivaient dans la Vallée
du Jourdain et qui embrasserent des Prﬂl':ef.s-icmﬁ
distinctes : Cain devint fermier et Abel garclicn de
trou peaux.

Lc:r:-:.qu’un Prcnpl-u&tc tinérant en visite dans la régimn rabaissa Cain pour
ses cultures et loua Abel pour ses &icvagcs_. Cain HaPP.a Abel avec Eﬂo
maxillaire d’un ane dans un accés de colere et deJahusic? et le tua surle
coup. Il fuit ensuite pour Jéricho ot1 il vécut une vie de débauche et
&’auto-&énigramcﬂt, succombant finalement a une maladie'vénérienne.

Shakem Ben-Jamin, 2379 av. J.C.

Shakem était un marchand de peaux de bétes dans |a
région de Turquic dominée par le mont Ararat. Il était
a:é%&bre pour ses attaires malhonnétes et adorait
fanfaronner a propos de ses richesses amassées. Au
cours d’une |c:nnguc ériode de Pluif: continue, il
s’aPPruPria de namErcux animaux aPPartcnant a des éleveurs locaux
sous le Prétr:xtc qu’i[5 se noieraient dans les eaux qui ne cessaient de
monter. Les vi“ag-:c:rif.- sont alors Partis pour s’établir un peu P1u5 haut
sur la montagne. Convaincu de son genie, Shakem resta dans la plaine
parquant de P|u5 en |:~.-|u5 d’animaux dans son énorme étable en !E

OIS,
Les rivieres inondérent soudain la région tel un raz-de-marée. Shakem
fut emporté dans son étable et piétiné & mort par les animaux cFFraHéS,
L’étaI:JE: se détacha de ses Fonciatic:-na et dériva vers les sommets du
mont Ararat. Des vi”agcﬂis 5urpri5 se mirent a raconter des histoires
¢trangement conflictuelles a PFD[PGE de l’incidcnt}. certains allant méme

Jusqu’é y inclure un bergr:r appelé Noé.
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P N\ .
Tirinia de Troad, 2107 av. J.C.

Tinnia étart une Pn:;::%tftuér: dans la ville de Troad ou Troas,
connue aujuur—::l’}':ui comme 'ancienne Troie. Elle suivait

I armée Tr‘c:gcnnc dans sa guerre contre les Grecs. Son
jcune fls était Por‘k:*_ur d’eau pour armée. Tirinia était
"réPutéc pour aimer son travail. F:cut~étrc un Petit peu tr:jp.

L.or_squ"cﬂe fut envouyée dans le camp voISin pour ESPiGHI‘IEI’ les Grecs, elle
se fit séduire par unﬁc[ otticier grec. Bien clu"i] lui ait Parlé de ses intentions
de re-capturer la zone tant convoitée des Darc]anc“f:s, son désir pour lui
était si fort qu"::”-f: resta trnp icnngl:f:mps dans le camp grec avant de revenir
vers les forces ‘f:rDHEI'II'IEE.

| es Darclarteﬂr::-:. ?urcnt Pt:rc}uc&, et avec ﬂueﬁ c{e nmmbrﬂux navires et
soldats. |'état-major de I'armée truqcnnc ordonna 'exécution de son Fils
en contre- Parl:ic e son échec. Cette nuit-1a. Tirnia se Pcnc!it,

Osira 'Esthete, 2049 av. J.C.

Osira vivait sur I'le de ' Atlantide au milieu de |a mer Eeée.
Femme de la classe Delta des E5tl‘|étcﬁ, elle était tres belle
et vmluPh_Jﬁu-&cL Ses rcsponﬁabilitéﬁ consistaient a vivre sa
beauté sous toutes ses formes et a en faire l‘axpéhcncc
totale sans le fardeau des meeurs. Elle faisait P:artic du bien
Pul:l!ic et sa juic etait Part—:ugéﬂ par Pensemble de la

Populatiun.
Osira Fx:nrtait un magnﬂ:ictue bou rgeon de la Heur Thaesallus éPin]@jé surla

Poitrinc, Son F:oiim Peut tuer au 5imp[:: toucher. Ce 5[jl'!11301£ de P Atlantide
raPP(:'aft a c['uacun que toutes les beautés succombent un inur oulautre ala
mort. i

Lr::rscluc le Grand F’raplnétc lui raconta savision de la fin de I Atlantide dans
un grand tremblement de terre, son amour se transforma en colére devant
une telle irjusticc:. Elle séduisit le Grand PrﬂPl'IétE et laissa le bourgmn de
Thaesallus frotter sa Poitrinﬂ, le tuant sur le coup.

Elle cﬁpérait que sa mort cml::échcrait la Cataﬁtrﬂl;)l‘lt_’: de se Prac|uirr: mais le
granc] tremblement de terre eu lieu comme le Pr:::nph&:tc I avart Préc:'it et
personne n’étaii;[;réparé. L a civilisation de ' Atlantide toute entiere fut
F»crc:luc a iamaif. ans un immense océan d’écume.
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Admah-Najeh le Sﬂdmmitcj Seigneur des
Ténebres g]u Quatrieme Mi”énairf_‘.} 2045
av. J.C.

Lors de son admlcﬁc:cncc, Admah-]\]ajeh organisait des
visites des caves de la Tour de Babel Pmurﬁ; fils de
Zoroastre. Il sotlait les touristes Aﬁsqricn.ﬁ et leur
srésentait des dramatisations mal jmﬁécs et érotisées des histoires du
Testament et des contes du Manuscrit des Mers. Malheureusement
sour Admah, les femmes de Sodome ne sup ortaient pas la facon dont
es ﬂxf,sgricn:a embaumaient encens et ses atfaires Péri::ht&rcnt.

Peu apres ces événements, il eut une vision d’une gousse d’ail qui
brﬁ[ait, ce quile poussa a s’installer 3 Gomorre et a travailler comme
tueur Poujes- freres Sin:uli, récemment arrivés de I'ile dont ils tiraient
leur nom, la Sicile.

Prﬁspé:‘a P-:nc:lant .r:|u¢|c|uc tem Ps et devint un -::xpert en matiere de
disparitian des ennemis des freres Siculi. Mais cela ne dura pas. Les
deux villes Sodome et Gomorre furent ba|aLJci-55 de la surface de la
P|an€:tc par une violente h:mPEtf:. H

L’Homme sans nom, 1643 av. J.C.

Ce monarque de [aFFrﬂmiérc c[qnastrﬁ Chinoise étatt si détesteé
que son nom fut effacé de toutes les archives. On raconte c:|u'i[
wwait dans un |:=a|ai5 situé dans la Prm-inc,c de Honan. Il est
célebre pour avoir rﬂml:alacé de nombreux Dieux reconnus par
des déités séculaires telles que Chow Teung, le Dieu des Taxes
et Chen Po Ling le Dieu du Boulier: 1l était Easciné par les
transactions commerciales qui le conduisirent 3 gﬂnﬂcr ses coHres de richesses
dérobées a ses 5ujct5.

| mit en scéne de Iﬂn‘%‘i Pr:::cés c:[ui n'en finissaient pas et sur |csc:|ue.[5 i Pré.ﬁiclaft.

Le détendeur était t:::nu]c-u rs reconnu ::;;auPch d'infractions commerciales
mineures, Fncrdant sa fortune en faveur de FHomme Sans Nom. Il va sans dire que
S¢S 5ujct5 ont fini par s'insurger. Leur chef de Fi]a:, un homme aPPc!é Tang, fonda
la deuxieme CIHI"IaﬁﬁE Chinoise connue sous le nomde d iynastie 5]1.an5. L'Homme
Sans Nom fut trainé par les trﬂu]::cs. rebelles devant ses conseillers financiers et
forcé a boire une bouteille dencre rouge, ce qui s'avéra fatal.
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Tiplﬂtezca le Destructeur, 1299 av. J.C.

Nul Plus. ue Tiplﬂtczc,a n'a Sr.jmbohsé le caractére militaire
des Pculjlﬂﬁ TD!té.qun'f:ﬁ d’avant Chichen. D’abord un
fantassin d’origine modeste, sa férocité et sa cruauté au
combat le c::::nci isirent au grade de Général Puis. au statut
de demi-dieu pour une Civiﬁ;ﬁti{m toute entiére.

Personne n'a J'amai5 éte capable de déterminer la source de cette rage
contre humanité. Il semble étre né en colére. On raconte que Tiplotcz.ca a
massacré toute sa famille car elle avait refusé de dévorer le coeur d'un
ennemi vamcu.

| s’auto-couronna en tant que réincarnation de Qu&tzala:-::-at[, le Scrpcnt a
Plumes, une ancienne déité que les T-::r|téqu-::5 vénéraient comme le Dieu de
Vénus. Selon la 1égcnc}c, une déité rivale Tmftéquc, Tﬁzcat|i|30ca, écrasa
finalement Quetzalcoatl et ses successeurs. En fait, i s'ag)ssait simPIemﬁnt
d’un homme déguis.é en thcatlipo-:‘ﬂ.

Zanazca, Prétresse Olméque, 1215 av. J.C.

Les C}Im&c’uﬂﬁ étaient la civilisation la P'us ancienne des
Améric‘u&s. ils Pr{:ﬁpéraient dans les Plaincﬁ cotieres du
Mc};iquc, Pr&s de la ville que nous connaissons sous le nom
de Veracruz. Lursctu:: Zanazca est née, certains
observateurs déclarerent qu elle ressemblait au © jaguar-
garou ”, une créature myt}'uiclu-: Puis-ﬁa nte. Zanazca granclit
gatée et dorlotée en raison de ce droit surnaturel qui lui incombait de par sa
naissance et, lﬂrsqu’ct
Grande Prétresse.

e attcigni’t lﬁgﬂ F‘:t‘:CIUE, elle l::rit en cl'larg_ﬁ le réle de

En clélait de son POU\.-‘UI.I" elle &tait ialc::u:ac de la beauté de sa sceur caclcttc,
Xuxia. Cela devint une telle obsession clu’c”f:. fit construire une série de
miroirs solaires c:lui rm*uquaicnt la combustion des victimes sacrificielles sur
lautel de son tﬁmPE‘:. Elle Pcn::—:-ait que ces sacritices au Dieu Soleil
aideraient sa propre beauté 3 5‘&Pancuir et lui donneraient la vie éternelle.

Z anazca sacrifia tellement de victimes. y compris sa propre sceur, que des
Parcnt:—: endeuillés E::»rirent Pautel d’assaut. Elle tomba au milieu des miroirs
et S'Enﬂamma, prouvant amnsi qu elle ne Pouvait &tre une déesse.
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Saman le Prétre c]ruic]ique:, Seigneur des
Ténébres du Cinqui&mc Mi"énairc, 1062 av. J.C.

Dans le cadre de ses rc&Pc::nSabilités de Pr&trc, Saman
Pruw:mciuait les ::E.-Pﬁts du Mal une fois par an. Cette
cérémonie, u:|ui se tenait Pcndant la saison des moissons,
devait ensuite devenir la Féte des Saints chrétienne, P]us
connue sous le terme de la Toussaint. L"mb;'f:cthc de cette cérémonie
druic]i::lur: était de parer les actes de ces eéFrit:a malins.

Aprés sa mort, Saman fut choisi pour mener ces EEPFitﬁ des Enfers dans
le monde des humains. Saman détestait revenir sur Terre en raison de |a
douleur clu'i] ressentait lorsqu’il était confronté avec la jDiﬂ et la bonté
du monde des vivants. Afin jr&. Paccueillir en bonne et due forme, les
Druides construisirent un certain nombre de structures de dolmens
dans |ﬂ5C|U-E"f:5 il devait résider Pcnclaﬂt son 5éicjur sur Terre. Ces
structures étaient imPcrméchﬁ a l'énﬁrgiﬂ des humains.

En a[::l::rréciatimn de cette gﬂnti”cﬁﬁﬁ, Saman révéla un certain nombre de
vérités aux DFUIC'ES_. ctu'i|5 conserveraient pour le i‘j”r ot elles serviraient
a sauver Phumanité d’une gran{‘ff: cataﬁtrnphﬁ. |

| es Faux Fréres du Millénium (FFM) é&taient dans le secret de certaines
de ces informations. Hob. furieux que Saman ait aidé les humains. le
provoqua c'f:‘:pui:a ' Autre Monde et I'u}_wligca a devenir un serviteur du
Mal en tant que Seigneur des Ténebres. Sans la Prutcc.timn de ses
structures clruidu:'ues.. Saman souffre de gr.anclﬂ.ﬁ douleurs. Il attend
avec impatience le moment ot il sera libéré afin d’aider a la destruction

d’Hob.

Droessus, 80! av. J.C.

Droessus était un commercant vivant en Gréce 3
I’époque ot eurent lieu les Prr:mir:rs Jeux (]IHmF?icIuﬁ,S en
776 av. J.C. Les cﬂmpétitianﬁ d’amateurs L:c:rm!::rcnaif:ﬂt
la course & Pif_:cf, la Iutt::, la I:)Oxc_, les courses de chevaux

et le [anccr CIU,IEVEIOt' Tout comme les méclai”és
c{'aujmurd ’hui, es Prcmiﬁrﬁ gagnants des Jeux
Olgmpiquc5 devenaient des héros nationaux. Bien que la mmpétitir:rn ait
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commence comme une fEPrr:uvf: c}"amatcurﬁ, Droessus y vit une chance
de Prﬂmﬂuvc:ir les athletes pour de f’arg::nt‘

| les Fit aclﬂptcr des marques de sandales et d’éciufpemcnt sporl:i{:. Ses
athletes adapt&rcnt méme une marque de char, méme s’ils étaient
renommes pour étre Parl:i-:uli&n:mcnt lents.

Droessus devint excessivement riche mais l'idée de professionnalisme
dans le sport Pcrc]ft bientét le soutien du Pcuplc. | fut forcé a se
déshabiller par des supporters furieux et fut entrainé de force dans une
course a Piﬂd l'DPPD.ﬁant a un ours en colére. Avant la cloche de cléPart,
on entendit Droessus c:r{igcr qu’:::rn lui “ montre les drachmes . Il fut Pfus
tard tué par un Faw:IDt Perc:!u et dédicacé.

F’ian](}‘lﬂ, Cﬂnquérant Nubien de I’Eg(jptc,
755 av. J.C.

F’iank}nj était roi de Kush, également connu sous le nom
de la Nubie. Il tira Parti du cﬁdin des Pharaons

d'Egy pte et établit la vingt-cinquf&mﬁ d}Jnaﬁtic

d’Egy pte, éga[cmsnt aPPc|éc &Hnaﬁtic éthiﬂpicnnc.

F’iankh‘tj ne CI'chait pasen I'éditication de t::mP|c5 en accord avec les
dimensions sacrées. Il accepta des Pﬂtﬁ-de-viﬂ des macons et fit
semblant de ne rien voir |-::Jr5c:|u'i|5 ne |ig&rcnt la construction. Les

Prétrﬂsa en furent ottensés mais Pian Hj rit de ce qu"i
suPcrﬁtiticm5 "

HPPElait “leurs

FPourtant, les conditions de vie dans son royaume ne tardérent pas ase
détériorer. Il se mit 3 boire et devint c_ﬂmplétcmcnt indifférent ala
menace croissante des ,fhﬁﬁtjrir:nﬁ.

F’iaﬂkhﬂ mourut sous efHfondrement de son tcmP|r.=:, tout en Priant pour
la délivrance de ses ennemis. Certains ra PDF’IIS iﬂclici:eﬂt que des Pi!iers
de soutien du tf:ml:)|ﬁ furent intentionnellement affaiblis. Cela n’a iamaiﬁ

été Pmuw‘:.
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Serguis Orata, le Roi des Huitres, 140 av. J.C.

EnlPan 110 av. J.C., les Romains commenceérent a cultiver
les huitres pres de Baia, non loin du Naplcﬁ
c]’auj{jurd’l—:ui. Les Chinois étaient engages dans
I’&|chag:: de PGiESDFIE clr::Puis 850 av. J.C. mais 'aventure
romaine était la Premif:rc: du monde occidental.
L"cxPériﬂnce fut une réussite et ’homme aux i‘nuﬂ:rﬁs, Sergjus Orata,
réalisa des PrDFftﬁ considérables lors de |a commercialisation de ses
huitres auPr&S d’'un Pubhc romain c|ui aPPréciait de P|u5 en I:a|u5 la
nourriture de gourmets.

Malheur&us&:mﬁnt, sa propre inclination pour ces ::c:qui”age:a granclit
_JDUF aPr&5Jour. Orata étart réPutc’: pour sa capacité aenabsorber des
centaines. Un jr::u r, deux Sénateurs sinistrement obeses Penrdlerent
dans une &Préuuc de © cléguﬁtatiun * d’huitres au Colisée.

Pour le P!us.- grancl P!aisir dela qulﬂ, le trio se gava avec enthousiasme.
Dans sa hate de fournir un grand nombre de cmqui”age& pour |'éPrf:uv:L
Sergjus né#igﬂa CEP:nc:lant de vérifier leur condition. Les huitres étaient
avariées et les trois hommes moururent dans une terrible :?.g::mi-:r
d’cmp@isannemcnt de marée rouge.

Alexandre le Grand, Seigneur des
Ténebres du Sixieme Mi énaire, 323 av. J.C (

ﬁ|cxanc!rﬂ, Roi de Macéduinc. ::c:-nquérant de 1’EmP1'rc

erse, était reconnu comme I'un des plus grands génies
P oc plus g g
militaires de tous les tcmpa

C’était auss) un grand a!c:ﬂ-::-liclu-:, un séducteur et le
meurtrier de son meilleur ami Clitis ainsi que de milliers d’autres. Demi-
dieu autc}glﬂri{:ié et égﬂccntriciue, Alexandre était le Mal Persﬂnniitié:
doté d’un excellent attaché de presse.
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Caligu|a, 12 ap. J.C.

C.a]igula était le Plu& jtune fils de Germanicus Caesar et

le Petit—nﬂucu de 'Empereur romain Tibere. SESJEUHES

années Paﬁﬁécf_- dans les camps militaires lui valurent le
surnom de Caiigu a, dénomination latine pour ' Petite
botte ”.

Tibére nomma son P:tit-?ils Gemellus et Cahgula comme héritiers du
tréne mais le Sénat Romain choisit Caligula comme seul empereur.
Cahgula aclupta Gemellus comme son 1(%5 mais le fit P|u5 tard assassiner.
Souverain clément Pcncﬂiant les six Prcmicrﬁ mois, il devint un ?ran

viCieux aprés une grave maladie. Les historiens Pcns.-ent qu’il evint fou.

| c]iIaPicfa sa fortune en 5Pectac|ﬂ5 I:lul:!lic.ﬁ eten Prﬂjﬁts de
construction, chassa ou assassina la P'uPar'I: de sa famille et fit torturer
des gens Pcndant ses repas. 1| éPDUEE sa sceur et tua son enfant avant
u'il ne soit né. Des officiers de sa garclt, épouuantés par ses actes,
?inircnt par I'assassiner.

Mani, 216 ap. J.G.

Mani est né au Sud de E)H[Tli_j]ﬂﬂ&. A12 ans, il eut des
visions dans |:5quc:”::5 un ange le c!éﬁigna comme
Prﬂph&tﬂ d’un nouvel ordre r-:iigi&u:w..

Lors de son Premicr voyage ci‘éuangéh&atimn, Mar se
rendit en Inde ou il fut inquainc'.:% par le Bouddhisme.
Avec

a Prf::-tcction de !’Empf‘.rﬁur perse, Shal::-ur [, Mani cIiSI:JEnE.-a ses
cnﬁﬁigncmcntﬁ a travers !’t—',rn]:_uir‘e, envﬂgant méme des missionnaires a
Rome.

Malheureusement, Mani commencga a croire qu’i' était lui-méme un dieu. 1|
devint sévere et im]:a|au:ablﬂ dans ses croyances. | atl:aqua les
enﬁeigncmcntﬁ traditionnels de Zoroastre.

L:::-rsqut‘, Bahram | accéda au tréne de Perse, les c‘irigeants du
Zoroastrisme orthodoxe le l:lacrsuad&rcnt d’arréter Mani sous Pr&tr:xt::
dhérésie. On ne sait pas s'Il mourut en Prismn ou s'il fut exécuté.
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Anka, Maitresse Pirate de | or, 257 ap. P

Au deuxiéme siecle de notre ere, les Saxons se livrérent
a de véritables saccages dans la région de la Mer du
Nord. Ils pillerent des navires et bré&:rcnt des villages
laissés a Fal:anclc:n. Anka fut enlevée au cours CIE%LH‘I de
ces Pi”agcﬁ et sa beauté ne tarda pas a attirer
I'attention du chef saxon, Lor.

Anka oublia de P|¢fn gre son existence antérieure et embrassa son
nouveau réle de maitresse de LLor, Pi”ant et saccageant a ses cotés. La
réussite d’Anka était alimentée par son aPPétit sexuel Iégﬂndairc qu elle
rassasiait Fréquﬂmmﬁnt avec un 5rar1c| nombre de Prisc::nniﬁrs (ou
Prﬁsonniér:s:] ,

Ses actes de débauche finirent par ::Iégﬂﬁtcr Lor lui-méme. Il prit une
autre femme pour compagne et, la nuit de leurs noces. Anka devint
furieuse et mit le feu a leur bateau de mariage, tuant tout le monde a
bord. Anka célébra cet événement en se livrant 4 toute une variété
d’actes sexuels clépravéﬁ Pcndant cinq jmurs consécutifs. Elle mourut
c:l’&PuiE.-r:mcnt peu apres. '

lvanle Tcrrib[ci 1550 ap. J.C.

Ivan, Pctib{:i!s d'lvan IIl, est né a Moscou. Il fut le Premif:r
clirigﬁant russe a étre couronné Tsar. Les treize
Prcmiérc:s annees CLE 50N r‘f:gnﬂ {'u rent animées par des

réformes intérieures, des expa nsions extérieures et la
centralisation du F:a:::-uw:-ir de I‘&ta’c, treize années qui
constituent 'une des Péric:-dc:—:- les |::|u5 Fantastique,ﬁ de toute I'histoire
de la Russie.

Le régnc d’lvan le Terrible a!::n‘:a 1560 fut égah:ment rcmarquabic pour
les manifestations répétées du Tsar en matiére &’iumgncrie, de
CDmPGI‘tEmEHt Fantaﬁquc: et de brutalité avcuﬁc. En 1570, 1 ravagea la
ville de Nov -:izerc:'_. ﬂxigcant le massacre de milliers d’habitants parce clu’iI
avart :ntcnﬁu dire qu’ﬂs camplatai::nt contre lui.




Jc:rac]uin Cossio Gaitan, canquiﬁtadﬂr

cspagnc:r[, 1560 ap. J.C.

Cossio ¢tart un Lieutenant es agnd au service du Vice-roi du
Mcxiquc‘ Sa cruauté et son ethicacité contre les Aztéquga attra
I attention du Vice-roi. Il fut alors c.l'lar‘gé de mettre sur PICC' une
imPortantc force de travail pour e ramassage et I'cxplﬂitatiﬂn
miniére de métaux précieux. Il enrichit la Couronne (:].'Eﬁ[:)agnc ctagra
fFortune PCFSDI‘LI‘LEI e au Pﬁ}: de centaines de vies.

En1558, un groupe cI'Aztéx:luﬁﬁ organisa une attaque &clair pour lbérer les hommes.
femmes et enfants tml::risr::lnnés ns le Plu:a and mmpleﬁc minier du Mcxic!ur:. Au
cours du raid, Cossio ahgna S€S Pf‘iEﬂﬂﬂin‘f‘:F& f;vant les canons de défense et tira.
Les r:JPPosani'ﬁ Aztéclu‘:ﬁ furent c"roquéﬁ par tant de cruauté. Cossio leur ordonna
de se rr:ncqu sans qui::.-l' toutes les personnes Pri%::n’t:t& dans le com Plﬂxe subiraient
le méme sort. Les renforts armiverent. Cette Pui&san-::c de feu mPPiémcntairc
contribua a anéantir le commando aztécluc.

Cossio mourut en 1560 au cours de Pinspection d’une explottation miniere : une
y | > eeopet - r |
Poutrr: d ctayage s cﬁ:onc:lra, | EmPHSDT'Ir'laI"It dans I'une de ses propres mines.

Dix ans P[u& tard, dans un accés de colere. il Ttrapl::a et tua son fi
mourut en homme malade et Pitogablc.

s aine et Pré{:é.ré. I

Marie-Antoinette, 1793 ap. J C.

D'Gr‘fginc autrichienne, la reine Mare-Antoinette était 1’é|:x_m5c
de Louis XVI, roi de France. Mal aimée des Francais en raison de
son ascendance étrangere, elle se rendit encore P|u5
imPoPulairc par son ﬂxl:ravagﬁanfﬁ. et L:]DC‘.UPiC la tint pour
responsa ble des PrﬂHémﬂa nanciers du gouvernement
Fran::ais_

Enl785, le Cardinal de Rohan - qui était mal vu A la cour de France - se laissa
convaincre parsa maitresse qu il Pnuvait regagner sa J:lacc aupr&a des tétes
couronnées sl Panrcnait ase procurer un co ier de diamants pour la Reine.
Rohan commanda le collier aupr&s d'un I:)ijmticr Pari&fcn_. c’ui le lui remit en
Ecnﬁani: qu’il étart un agent de la Reine. Le collier de diamants c]iﬁpamt L,c:-r5C|uc e
jouﬁcr se P]aignit de ne pas avoir été Pafjé-‘ Rohan fut forcé de s'exiler dans un
monastere. Le dégolt du Pcupic devant ce scandale, en Parth:ulicr I’implicati-:m
supl:;os-éc de la Remne, contribua au discrédit de la monarchie 4 la veille de |a

révolution.

Marie-Antoinette fut condamnée 3 mort et ‘gui"cmtinéc a Paris le 16 octobre 1793.
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Aleister Crowley, 1875 ap.J.C.

CFGWI{’:H étart un ma;stiqug anjfjais iccmo::!aEtc,

fondateur de Pordre iHSPiré es ESHPticHS aPPc[é

Argcntcum Astrum. Il hérita du contrdle du groupe

Ordo T¢m|::||i C}ricnta!iﬁ, un ensemble de Fanatiqucf. ciui
artageaient une aPPrmchc tantriqu: du sexe dans le

Eut d’atteindre 'union SUPrEmc avec la Divinité. Crﬂwh:H

éga|cmﬁnt étre la réincarnation de la Béte 666 de |’AF>OCEF

rétendait

HPSE.

e quahFi&rent d’homme le Plu5

Tous !cﬁjt:-urnau:x. de cette époqu:
ma'équu& du monde.

En raison de |‘imaginati{:n débordante de Crow|cg et de son désir d’étre
admiré, il est difficile de déterminer la Partie de ses écrits qui 5'aPPuic
sur des faits réels et celle c:]ui reléve de la pure fiction.

Dagmar Hirt, 1940 ap. J.C.

Le médecin 85 Auguste Hirt commenga son travail pour
le Musée Nazi des Races, a Ausclﬂwitz, bloc 10. Sa
’;cmmc] la dévouée Dagmar, travailla 4 ses cotés. Hirt
dévc|oppa r'aPiCiﬂmﬁnt un conflit interne di & son

“ travall ” et se suicida en se gazant dans sa propre

cl—xambrc égaz.

Dagmar F@urﬁuivit leur travail commun sans accroc. Elle fut bientat
connue sous le nom de Démon du bloc 10. Elle injecta une substance
caustiquc et hautement douloureuse dans les trmeEE- de F‘a”:;:-l;ae des
femmes ::mPriscrnnécﬁ, comme méthode de stérilisation.

Lc_:wrsqu’un ennemi de son mari découvrit en 1944 qu’c”e menait ces
exPérin:m:cs sans en avoir autorité nécessaire, il la Fc:r(;a ase
Prc::nstituar. Elle fut violée par des gard iens du camp et devint elle-méme
un Sujct d’expériences atroces sur les maladies menta les. Son cadavre
c:lé-:.c;-upé et décapité fut découvert dans une chambre froide ala

libération &’ Auschwitz en 1945.




Jimmﬂjﬂua un réle crucial aux débuts du rock and roll.
Sa fusion du country et du rﬂl‘.hm and blues noir ont fait
de lui 'une des idoles de la culture des années 1950. Il a
vendu des millions de .::Iiﬁquaﬁ de par le monde, bien PiUS
que n’meD:‘tc qu::l autre artiste ou groupe, y CDmPriﬁ les [
Beatles.

Son Pcn::hzmt pour la bonne chere le rendit malheureusement Gbéﬁc,
débauché et déprimf‘: apréﬁ- de nombreuses années d’une célébrité
éblouissante. Il mourut seul dans sa ville natale, 13 ot il aimait venir de
reposer, écrire sa musiquc ﬂt_jcruer de la guitare a I{Jngueur &ﬂ..}ﬂurnéﬁ,

Carlos Marcc”c}, 1995 ap. J.C.

Marcello accéda au Pouvﬂir dans la Pégrr: de la

| ouisiane des années Q0. Il était connu pour I ouverture
de casinos i“égaux avec la bénédiction des forces de
P{J!iCﬂS corrompues. Marcello gravit peu a peu les
échelons de la Mafia et devint chef e gang a la Nouvelle
Orléans. La rumeur Prétcnd c:lu"éi fut Porchestrateur de I'assassinat du
Président KEHHEC‘IH.

Marcello reprnc}ﬂait au Président sa campagne anti-gangs.- et il PrDFéra
de nombreuses menaces contre les I{cnncclg, En 1962, un informateur du
FBI rapporta les propos de Marcello selon I?E:S{:Iunﬂlﬁ, s'il faisait
assassiner Kﬁnnﬁdﬂ,, il ferait endosser le crime & un individu quc|ccmqur:
ne raisant pas Partic de son organisation, un “ c{éf.éciufhbré . par
cxcmplr:.

Dans les semaines clui Précéd&rcnt I'assassinat de Kﬂﬂnﬂdﬂ, il rencontra
David Ferrie de la CIA. Pendant la méme Périoc[e} ses lieutenants
rencontraient Jack Rubﬂ. La Commission Warren re_.jcta les preuves
directes émanant d’informateurs du FB! et im P!iquant Marcello comme
étant © sans raPPor'[: avec la questicm "
en homme libre.

. Ce dernier mourut de vici”cﬁ.ﬁcj
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John .Wagnc Gacy, 1994 ap. oF e

Pendant son cn{:anc:, John Wayne Gacy fut
constamment battu par son Pf:n: alcm]iqu:. | recut un
jﬂur une blessure a |a téte r:|ui le faisait souffrir de trous

de mémoire Périoc]iciucs,

Apréﬁ une série de démélés avec [ajusticc concernant
des accusations de sodomie, Gacy s'installa a Chin:agﬂ et devint un
activiste local et un entrepreneur Endépcndant a succes, élu “ Homme de

|’Anné¢ R amusa éga|cmcnt !cs :nFants hnspita[iséﬁ en tant que P::-g-::&
le Clown.

G;;:-::fI commenca a torturer et a tuer en 1972. Ses victimes étaient toutes
des hommes. De ncmbrcusﬁa victimes étaient attirées par dés
promesses de travail dans le secteur de la construction. Gac;g viola

chacune de ses victimes et enterra celles qu’i] avait assassinées sous sa
maison.

En 1977, une victime survécut et c]énc:-nqa Gacy a la P-:::|icc mais celle-ci
fut longue a réagir et il ne fut incu|P<': que d’un délit mineur. Fin 1978, la
mere ::[%:1 garcon diﬁparu déclara que Gacg lui avait offert un travail
avant qu’i| ne c]isparaf55¢, Au cours de son enquéte, la PDIiCﬂ découvrit
28 cadavres sous la maison de Gacy et c:incl autres dans une riviere
locale. Gacy fut exécuté par injcctiﬂn mortelle en 1994
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PRECAUTIONS D'EMPLOI :
Ce dlsquc conbient un [agicjc| pour PC destiné 4 un usage &amt:stique. N'utilisez jamais ce disque sur

rrait |'¢ndcmrn35cr. Veuillez lire le manuel d'instructions de votre PC

r garantir une util correcte. Ne posez pas les duigl:& sur la surface du &is-c[w:, Tenez-le par
r::bcrd& Veillez a ce que le :‘:IiSClIJE soit tﬂl..[jOLll"E propre et évitez de le rayer. Si vous devez le
nettoyer, passez un coup sur sa surface avec un c!ﬁiFII::’:; doux. Ne laissez pas e disquc rés d'une
source de cha lcur, ne I’cxposcz pas a lalumiére directe du soleil ou & un exces dhumidité. Nutilisez
jamaiﬁ un dia-c!u-.: t:racluclé ou Spndolc, ou ayant été répare a l'aide d'adhésif, ceci pourrait

provoquer des erreurs de fonctionnement.

une autre nmr.i'lin:, cela

AVERTISSEMENT SUR LA SANTE :
En cours d'utilisation, faites des pauscs de dix a4 quinze minutes toutes les heures. Evitez dc_j.-::ucr s
vous &tes I:atigué OU S VOUS manquez de mmmci],lﬁaurcbvnua de jouer dans une piece bien
éclairée et a une bonne distance de 'écran de télévision. Certaine personnes son 5u5c-:|:>tiblc5 de
soutfrir de crises d’épﬂcpsie a la vue de certains tHF:-t:s de lumieres ::Iig'lotan‘l:n:a ou d'éléments de
notre emironnement ::]uuticlir:n. Ces personnes 5'nxP05cnt ades crises |orsc|u’c|.|e5 r:gardcnt
certaines ima > ou | u’cucﬁ_}-mcnt 3 certains jeux vidéo. Certains joueurs peuvent
souffrir CJI:E- %gjﬁic I5an5 le savoir et sans avoir | 1 iis eu decrise. Veuillez consulter vmtrccl c médecin si
vous souttrez d'épilepsie ou sl vous présentez un des s suvants au cours de rbe :
ucrt'gc, trouble df la ﬁbn. mntra:tms muscles aﬁﬂmﬂummntﬁ invc:inntaircs,P:crl:: de
conscience, trouble de l'ﬂri:ntatiﬂn, défaillance, et/ ou convulsions.

Assistance Clientele

Tous les Trucs et Astuces au 08 36 68 24 68 ou au 3615 ACCLAM (2,23 F/min.)
Pour tout autre renseignement, veuillez vous adresser a :
I L?j Tﬂ | LtdF d, Henley Road
Ha ord Manor, Ha ord, :
rw!arlrl?w. Bucks SL7 micﬂAngcturc
Fax: | 44 (0) 1628423777
E-mail: :umPcVint:rpb COm
Sivous Pmsédcz un m, vous pouvez nous contacter comme suit :

LE BBS INTERPLAY; Notre BBS a plusieurs lignes est 4 la disposition de nos clients 24 heures sur 24.
Le numéro aux: (1L.S.A. 714 252 zafz, Les Parartttr:.ﬁ du m sarrli) 2B-BK E)auf“u’._’;l 1S,
nternet au J |

V.42bis S—I‘*:H. Vous pouvez aussi contacter notre BBS par | nt:::r]::layv::s:m Ce senvice

est gratuit (sau IS chc'agc} .

INTERNET. F’|u5;:ur;“:lc et correchons Inte L"-Ii,i WI% aux sites FTF Internet. Pour

visiter notre site “World "\ﬂﬁc Web”, F)(Jlir'lftz w_‘:r?c br sur F:/ WAWW.I y.com.” ou

uti}iﬁczﬁzpé ﬁP.intz:er com.

Avertissement 5ur|’é|:»ﬂcp5ic

A lire avant toute utilisation d’unjm vidéo par vous-méme ou votre enfant

Certaines personnes, sont suaccPhHﬁ 1|c faire des crises d’épi e ou d’avoir des de
y 17

t:mmmr‘ng:jnt qul:r:(:: Ien, Cﬁgﬁn; g@%ﬁ’d regar C.n:'tall'll:ﬁ

| télévisées ‘ nt a certains v “NOMEnes apparaitre
éﬁlg:c:nﬁnc que EJSU_JCt n'a d'antécédent nﬁ::al ou n'a jﬂmais éte con té A LF:E:E cnse
T

5 méme membre de famille e nté des liés aPépilepsi ]
o e = coecence) i ks e miob oo sl corr ok el
avant toute .

Nous conseillons d'étre a ifs a leurs enfants ils r:u:rlt avec ' ' 5i
vous-méme ﬂ_uﬁv:i Fﬁp&:nﬁn c%lc 5Hm|:t6nn5 h%ﬁc w::'l‘]i%c,_ hm%
m ou ccnﬂr?umlsion, wnlg imn'léHE:ncnntm ija:ﬁ'ctcnniﬁt:r un médecin.
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Garantie Limitée
Si, sous quah‘t:-w dix jours a compter de la date c}’achat, le Praduit Prc&cnt: des

PraHémcs, veuillez le retourner au revendeur. - cruatrc-vingl:—c]ix jours, vous

pouvez retourner le lo%icic[ a !ntcrplaﬂ F’roductians, 4 condition que le détaut ne soit

pas dt a l'usure normale et lrrbcrlplag VOUuS échangcr'.a le logiciel. Pour que votre ]-::-Igicid

Puis.sc étre éc]-aangé, envoyez le 5uPEcrt défectueux (avec étfcluc origjnale du
e

Produit] dans un :mba"agc de protection, accompagné des Pi:’:::cs suivantes:
D un cht‘:qu: ou mandat Pastal de £10 stcr!ing (Pcaur frais de Port)

2) une bréve c:itscripl:ic)n du défaut

3) le ticket de caisse c:rrigina] ou l'adresse du revendeur

4) votre adresse

1| ;5['. recommandé de Prncédcr a cet envor par lettre recommandée, a |'adresse
suvante: .

& ,.

Warranty R.¢:|:=|accmcnt5, Int::r|::|aﬂ Productions Ltd.
Harlcyi:ﬂr& Manor, HEFICH‘FE'FCL H:n|:5 Road, Marlow, Bucks SL72DX AngL:tcrrc‘

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION
D’UN JEUVIDEO

Ne vous tenez pas tr::.-P Pr&s de Pécran de télévision et aussi loin que le Pcrm::t le
carclc:n c!c racmrdcmcnt.

v

Utilisez de PréFé.rcnc:c les ieux vidéo sur un écran de Pctitc taille. Evitez ::[:.Jnucr si
vous étes Fatigué ou s1 vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous fouez dans une piece bien éclairée. En cours dutilisation,
faites des pauses de dixa quinzr: minutes toutes les heures.




INTERPLAY : SITE WORLD WIDE WEB

«Bienvenue au Web c]’lntcrplaﬂ | SPé-::iali-atcﬁ des 1::15;i::ic|5 de J'cux interactifs les P1u5

s:réathca, nous faisons [’impossiHc pour demeurer constamment a la Point-.: du Prﬂgréﬁ
t:-::hnnlogiquc. | e site Web est le dernier f_'xi:mP!f: de nos efforts continus pour vous |
fournir une grandc richesse d'informations. Etant nous-mé&me drzsjc:rur:urs Fanatiqucﬁ,
NOUS almons Savoir que les _j{juturﬁ du monde entier se F:!-:::ngcnt dans le Cgbcrcspacc
pour VO, toucher et sentir nos tout derniers j:u:u:. Pas de vent, pas de toc, nen que des
super icux. Pour assurer le succés de ce site, nous avons décidé de l'actualiser trés
souvent et d’en faire un endroit ot vous pourrez nous dire ce c|ui VOUS Plaﬂ:“. etce ciué
VOUS ciéFa]ai"l:, dans nos }ﬂux. Alors, utilisez |'0Pticrn réponﬁc de ces pages et décollez !
Amusez-vous bien sur notre site ch} cxl:a!mr_‘c:z les différents espaces et revenez vite.
Venez nous revoir dans cluc|cluc5 semaines ou'dans c!uclclucﬁ MOIS ; NOUS VOUS y

Pr:is-::nf:trcms de nouveatx espaces E: txl:alnrcr.

Une fois encore, bienvenue 1»

Bran Farg,c:-

COMMENT VOULISY RENDRE
Notre site World Wide Web est
un service Internet destiné 3 vous

donner les demiéres informations

sur Inte rFaL'a Yy et surnos Prmc[u{fﬁ.
Le site mmPrf:nc! nos
Préﬁtntatiﬂnﬁ, mises éJour,
informations Produﬂ: et
renseignements sur la maniére de
passer comma nde. A Partir de
votre com Pt't Internet, clirigcz votre
browser favori sur :

http: Y4 w,fntcr]:aiay,mm

T ol w e e e RSy W AR a R D T e
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AVANT A PN DI
MONDE !

Visitez notre site a adresse
www.oﬂightanclciar‘cnessﬁcom
pour les toutes dernieres nouvelles
du millénaire et pour gagner des
« extras » clui vous aideront 3
vaincre le Seignheur des Ténebres
du SePtiéme Millénaire
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