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AVERTISSEMENT\SUR TEPILEPSIE. » -~ .

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO I’AR VOUS-MEME OU VOTRE ENFANT.

Certaines personnes .;Iﬂl'lt swsceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d'avoi
des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes
ou d’éléments fréquenits dans notre: environnement quotidien. Ces, personnes
| s'exposent a des ‘crises lorsqu’elles regardent certaines images tél

lbmqu elles jouent a certains jeux vidéo, Ces phénoménes pe:went,n paraitrey.
[alors méme -que le sujet n'a pas d’antécédent médical ou n'a ]amm été
confronté a une crise d'épilepsie. L ]

8i vousyméme ou-un-membre de votre famille avez déja préﬁenté des
symptomes liés a*I'épilepsie (crie ou perte de conscience) en présence désti-|
mulations lumineuses; venillez consulter votre médecin avant toute utilisation
| Nous conseillons aux parents d’étre attentifs 4 leurs enfants lorsqu'ils jouent
a des jeux video. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des veux ou des muscles,,
perte de conscience, troubles de l'unent.atmn, mouvement involontaire ou |
cunﬂllqmn, veunillez immédiatement cesser de jouer et consulter un‘médecin.
tions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jet vidéo.
Ne vous tenez pas trop pres de l'écran. Jouez a bonne distance de cet éran
de telévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.: ez
de preférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille. Evitez de w
vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.
En cours d'utilisation, faites des pauses de.dix a quinze minutes toutes 13.1
heures, $

Les Bmmherq de Quetzalcoatl - Les Chevaliers de Baphomet TM & ©. fﬁ%"
Revolution. Software Ltd. Published by Virgin Interactive Ent&ﬂn.hx::_
(Europe) Ltd. All rights reserved. Virgin is a registered trademark of
Enterprises aY
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GUIDE DU JEU

Se déplacer

Ramasser des objets
L’'inventaire
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B - INTRoDUCTION i)
. ~Ceux qui ont en la chanckide. jouer aux CHEVALIERS
SR . DE BAPHOMET connaissent déja George Stobbart, un
Américain perspicace et débrouillard. Dahs ce jen, George
s'est retrouveé, bien malgré lui, plongé - au ‘coeur d'une
* ténébreuse affaire de néo-Templiers, Aprés avoir brillam-
~ ment déjoué le complot de cette secte préte a dominer le
monde, George a dQ rentrer précipitamment-aux USA pour
s'occuper de son pére mourant: Lorsque Les Boucliers ‘de
Quetzalcoatl commence, George va revoir Nico, la femme de
sa vie, apres plusieurs mois de séparation. Mais I’Américain
ne tarde pas 4 eomprendre ‘qu'un danger mortel menace
encore une fois sa jolie fiancée. .
. Encenquétant sur un trafie de drogues international, Nico
-2 mis la main sur une statuette d'obsidienne qui fait partie
d'un plan machiavélique. Accompagnée de George, l1a jour-
naliste 8e rend chez le professeur Oubier, un spécialiste de
I'art Maya, pour obtenir des informations sur la statue. Mais
une fois chez I'archéologue, Nico est enlevée et George est
laissé en’ pAture & une énorme tarentule. Cette situation +
périllense n'est que la premiere des péripéties qui attendent
George. Bientot, il devra contrecarrer les plans d’'un dange-
reux criminel qui souhaite accomplir une prophétie visant a
détruire notre planeéte.
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- Avant d'essayver de - jouer aux: Bouchm de Quetzalcoatl, aqqur
.posséder le matéﬁel né&qnaire Vi X "

.. Ordmateur :

, d’un pracesseur -iBED'.’E'Z L’utilisation d’'un'processeur, Pentium est’

. Un minimum de 16 Mo est nécessaire pour lancer une partie. ‘s % « . a3

Lecteurs ¢ S s ISR T
Assurez-vous de posséder au moins 66 Mo d’espace libre Sur votre disque dur. -
Yotre lecteur de CD-ROM doit &tre au minimum-un double. vitesse. Il est
recommandé d'utiliser un lecteur quadruple vitesse et d% : e, 280 Mo
. (I’espace disponible sur le disque dur, SR -

w S il
wVidéo : pu?/ :

* Les Boucliers de Quetzalcoat] reconnait toutes les carteﬁ ﬂnnnreq compatibles

. sont nécessaires.

L

Le jeu fonctionne mu"‘lm PC TBM (ou 100% unmpaﬂhle) equipe an mmlpnun

recommainiée. - &} | £ 7,
Svsteme d‘qxplqitahml e, g A

Les Boucliers de Qu'ét.zq.bcmtl est uﬁliaal:l-e sous Windows 95 uniquement
Mémoire :

)

-

Il vous faudra une carte compatible Direct Draw“‘Windm 95 ‘avec un Mo de
R.AM an minimum.

Bon :

-
5
™

Direct Sound™Windows 95.
Controle : Un clavier pour I'C et une souris Mmrm{‘}ow 100% compatible)

%
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fINSTALLER ET LANCER LE ,11 |

T'lacez le CI) des: Boucliers de Quetzal votre lecteur de CD-ROM et
attem‘l‘az que le menu principal s'affiche La premieére fois que vous |
l - titilisez lﬂ CI) dn jeu, l'option Installatio dﬂﬂ Bélwlierq de Quetzalcoatl est
" m Choisissez cette option en cliquant dessus/ puis suivez les
ions afin d'installer Direct X Version 5.0 {ul"ligz%m ur pouvoir jouer). |
fl sur votre P’C. Ce menu permet ausside déterminer Jle e Finstallation, de &
i * préciser le répertoire de destination et d’indiquer dans quel dossier vous 1
B ' souhaitez placer un ragcourci. Si Direct X 5.0 (on une version plus récente) est |
*AéjA installé sur.vofre ordinateur, il est conseillé de Bélectionner lpptmn Ne
¢ pas installer Direct X.
'8i le Menu d’installatien ne s'affiche pas a.utu:mztimlement. vnus pouvez
‘T'actjver avec I'Explorateur de Windows. Pour phus de détails; reportez-vous au
‘chapitre I’roblémes techniques. y »

~Une fois que le jen est installé sur votre dlﬂqua dur, IEH options suivantes
_ 'affmhent

HEIMI IlFlIll[lA]l - Choisissez cette option pour faire une pq.rtle du jeu.
J.MI.E TS, - Pour connaitre le nom des créateurs den Boucliers M 5
de Quetzalcoatl. : =
MHHQMIM - Pour visionner la bande-annonce du premier jeun de / §%
la série. :
IIEHHIEBHIJHIIHM 8i vous possédez un accés Internet, vous pouvez vous

ST connecter directement au site World Wide Web du jew.. ~ 428
IEIIFIAIIHIEIIIEE!EIMHII - Pour effacer le jeu de votre disque dur. Vous devez '
| confirmer ce choix pour que les fichiers soient ﬂuppnmﬁa
4 fi Une option vous permet de ne pas effacer les parties -

3 sauvegardées,

- Tour retourner 4 Windows 95. | ‘

Une fois inﬂtallé, i‘Lep‘ Boucliers de Quetzalcoat]l peut étre lancé a pa.rﬁr du
dossier qui contient tous les éléments du Jeu. Pour cela, cliquez sur le bouton
Démarrer, ensuite sur Programmes, puis sur Revolution et enfin sur Les

Boucliers de Quetzalcoatl (le chemin’ sera dlfférent qi vous l'avez modifié
pendant I'installation).
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' l Pour cummltre les achona‘i'&ahsa 3 par Gﬂorge. il suffit de. regh:dﬁ' | _' One.
! du pointeur. Lorstjue vons déplacez 1a souris, le pointeur A I'écran change ¢
| forme et vQus lnnI('[ll\E que. George peut, se déplacer, parler A une pers
! examiner un liew ou inanipuler un objet. Voici la liste des actions poss

' selon que vous clit@%ﬂm le beuton droit on gauche de la souris. ~.

™ | Cette mbne en ‘fqrme de fléche est visible lnnque le pm:!ﬁmlr

| fﬂacé sur un oljjet san§ importance. ;
Bouton gatiche ou droit : Si I'endroit est aceeﬁmlﬂe, George se

dirige vers I'emplacement ou vous venez de clumer Si la fléche

est placée en dessous de I'écran de jeu, l'inventaire ve  George

apparalt 8i vous placez le pointeur en haut de lécra.n, ]es uptmnq

du jeu s'afficheront. ¢

La main fait signe de venir lorsque I'é¢ran n'affich m&é partie -
du lieu ot se trouve George. Vous pouvez continuer I 6mtiun
du paysage en vous dirigeant dans cette direction. -

Bouton gauche ou droit : George se déplace vers la destination
indiquée pour découvrir une autre partie du décor:

Le pointeur prend la forme d'une main au duigt tendu pour vous
indiquer la sortie du décor.

Bouton gmrche George sort de I'endroit m‘i il se trouve en passant
par cette issue. Si vous double-cliquez sur la sortie au moment ou
George s'en approche, il quittera mqtant.a,nément la scene. C'est
une technique A retenir si vous étes pressé: -

Bouton droit : Tour nhtenlr une description du décor accessible
par cette sortie. -
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proon | ; P - e
m George peut garder sur lui g ‘g:ande quantité d'objets. ‘I est SN
“dong recommandé de BF boit ce qui pourrait vous étre utile |
“au ¢ouwrs de la partie. Lorsque vous Souhaitez prendre um objet,

- placez le pointeur dessus, 8i 'icone se transforme ‘en ane main en | |
_train de saisir un obhjet, ‘c'est que vousipouvez-le placer dans !
“Tinventaire. ¢ B8, S A _ ; -
Bouton gauche ou droit : George essaie de s'emparer de l'objet. 1%
. Boutmg (roit : George vous dpnné" une de&;gipt.i_un qe I'objet. [
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En placant le pointeursvers le bas de § &
“2 Bl Iécran, vous faites apparaitre tous
tL! les objets que George aen sa §}
| possession,
ais | Bouton gauche : Tour que George ;
4’ | utilise nn objet de son inventaire, §2
jlll| vous devez cliquer sur ¢ét objet avee 93
{I%1 le bouton gauche. L'icéne. du poins
teur prend alors la forme de l’uhjz
sélectionné. Cliquez ensuite sur la 38
| partie du décor ot vous souhaitez™] %
'.? “-‘*H*', . que George utilise cet objet. C'eﬁ‘?-' h
également en cliquant avec le bouton gauche que vous pouvez saisir un obje
pour le mon ou le donner a un personnage du jeu. Les objets de I'inventaire
peuvent étre assoeiés ou combineés. Pour cela, il suffit d'en saisir un et.de’le 13
cliquer sur un autre. Si vous avez sélectionné un objet mais que vous ne' |
souhaitez finalement pas 'utiliser, replacez-le dans I'inventaire (12 ol son icoéne’ {;
est devenue grise) et-cliquez une nouvelle fois sur le bouton gauche de la
souris. Ensuite, il Suffit de ramener le pointeur sur le déeor pour continuer la
partie. 5 ¢ : _
Bouton droit : Tour que George étudie un des objets en sa possession, vous 4§
devez cliquer dessus avec le bouton droit de la souris. Attention: certaines |
informations vitales sont parfois révélées lors de ces inspections. 9§

g
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JUTILISATION D’AUTRFS m JETS
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Le moyen d'utiliser des objets de l’m?entzure est décrit ci-dessus,
toutefois, il est parfoi: ible d’utiliser directement des objets dn
décor. Si cela est néces George commencera par s'en approeher:

" 8'il ne se passe rien; tl‘ﬂlﬂ’iﬂ quel instrument de l‘mventail'apoun'a.lt
étre utilisé pour' obtenir Je résultat recherché.

Bouton ganbhé +George és%aie de faire fonctionner I'objet du d&cor

Au cours de ses déplac,ememq Geurge va rencontrer de nnmhreux
personnages, certains seront sympathiques d'autres pourront lui étre
fatals. Pour entamer une conversation, placez le pointeur sur. le

béuche. :
_Botiton gauche : Pour commencer une uunw , VOuS pouve.z
3 cliquer directement avec le bouton gauche, du bien } un objet

et cliquer avec cet instnunent sur la personne que vous Seuhaitez
interroger. En général, George mene
| 1a conversation tout’ seul, mais il aura
besoin de votre aide pour sélection-
% ner les sujets a aborder.
"R Les' sujets de eenversation sont
> & représentés sous la forme d'une icone
& sous I'écran de jeu. Placez le pointeur
= sur le théme gui vous intéresse et
% cliquez dessug avee le bouton gauche.
£ | Si Iicone du sujet ne disparait pas,
c'est qu'il reste d’autres questions a
poser sur ce theme. Vous pouvez

»

Bouton dro:( George donne une deqcnptmn de I'objet. . ¥ M

personnage qui vous_intéresse, le pointeur prendm la fumm d’1me :

i
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" poser des t.tmqiiunq sur pluqi@m‘q Hujm Ia fma mais pn— géneéral dl est
conseillé de poursuivre wi théme jusqua e& qufil soit épuisé. Pour mettre fin

4 1ne: conversation, ¢liquez sur la fléche otilée sur elle-méme, & droite de
léu:rﬁ"l. Il est possible fde recommencer a § u{m un méme personnage si
Nl - Yous avez découvert un nouveaun lieu, un stjet on un'nouvel objet. 4
,Mntan droit : George donne des infm'matl.mn *nu’ le pemmmge -

= (Immn UNE DESTINATION I ;

Au cours d'une partie, vous aurez parfois a ﬁmtimm& une de?ﬁumtmn Les | '
“lieux A explorer sorit affichés sous I’écran de jen. Il suffit de cI'iquer sur I'icOne
‘ de. vntre choix pour rejoindre ce lieu.

-' MENU DES (' (ﬁIMANDFS

T {;El ?9 & En plagant le pointeur verq le haut dﬂlécra,n
<2l

vous faites apparaitre le Menu' des com- |
. - mandes. Il permet d’'accéder anx options du

*Jeun, de sauver la partie en cours, de cha.rger une partie 4atwegardée de
recommeficer une partie an. début ou de revenir 3 Windows. Pour peursuivre i
la partie en cours, il suffit de ramener le pointeur dans I'écran de jeu. '

.Id..l

Y

L

|

Il permet de parmnétrar le jen. Vous pouvez choisir «d'étiqueter» tous les
objets du jeu, d’afficher les sous-titres, de désactiver la musique, les effets
sonores et les dialogues. Des curseurs vous permettent aussi de régler le
nivean de ces trois sortes de sons. Une option ‘stéréo inversée' permet’
d’'intervertir le fonctionnement des haut-parleurs de votre ordinateur. Enfin,
un curseur vous pormet de déterminer le nivean de résolution de I'image. I’lus
ce nivean sera bas, plus le jeu sera fluide. Cliquez sur OK pour confirmer votre
paramétrage, ou sur Annuler si vous souhaitez retourner a la configuration
d'origine.

-

11
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= I‘AQC%FR A WIN‘}J ‘ :
: ChﬁE?wz uebt& Eﬂm si vous mﬂiﬁ
le jeu, vous pouvez qa:uvegan'ler
? t. Pas d'inquiétude A avoir 8i

eﬂféur l'ordinateur vons demm&m' t?ujom'n de’ qonfh'mer ce_choix.
i t‘ D C

== ',l - e

€ en cliquant “sur le Bouton |
sur ‘Tasser'a W‘mdan

s

J_.‘__. L
-

(,ette nptmn permet_de s!alwegardar la partié* sur rotpf dpr afin de Jla
" poursuivre plus-tard. Plusieurs espaces vides ﬁm:faraissent‘ 'l’écra.n, ils sont
. (estineés a recevair le nom que vous allez donner a l.agm'tie muvegarﬂée Ceci
~. fait, cliquez sur la touche Entrée ou cliquez.sur le wml.@_‘g_ Sauver. 8i vous avez
- par-dessus un ancien fichier. L'ordinateur vous demahdera si vous sowhaitez
\ écraser I'ancienne partie, Pour monter on descendre dans la liste des espaces
rl'!ﬂ'pomhleq utifisez les I}m1tunﬂ de défllmnent ;1 ‘droite de la fen&tre

Pour reprendre une andienne partie, cliquez dessus dans la liste affichée 4
I'écran %u § sur le symbole Relancer. Cliquez ‘sur le symbole Annuler pour
invalider I'opération et retourner 4 la partie en cours. Pour vous déplacer dang

r g

REDEMARRERI : _ o

Cette option vous permet d’abandonner la partie en cours et de recommencer .
a partir du déhut L’onhnatmtr vous demandera de cunfmer votre choix.

NODE TAUSE i
E .-."'f 2

Pour arréter momentanément la partie en cours, appuyez sur la lettre «I’» de
votre clavier. Pour poursuivre la partie, appuyvez de nouveau sur «I’»,

i
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ala partie en ﬁuw Amt de Z
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‘1
il
* changé d’avis, _ﬂliq'nez sur Annuler. Il ESE‘T)OHHi%}Q de- wega.ﬂler une partie .

. ' : . g '
- . TN  Ha ;
o i o X B

la liste des qau?egardeq, utilisez les boutons de defilement. TN
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GUIDE POUR JOUEUR DEBUTANT

% | Les indications ci-dessous décrivent les actions a accomplir pour que George

~ échappe au danger qui le menace au début du jeu. Ces indices ne concernent

‘ # que les premieéres minutes de la partie. Utilisez-les si vous étes vraiment coincé.
.

1 )

Le jeu devient interactif apres que Nico
ait été kidnappée, lorsque George
reprend ses esprits, solidement attaché a
une chaise. Il voit avec horreur une
énorme tarentule se diriger vers lui. IPour
s'en débarrasser, George doit utiliser un
objet proche de lui. Jetez un coup d’'eeil
la bibliotheque qui se trouve sur sa
gauche. En cliquant dessus avec le
bouton droit, vous apprendrez qu'un des
pieds du meuble est un simple morcean
de bhois.

Cette cale de Dois va permettre A George
de transformer la bibliotheque en une
arme capable d’écraser l'araignée. En
placant le pointeur sur le morceau de
bois, vous verrez apparaitre des roues
dentées. Cela signifie qu'une action est =
realisable. Appuyez sur le bouton gauche J&
pour que George donne un coup de pied
dans la cale,




J*wm q-f.f- r-l"'-l--.. . :.J-"'-'_' et

e m-—-"—--r . e

La tarentule est maintenant bien aplatie,
mais George doit se détacher de la
chaise g8'il veut sortir vivant de la maison
d’'Oubier. Utilisez un des morceaunx de
meétal qui sortent du mur pour couper
gses liens. Il vous suffit de placer le
pointeur dessus et de cliquer avec le
bouton gauche de la souris.

Nico a dG laisser tomber son sac
lorsqu'on Fa enlevée. Yous v trouverez
peut-étre des indices sur ses ravisseurs.
Cliquez dessus avec le bouton gauche
pour inspecter le sac a main. George
fouillera dedans et en retira les objets
qui pourraient lui étre utiles,

P’rés du sac, vous trouverez la fléchette
qui a servi a endormir Nico. Cliquez
dessus avec le bouton gauche de la
souris. George se dirige alors vers l'objet
a ramasser (la «caméra» se déplace aussi
pour suivre George).



'— i ol vl ! k. ¥ s 'l -. _'I"‘A

Vous pouvez demander 4 George d'explo-
rer un secteur hors de I'écran. Déplacez le
pointeur vers la partie gauche du décor,
I'icone se transformera en une main
faisant signe de venir. En cliquant sur le
bouton gauche, George se déplace dans la
direction choisie,

Essayez d’'ouvrir la commode en placant
le pointeur dessus et en cliquant. Il ne se
passe rien? Vous pourriez peut-étre uti-
liser un objet pointu pour crocheter la
serrure du meuble. Amenez le pointeur
en bas de l'écran pour faire apparaitre
I'inventaire de George. Placez le pointeur
sur la fléchette et cliquez dessus avec le
bouton gauche.

| Lorsque vous ramenez le pointeur dans s
s 1'écran de jeu, l'icdne a pris la forme de §
o I'objet selectionné. Cela signifie que la g
flechette est désormais utilisable sur un
objet du dP{:ﬂr Cliquez sur la commode




Regardez maintenant le contenu de la a
commode. Vous v trouverez deux ;
cvlindres, I'un a explosé et l'autre est .
plein, mais il est trop chaud pour étre
saisi a2 main nue. Voilda l'occasion
d'utiliser la culotte de Nico. Comme
pour la fléchette, sélectionnez la culotte
rouge en bas de I'écran, puis cliquez sur

le cylindre briilant.

('a a marché ! Le cylindre fait désormais
partie de l'inventaire de George.
Associez maintenant le cvlindre de gaz
a la bouteille de soda qui se trouve sur
le meuble. Comme précédemment, sélec-
tionnez le cylindre dans I'inventaire puis
placez l'icone en forme de eyvlindre sur
la bouteille de soda et cliquez dessus.
Utilisez ce siphon en état de marche
pour éteindre le feu en cliquant dessus.
Mais avant d’essaver de quitter cette =~
piéce, assurez-vous de n’'avoir ﬂlll]llE
aucun objet important.

Retournez vers le bureau, pres de la
bibliotheque, et cliquez sur sa partie

. superieure. George ouvrira le rideau
coulissant pour faire apparaitre une
bouteille de tequila. Vu les circons-
tances, un peu d’alcool ne lui fera pas de
mal, alors cliquez sur la bouteille,.,

10
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Le ver qm se trouvait au fond de la
bouteille n'est peut-étre pas du gont de
George, mais il lui sera sans doute utile
plus tard. Pour ramasser le ver, placez le
pointeur dessus et cliquez avec le bouton #*
| gauche. ;

P Rt

- = T LR T

Le bureau possede un tiroir. Cliquez
dessus pour que George regarde a l'inté-
rieur., Il v trouvera un petit récipient. §
Emparez-vous de ce pot. +

I’lacez le pointeur en bas de l'écran,
I'inventaire apparait. Cliquez sur le pot
avec le bouton DROIT. George l'ins-
pectera et il pourra déeouvrir une petite
clef a l'intérieur.




Avec les objets de son inventaire,
George est prét 4 parcourir le monde
pour retrouver sa Nico. Ramenez-le vers
la sortie et cliquez sur la porte pour qu'il
quitte la piece. La destinée de George -
et de notre civilisation - est maintenant
entre vos mains.

. = e wil——— =
’ ’
o, - 5
]

81 vous étes de nouveau coincé, pensez a bien examiner le décor et les objets
'g de l'inventaire pour découvrir un indice. Réfléchissez A l'objectif que vous
souhaitez atteindre et en quoi les objets que vous possédez peuvent vous aider

a réaliser ce but. Il y a toujours une solution logique aux problémes que vous
allez rencontrer.

Bonne chance !

Lh
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‘ Q. Lnrsque J\lmére le 'GIJ le menu n appara’it pas
L
t
A

N
$

automa.tlmler\n’Qnt B
R. 8i l'insertion . antomatique (Antoplay) n'est pas activée sur Yotre .otk <} -
nateur, vous devez efféctuer I'installation mamuellement. Placez le CD 1°
dang_vofre-lecteur et cliquez sur le bouton Déma.rrar cumamez ensuite -
loption Exécuter. Cliquez.sur le bouton Parcourir et sélectionnez votre. »
lecteur de' CD-ROM. Double-cliquez sur Setup. exe dahs le répertmre h
racine. Vaus repassez alors a la. fenétm Exécuter qui doit contenir 1a ligne
«D\SETUI" EXE» (ot une autre lettre, si D ne corregpond pas a votre
lecteur- de CD-ROM), chquez enfin sur OK. L’écran d'installation |

apparaitra. - s . >

Q. L'utilitaire de test du qvqtéme ne répond paﬂ |
. correctement. : :

‘1 h Si cet utilitaire découvre un probléme sur vutre syd:&me, ‘rntre ondinateur
' risque de Se bloquer. Dans ce cas,. lisez le fichier PROFILE.TXT dans le

.

-+ _répertoire d'installation des Boucliers de Quetzalcoatl. Ce docunteiit ‘vyous
% permettra sans doute de découvrir la nature du probléme. Le jen peiit 8tre

lancé méme si le test systeme échoue. Vous devrez parmnétrar le niveau
%..des graphismes manuellement dans le panneau de contrdle."

&! Q. Lorsque je lance une partie, le messa.ge «Mémmre
4 insuffisante» apparait.

R. Votre ordinateur doit étre équipé d’au moins 16 Me de hémmre physique
pour pouvoir lancer Les Boucliers de Quetzalcoatl. Vnuq devez fermer
toutes les applications avant de lancer le jeu.

v
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Q Le pointeur de la qmu'lq clignote.lorsque je le placé au
g de Y'écran. o i ¥
¥y | - barra ‘doutils de Microsoft ﬁfv (ou d’'antres barreq d'qutils)

e‘pe'dt antrer,en conflit avec les applications/fie Direct X1 est conseillé
ﬂe .fm'mer toutes les barres d'outils kav?nf. da lancur le _feu

Q. Le pointeur clignote lorSque je le déplace sur I'écran.

f‘r’l. Ce probléme peut survenir si vous utilisez tin poinmlrmumé ‘Remplacez
| ce pomtmr,,p.nirné par le pointeur standard de Windows.“ ' .

|

L i T

1 Q. Le jeu est trop lent. e

- R.L'utilitaire de test systéme panamétré les gmph:ameq en “functmn des
performances «de votre I’C. Si le jeu ‘tourne’ trop lentement, accédez au
panneau, de_contrdle et diminuez le niveau de résolution de I'image
“ (faite$ glisder le curﬂlmr vers la ganche).

Q “TPeut-on fai ﬂ araitre les qouq-tltreq pendant la R
troduc

sequence: tion? ' 3

R. Le ﬁmmétmge par défant n'affiche pas les sous titres. Vous ne pouvez
-accéder A Poption de sous-titrage que lorsque le jeu passe en mode 9 &£
- interactif. Quand c’est possible, accédez au panneau de controle, affichez 2 "
les sous-titres et appuvez sur OK pour revenir a la partie. Cliquez ensuite
sur I'icone Redémarrer dans la barre supérieure et appuyez sur OK poun
relancer la séquence d'introduction.

Q. La qéquence d'introduction est saccadée.

R. L'intro du Jengnécgqute un taux de transfert CD de 600 Ko par seconde.
Si I'utilitaire detest systéme vous indique que votre taux de transfert est
inférieur A ce niveaun, I'image risque de se bloquer a certains endroits.

23
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1 Jml: wétre ordinateur. Regardez fdans e

"*(}. Le son ne fancflomle pas. *

R _»probléme, essayez e jouer 2 partir d'une’ ancienne partie waumgardée H

' {R En désumtallﬁnt lé _]Etl 4 partir du bouton Désinstaller du menu 1}rinoipa1 ¢

s Wi, . i e W gt s o
R = Lo o TR .

s 7
CRE RN,

=

Q.*B’intﬁ'o- m Et lﬁ‘B 3.1'11 X . r! ant l"é ]E‘! %é!’lbﬂ HE l

Eafflche _
peut’ 8tre causé par la préseme

B, 3,

fﬁmaﬁfﬁiﬂr@m du Mh'er dll

Qh éa 81 vous possédez
%ﬂei §'copies de smackw32.dIl. Remplaedz cos es yersions par celle
qm se.trouve dans le m]wnmreﬁea‘ﬁnwhm de Qn&qhmatl, .

i, T . iR s R

-Li - J g "3
) : "'f,_."" 'j#- \;_.-’
d'um! ua.rtﬁ sonore

R fn’l aucune apphcaxmn

. .R. Les Boueliers e Quetzalcoatl Tnécebsite’ T
EQInpﬂ.tlhlﬁ Direct X Windows 95.. Asstirez v

Jn'utilise la ¢arte son lunmle vous Iancez le-jeu. Ce hé:;lqua ne-peut
étre l’ttl]l‘!é que par une seule am}lmatmﬂ a lu f _

Q Le jew qga bloque 2 ; } |

..8i la partie se bluque et que vous ne trouvez' aucune @ttinn a ce

est mﬂaihlg queda derniére sauvegarde soit ¢orrompue. & - i3

- ‘ﬁ" I-.

£oﬁuﬂent Ednsmer mes parties sauvegardéeq quand Je
désmstallt' et réinstalle le jeu? -

le programme vous demande si vous souhaitez conserver les sanve-
gardes. Si voug' décidez de ne pas effacer ces parties sauvegardées, Blleg

seront di i Jlan :q:;rés la prochaine installation du jeun.

Q. Lorﬂque change de CD, 'écran devient blen et .
le progr e me demande d’insérer le dernier CD.
R. Assurez-vous (e 'l;. fenétre Antomin n’est pas ouverte, puis lancez le jeu 4§

manuellement. En général, ne chaﬁgez pas de CP si 1’nrdumtm1r ne vous
le demande pas. e

L
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IMPORTANT: VEUILLEZ LIRE CE TEXTE AVANT D'INSTALLER

DIRECT X™ 5.0 SUR VOTRE ORDINATEUR.

La technologie Direct X™ 5.0 a été développée par Microsoft pour étre utilisée
exclusivement sur les svstémes d'exploitation Windows™ 95 et NT. Grace A Direct
X™, vos jeux sont plus rapides et la définition des images est nettement superieure
a la moyenne. Toutefois, pour que Direct X™ 5.0 fonctionne correctement, vous

devez vous assurer que votre ordinateur posséde bien les gestionnaires compatibles
nécessaires,

Remarque : Les utilisateurs de Windows™ NT doivent savoir que NT possede ses
propres gestionnaires Direct X™, Si vous avez des problémes d'utilisation.
contactez Microsoft™ afin d'obtenir une mise A jour de ces gestionnaires.

Pour verifier la compatibilité de votre systéme, suivez les instructions ci-dessous:

Cliquez sur le houton Démarrer, choisissez Rechercher, puis I'indication ‘Fichiers
ou dossiers’. Dans la fenétre Nommé, tapez DXSETUDL.EXE et dans la fenétre
‘Rechercher dans’, assurez-vous que le lecteur de CD-ROM est bien sélectionné (il
s'agit normalement de la lettre D:\), Cliquez sur le bouton ‘Rechercher maintenant’.
Une fois que la recherche est terminée, double-cliquez sur l'icéne DXSETUP EXE
avec le bouton gauche de la souris. Une fenétre apparait alors, elle contient la liste
des gestionnaires reconnus par Direct X™ 5.0,

8i certains périphériques n'ont pas la mention Certifié, dans la troisiéme colonne,
lisez les informations ci-dessous.

La version de Direct X™ qui est installée sur votre ordinateur vous a été fournie
par le fabricant du périphérique. La mention Certifié n'est pas présente dans la
zone d’affichage du gestionnaire, mais son utilisation ne devrait pas poser de
probleme du fait de sa compatibilité avec Direct X™ 5.0.

Si le gestionnaire n'est pas certifié et qu'il n'a pas de numéro de version, vous aurez
certainement des problémes d'utilisation. Nous vous recommandons de contacter
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le vendeur du matériel ou son fabricant (celui de la carte vidéo, par exemple), afin
d'obtenir la derniére version des gestionnaires compatibles Direct X™ 5.0,

Si le gestionnaire posséde un numeéro de version mais que la mention Certifié n'est
pas présente, c'est que ce gestionnaire n'a pas été installé avec la version actuelle
de Direct X™. Toutefois, il est compatible avec la version 5.0. Essayez d'installer
la version présente sur Les Boucliers de Quetzalcoatl ou contactez le vendeur du
matériel ou son fabricant, afin d'obtenir la derniere version compatible du
gestionnaire,

Si le message ‘Matériel non reconnu’ apparait, c'est que ce gestionnaire n'est pas
reconnu par Direct X™ 5.0. IDans ce cas, il est probable que le programme ne
fonctionnera pas du tout. Si le programme fonctionne quand méme, il mobilisera
une grande partie de la puissance du processeur. La encore, nous vous
recommandons de contacter le vendeur ou le fabricant de votre matériel pour
obtenir la derniére version du gestionnaire compatible Direct X™ 5.0.

Remarque : Dans la plupart des cas, les erreurs de Direct X™ 5.0 sont liées a
I'utilisation de la carte vidéo ou de la carte sonore. Contactez le vendeur ou le
fabricant de votre matériel pour vérifier que vous possédez bhien les tout derniers
gestionnaires compatibles Direct X™ 5.0 pour ces périphéeriques. En cas de
probléme, vous pouvez toujours restaurer vos anciens gestionnaires en utilisant
DXSETUI’.EXE (comme indiqué précédemment) puis en choisissant les options
Restaurer gestionnaires son ou Restaurer gestionnaires vidéo.

8i vous n'avez jamais installé Direct X™ 5.0 auparavant, un message apparaitra au
moment de l'installation des Boucliers de Quetzalcoatl pour vous demander si vous
sonhaitez remplacer les gestionnaires existants par ceux de Direct X™ 5.0. Nous
vous recommandons de ne I’AS choisir cette option si vous n'étes pas certain que
vos gestionnaires soient parfaitement compatibles avec Direct X™ 5.0. Tour
obtenir plus d'information sur la compatibilité de vos gestionnaires, contactez le
revendeur ou le fabricant de votre matériel.




. s« YOUS Ne trouvez pas un passage,

Un probieme quelque chose vous échappe ?

technique,

besoin d'un
coup de main ?

Tout savoir
sur V.ILE

I’ar téléphone
7 jours sur 7
de 8h 4 22h au

0803 094 164
(1,49 FTTC/minute)
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Quoi de plus
énervant que de
rester bloqué sans
savoir comment
g’en sortir !

24h/24 V.I.LE. vous donne les
honnes réponses,

Sur notre hint line, vous trouverez
les solutions et astuces pour finir
vos jeux (en plus des solutions
immediates, hoites vocales ou
réponses sous 48h & hint lineurs
en direct de 17h a 19h mercredi
et samedi),

et aussi des infos produits,

des jeux-concours, ete.

Tél: 08 36 68 94 95

2,23f tte/minute)

. Sur le 36 15 LesBoucliers

2,23 F TTC/minute),

vOous pourrez poser

toutes vos questions.

Une réponse personnalisée
vOus sera envovée, que
demander de plus!

Encore plus de soluces,

de trues, d'astuces, d'infos
produits, de jeux concours...

LA B N N N NN

Sur le WEB «on line»

vous pourrez accéder a toutes
les infos et actualites V.ILE

www.virgininteractive.fr

Vous n'avez pas encore
trouveé votre honheur,
des questions restent
encore sans reponse...

Alors écrivez-nous

a l'adresse sunivante :

Virgin Interactive

BI* 319800 - 13793

Aix en I'rovence CEDEX,

ou contactez-nous par fax au:

04 42 16 52 13
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