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Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d’avoir
des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s’expo-
sent a des crises lorsqu’elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu’elles
jouent a certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors méme que
le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confronté a une crise d'épi-
lepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes
liés a I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumi-
neuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent a des
jeux video. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants
vertiges, troubles de la vision, contractions des yeux ou des muscles, pertes de
conscience, troubles de l'orientation, mouvements involontaire ou convulsions,
veuillez immeédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo connectable & un écran, jouez & bonne distan-

ce de cet ecran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccorde-
ment.

Utilisez de preférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.
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configuration minimum
Ordinateur IBM ou 100% compatible.

Windows" 05 avec processeur 486 DXeo/66 MHz et 16 Mo de RAM.

Ou Windows" 08 avec processeur Pentium et 16 Mo de RAM.
Ou Windows" NT 4.0 (service pack 5 ou supérieur) avec processeur Pentium 75 MHz ot 24 Mo de RAM.

Carte graphique SVGA de 1 Mo PCI ou VLB (compatible DirectX),

Carte sonore (compatible DirectX),
Lecteur CD-ROM double vitesse (avec 300 Ko de débit soutenu)
et 84 Mo d'espace disque dur disponible.

configuration recommandée
Ordinateur [BM ou 100% compatible ave¢ processeur Pentium 0o MHz ou supérieur.
Windows" 05, Windows" 08 ou Windows"* NT 4.0 (service pack 5 ou supérieur) avee 32 Mo de RAM.
Carte graphique SVGA accélératrice de 1 Mo PCI (compatible DirectX),
Carte sonore 16 bits stéréo (compatible DirectX),
Lecteur CD-ROM 4X ou supérieur
et 84 Mo d'espace disque dur disponible.



installation

Aprés avoir inséré le CD-ROM Heart of Darkness dans le lecteur, la fendtre “Installation de
Heart of Darkness” apparait. Cliquez sur “Suite” puis suivez les instructions en répondant aux
questions qui vous sont poseas.

Si la fendtre de dgllogue “Installation de Heart of Darkness” n'apparait pas (I'; Autoplay” est
_désactivé ou le_ GD=-ROM Heart of Darkness était déja dans le lecteur), depuis le bureau,
double-cliquez sur le poste de travail, puis sur I'icdne Heart of Darkness correspondant a votre
CD=ROM + la fenétre de dialogue “Installation de Heart of Darkness” apparait. Cliquez sur
“Suite” puis Suivez les instructions en répondant aux questions qui vous sont posdes. Ces deux
opérations installent un dossier Heart of Darkness sur votre disque dur et ajoutent un
raccourci vers Heart of Darkness dans “Menu Démarrer/Programmes/Heart of Darkness”.

Au cours de l'installation, il vous est proposé d'installer DirectXs. Choisissez cette option si
vous navez pas installé préalablement ce composant et redémarrez alors Windows" lorsque
Linstallation est terminée.

Par défaut, Heart of Darkness est installé dans le répertoire C:\Program Files\Heart of Darkness.

lancement du jeu

A la fin de l'installation, fafendtre du menu “Démarrer/Programmes/Heart of Darkness”
apparait, vous proposant, parmi plusieurs options, de lancer le programme en double~cliquant sur
“Heart of Darkness - Lejeu”. Lors des utilisations suivantes, aprés avoir inséré le CD-ROM
Heart of Darkness dans le lecteur, la fendtre “Heart of Darkness™ apparait vous proposant, parmi
plusieurs options, de “Lancer le jeu”. Si la fendtre “Heart of Darkness” n’apparait pas
(I' “Autoplay” est désactivé ou le CD-ROM Heart of Darkness était déja dans le lecteur), cliquez
sur le menu “Démarrer” et choisissez “Heart of Darkness - Le jeu” dans “Menu
Démarrer/Programmes/Heart of Darkness”.
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désinstallation

Cliquez sur le menu “Démarrer” de la barre des tiches de Windows®, et choisissez “Pour

désinstaller le jeu Heart of Darkness” dans “Menu Démarrer/Programmes/Heart of Darkness”.

recommandations

Sauvegardes :

Le jeu est sauvegardé automatiquement au fur et 3 mesure que vous progressez. Aussi, si vous
&tes la seule personne a jouer avec Heart of Darkness, il n'est pas nécessaire de passer par le
menu Choix du joueur”.

Accéder aux menus et options :

A partir de I'écran d’entrée, en choisissant “Options” ou, pendant le jeu, en appuyant a tout
moment sur la touche Echap, vous pouvez accéder aux menus d’options qui vous permettent de
choisir le niveau de difficulté ou le moyen de contrdle, de régler le volume sonore, d'accéder
aux niveaux sauvegardés, de commencer une nouvelle partie, de visionner une ‘séquence
cinématique et de quitter le jeu. (voir “options et menus”). i

i - .-'5

La touche Echap permet également de mettre le jeu en pause et de le reprendre ensuite a
I"endroit exact oui vous |'avez quitté.

Configuration de la manette de jeu :

Connectez la manette de jeu sur le port jeu placé sur le panneau arriére de 'ordinateur. Dans
le Poste de Travail, cliquez sur Contrdleurs de jeu dans le menu Panneau de configuration. Pour
sélectionner un contrdleur, cliquez sur Ajouter, puis utilisez le bouton Propriétés afin de
procéder aux tests de configuration de votre manette de jeu.

Le jeu peut restituer jusqu'a 16 voies audio stéréo. Avee des enceintes de bonne qualité, vous
pourrez alors profiter au maximum des effets sonores et de la musuque créée spécialement par
Bruce Broughton et interprétée par un archestm symphumqlu.
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Les boutons signifiés par la couleur rouge doivent étre maintenus enfoncés
alors que les boutons de couleur bleue doivent étre aussitét reldchés. 6



les v

Tout au 'lonllqde:iﬁ?npt:‘rlﬂ;t%?:h :?cq{uricrr différentes facons de tirer. Au début du jeu, il peut
tirer .r.':ﬂ U“ I:I::inpgtt;[q ;:\;uygj‘rf ;:?}] h T peu plUS IC‘IiIT L]Id ns ]C iCLl. il 2 recours a dCS F’GU‘:'GE?
speciaux - 1= e arc reare o STOS POUVOIrS, [ o5 peti oirs sont rapides mais d¢
g ieeance. LS o9ros poUvoire o, . - LCS pefits pouvolrs sont rap T

‘ﬂl‘i“lc pul.bbﬂﬁh.k. ll:""- % L':' P U:‘-. IS suivent FC‘ 3.,"0] et sont |.”]|| -3¢ .!,”-Iq d-«.q cas I[""lill.:ﬂ PFQCIS

que Vous pourrez découvrir en jouant, : el LA

le canon a plasma

- D

visez en maintenant ) enfoncé

les petits pouvoirs

300
ED

; r‘**fp
o< xf so

~ el .2y

maintenez ) enfoncé pour viser
et relachez pour tirer

.- Les boutons signifiés par la couleur rouge doivent étre maintenus enfoncés
| 7 alors que les boutons de couleur bleue doivent étre aussitor relachés.



les gros pouvoirs

o
S 4 e ®
ou : R e

. @n‘” —»  maintenez @ ou £2 enfoncé pour
' viser et relachez pour tirer

préeparation du gros pouvoir

G M‘ofm

qverse des passages au cours dos .
Andy traverse des passages au cours desquels I doit escalader, 11 peut alors avancer,

.r. descendre le long des parois, mais 0a] | smber
monter, des h o THELS egalement tirer aves 1- aire <o laisser tom
-quter et s¢€ raccrocher a la paroi. firer avee les pouvoirs, s¢
T

st RE >
s T X
D;Gg saut accrochage a une prise

directions

Les boutons signifiés par la couleur rouge doivent étre maintenus enfoncés
alors que les boutons de couleur bleue doivent étre aussitot reldchés. 8



43

accrochage a une prise

mouvements sp

se débattre pousser / appuyer

oL A0

alternez lentement les touches gauche et droite pousser un objet
afin de provoguer un mouvement de balancier
pour éjecter un-ennemi qui ceinture Andy

le saut périlleux “salto”
v “

. g
3. 50T

~ - g

a—

salto sur place salto en marche ou en course
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joueur

Le menu “Choix du joueur” accessible i partir de I'écran d'entrée permet d'enregistrer dans
un tableau récapitulatif les sauvegardes pour 4 joueurs différents.

Lorsque vous souhaitez commencer ou reprendre une partie personnalisée par un numéro de

joueur, placez-vous, a I'aide des touches directionnelles, sur le bouton “Sélectionner”, puis
validez. Toujours avec les touches directionnelles, vous pouvez alors passer d'un joueur 3
l'autre. La visualisation du point de redémarrage est présentée en vignette.

Par délaut, le premier utilisateur de Heart of Darkness est enregistré en joueur n°:.

Pour supprimer une sauvegarde, placez—vous sur le bouton “Effacer”, puis validez. Avec les
touches directionnelles, sélectionnez la partie que vous souhaitez effacer, validez et confirmez
par “Qui” cette suppression.

[l est toujours possible d'annuler vos choix avec le bouton “Annuler”.

JOUER
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= . . . - " k.
ant le jeu en appuyant a tout momeny g,

S, ‘.;*C'-"llj ; | PP
Lﬂ +rs proposé de quittel le jeu pour accader
alors

2 ~ ) . L L] - 5"
le I'écran d'entrée en choisissant O‘E‘“":‘ll
r la touche Fe ap de votre clavier. [| vous v,
dux options. |es différents menus d'options SO

ihles en se promenant dans I3 cahy. - #, L
Jc:ﬁibtmw :lhn-b:l 1;1 1;dir-~i :m L}Ih“uhc d’Andy, Sélectionnez les menus que vous désirez
on Uﬂh:’i;]'."-l =y :Ew. UCNEes eClionne ,qu }ILIUCI!]Q | dl‘ﬂi[* ot validez en appuvant SUF "!impoﬂc

~he. Pour retourner dans | * €l Validez en appuy<iit =

slle [OULTic :'_'T'[ '1 al '
qu*-“‘- e ecran d entrge, appuyez sur la touche Echap.

[. nouvelle partie

[l vous suffit de valider pour débuter une nouvelle partie.

o wouvuis parYIt )
¥ ALDED

2. partie en cours

Validez pour reprendre une partiec en cours au point de
redémarrage le plus proche d'ou vous vous &tes arrété (les
points de redémarrage sont sauvegardés automatiquement au
fur et 3 mesure du déroulement du jeu).




FALIGER

VALIDIR

3. sauvegarde

In validant, vous accédez au menu qui vous permet de choisir
un niveau puis un écran de redémarrage. Ceux—ci sont accessibles
en fonction de votre progression dans le jeu. Utilisez les
touches directionnelles pour sélectionner tout d abord le niveau
auquel vous voulez accéder, puis validez. Enfin, choisissez
|'écran a partir dugquel vous souhaitez redémarrer, puis validez.

4. projection

In validant, vous aecédez au menu qui vous permet de revoir
une séquence cinématique du jeu. Les séquences accessibles
sont celles que vous aurez déja visionnées au cours de votre
progression dans le jeu. Choisissez une séquence en utilisant
les touches directionnelles et validez

3. quitter le jeu

Validez pour sortir délinitivement du programme.
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O. options

i [n validant, vous accédez au menu qui vous permet de configurer

=

o o clavier ou la manette de jeu, de choisir le niveau de difficulté et
de régler le volume sonore.

contrdles :

Choisissez entre “Clavier” et “Gamepad/Joystick” pour accéder au menu de configuration.
Sélectionnez une action d'Andy (course, saut, tir, gros pouvoir) et appuyez sur la touche du
clavier ou de la manette de jeu que vous désirez assigner i celle=ci.

Pour tester vos choix, utilisez la fonction “Test”. Si vous souhaitez revenir aux touches définies
par défaut, utilisez la fonction “Réinitialiser” ou quittez le menu de configuration en effacant ces
réglages par “Annuler”.

niveau de difficulté :
Vous avez le choix entre “Facile”, “Normal” et “Difficile”. Le comportement des ennemis, leur
agressivité et leur nombre varient en fonction du niveau sélectionné.

options sonores :

Vous pouvez régler le volume sonore en utilisant les touches gauche et droite. Pour tester vos
choix, utilisez la fonction “Test”. Si vous souhaitez revenir au volume défini par défaut, utilisez
la fonction “Réinitialiser” ou quittez le menu de configuration en effagant ces réglages par
“Annuler”.

]

i
:.I
1

.'1
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t astuces

Quelques astuces pour progresser plus facilement dans le jeu
Méliez-vous des ombres..

Entrainez—vous au saut périlleux, vous en aurez besoin au cours du jeu.

Certains monstres tenaces s s'agrippent parfois 3 Andy et il est alors impossible de se servir
d'une arme. Pour s’en débarrasser, il est nécessaire de provoquer un lent mouvement de
balancier en utilisant les touches directionnelles gauche et droite afin que Andy retrouve sa

liberté d'action.

Observez attentivement le décor a la recherche de prises pour grimper et progresser dans le
jeu. Vous découvrirez des objets que vous pouvez déplacer en les poussant ou en tirant dessus.

Evitez les séc TLHC"T’Ih des monstres grimpants : elles vous feront perdre prise pendant les
phases d'escalade. Néanmoins, vous aurez la-possibilité de vous raccrocher a la roche,
pendant votre chute, en appuyant sur le bouton de saut.

Les pouvoirs d'Andy ont des effets particuliers sur certains objets.

Dans les phases de jeu comportant un nombre important de monstres, pensez a bien observer
leur comportement : vous aurez alors plus de facilité a anticiper leurs attaques.

4
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problémes techniques

Fonctionnement sous Windows" 05 / Windows® 08 :

Pour que le jeu Heart of Darkness fonctionne dans les conditions optimales, il est nécessaire que
es pilotes de vos différents périphériques soient certifiés par DirectXs ou supérieur. Pour
vous en assurer, allez dans le répertoire “program files\directx\setup” de votre disque dur, et
double-cliquez sur le fichier “Dxsetup.exe”. Un tableau résumera la compatibilité de vos
pilotes. Toutes les lignes doivent &tre annotées “certifié”. Si ce n'est pas le cas, vous devez vous
procurer la derniére version du pilote en cause, puis réinstaller DirectXs 3 partir du
CD-Rom Heart of Darkness. Faute de cette certification, des problémes graphiques (petits
“flashs de couleurs” au passage d’'un menu a I'autre, modification de la palette graphique,...)
ou sonores (son haché, son en boucle,...) peuvent apparaitre.

Fonctionnement sous Windows" NT 4.0 Service Pack 3 :

Heart of Darkness est un programme concu pour Windows® o5 et Windows® 08. |l
fonctionne aussi sous Windows® NT 4.0 service pack 3 avec la réserve suivante : la
compatibilité de DirectX avee Windows® NT 4.0 service pack 3 n'étant pas assurée dans
son intégralité, des défauts graphiques ou sonores peuvent apparaitre en fonction de votre
configuration matérielle. |

Fonctionnement avec lecteur de CD-ROM lent :

Si votre lecteur de CD-Rom a un taux de transfert-inférieur ou égal a celui d'un lecteur
double-vitesse standard, de petits défauts sonores et graphigires (image fixe et son en boucle
pendant deux secondes) peuvent apparaitre de maniére temporaire et chronique durant la
lecture des scénes cinématiques.

Configuration du clavier :

Si certaines touches du clavier, configurées par défaut ou par vous—méme, ne vous permettent pas
d'effectuer toutes les actions proposées dans la notice (par exemple, si vous ne pouvez pas tirer
en haut a gauche), changez la configuration de ces touches dans le menu options/contrdle/clavier.



Précision concernant les cartes vidéo Matrox Mystique :

Si vous disposez d'une carte vidéo Matrox Mystique et que vous constatez des défauts
graphiques intermittents au passage d'un menu a l'autre, cliquez avec le bouton droit de votre
souris sur le bureau de Windows" 95 ou de Windows" 98, puis cliquez sur “Propriétés”
dans le menu contextuel qui est apparu. Ensuite, cliquez sur I'onglet “Configuration MGA”,
puis sur le bouton “Avancé” ou “PowerDesk”, puis sur I'onglet “Performances”, puis cochez
I'option “Commutation entre les pages durant le balayage vertical”. Redémarrez votre
ordinateur et relancez le jeu Heart of Darkness.

assistance technique - service hotline France
Si vous rencontrez des difficultés dans I'installation du jeu ou tout autre probléme, vous pouvez
joindre notre Service Hotline en ayant pris soin de répondre aux questions ci-dessous :

Type de machine (Nom, Microprocesseur...)
Mémoire vive (RAM)
Marque, type de lecteur CD-Rom, de carte graphique et de carte son

Avant de nous contacter, pensez a consulter les chapitres dédiés i l'installation et aux problémes
techniques dans le présent manuel ainsi que le fichier d'information accessible a partir de
I’Autoplay ou dans Menu Démarrer/Programmes/Heart of Darkness/lire le fichier
d’information ; ils apporteront peut—&tre une réponse i votre question.

Courrier ¢ Infogrames France - Service Hotline
4, rue des Draperies - 69532 ST CYR AU MONT D’OR Cedex
France

Téléphone : Hotline (33) 04 72 53 32 00 - Afin de faciliter le travail de la Hotline, lorsque vous

I'appelez, faites-le de préférence a proximité de votre ordinateur.
Fax : (33) 04 72 53 32 50
E-mail : support@infogrames.com

Pour plus d'information et pour les mises  jour de Heart of Darkness, consultez le site-web
officiel : http://www.heartofdarkness.com

Et pour toute information sur les jeux Ocean, consultez le site web : http:/www.infogrames.com
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