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A lire avant toute u ion d‘un jeu vidéﬂ par vﬂus-mémr: ou votre enfant. Ccrtaines personnes
sont susceptibles dga
certains types de 1€ elé cquents .potre environnement
quotidien. Ces ' : certaines images
télévisées ou lors apparmtre alors -
méme que 'r‘e kY ité a une crise

e, Si @ présenté des symptomes liés
mitations lumineuses, veuillez
x parents d'étre atttnﬁ a_

. ®u votre enfant presentﬁu : nq -

dins jeux vidéo. Ces phf:n 8
: edent medtcal ou n'a j

__:.;F___

ANS TOUS LES CAS POUR L*lmmmm D’UN JEU VIDE(fL

aussi loin que le p
4 Utlhsez de prf:ff:r '

-

fOlites les heures.
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lecteur. Apres qugifties secondes, I’écran de lancement s’affiche :

REMARQUE : § .
Si ’écran de lanement n’apparait p#s lorsque vous mettez le C%lans i

i Double-clig I’ic:’:‘:ﬁ@ « Po de trav:ul », puis double-cliqu
! T cher I’écran de lan

lectiqnnez « Exe,r:uter 4 :--3;'
Tapf:z d:\setup (d: désy nan!@el le lecteur’ de CD-ROM) ;

& €z suf « OK ur | I'installation du pro ramme.
. e aliﬂf prog

1 Chquf:z sur le bouto
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Instalﬁ‘zp pour lancer Finstallation. I c

.,..*-n

i Cliquez sur le bﬂutﬂn « Suwar;;* pour continuer I’installation {,ﬁvez&nsunre les 1nd1caﬁnns

.
&

tsarle bouton « Suivant » pour
_' ur le bouton « Parcourir...

1 Le répertoire par défaut est « ¢:\Da rk?miect Chq 167 € .--J .
accepter le chemin d’agces et le répertoire par défaut ou cliquez'd

» pour choisir un utre emplacement. %

& Vous serez invité a EI‘llB(EI' le nom du dossier de programm® a créer si vous ne souhaitez pas

~ utiliser le nom de dnssne‘( par défaut, « Dark Project ». -

4 Le programme d’ 1nsta!lat1__un vérifie ensuite si « Intel Codec s, » est installé sur votre ordinateur. Si
- tel n’est pas le cas, il lancera le programme d’installation d& Codec de Intel version 5. Suivez les
: mstru:mans qui s afﬁchtnt pour procéder a I’ mstallano& %
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yots pouvez décider de ne
ertaines parties du jeu).
rtrf: installé sur vortre

‘- :r_ -f-"..A- e

€€ cas vous ne serez pas cn m

1tic 'Péﬂﬁe automatiquement si DirectS
nrdmmmmgﬁ‘, cas M ptooede a son mstallaﬂg&.

Si vous = &Ifﬁc&hm pour installer « Pr :
hapitggeér Pr&hlmes d’exécution dans le:ﬁcﬁm,fl_:semm

programme dinstallatic

aummathue Décran de
alors. Cllquez sur Ie bouton « Destnsta]ler r-iif suivez les instructions qui saffichent.

'\-|-|

=g
.-ll-

: L- o« Démarrer » dans la barre des ﬁd’les de Windows 95*, Sélectionnez «
» _Faites’” ra. souris vers la droite et cliquez sur « Dark Project » ou sur le nom de

s de I’mstaﬂaﬁnn,.ﬂlquez sur « Désinstaller Dark Project » dans le menu suivant puis
aux instructions qui saffichent a I'écran.

-'
&=

anneau de Configuration » a partic du Menu « Démarrer » et choisissez «
it de Programmes ». Cliquez sur « Dark Project », sélectionnez le bouton
" .. » et suivez les instructions qui s’affichent. Si vous rencontrez des difficultés pour
% Project : La Guilde des Voleurs », consultez le chapitre Dépannage et Problemes
-ﬁémr « Lisezmoi ».
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DARK PROJECT

“Fouillez la terre de
répandre sur le sol.
la méme argile ?
brique en terre cuide,
des siecles et des sih

- 5

4 GUILDE DES YOLEURS

ains puis laissez P'argile et la poussiere se
1ssez passer une année. Pensez-vous retrouver
@intenant, posez une pi;[é, une poutre ou une
IIs resteront non sglilement une année, mais

fera tomber les tours. 11 f Hepmsmfhs arbres, racines etbranchea
seront assoiffées et boiront le sang dams 1a joie et a ciel ouvert.”

;\ | @uscnt du Malin, annnyme
\ =
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1 -
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. HI =5 e
“Le monde est une gigantesque balance qui, envers et contre toutes
les forces hostiles, doit s’efforcer de garder I’équilibre. La

connaissance est un enserpble de poids a ajouter d’un coté ou d :

I"autre de la balance, selon {es besoins. Notre tache consiste a plac

ces poids au fil des siéclés, avec douceur et attention, afin ”

préserver I'équilibre supréme.”

A Extrait.des lectures du Gardien de la Légeng

s
e
My
%

0
W
il
i
SN
s
p

aira
%

':f"':'ll:r ke
[ 4

II_‘ h.\:-'r X34

ik

Ly

4]

N i




o e ¥
3

s

.

i - .I-"'-\."i --.:J:.
T I:;_'-;' -
e

z .': *‘%km's » VOUS incarmez Gm on
.'- dans la cour des grands, Lol'dht'-lﬂcd

enté et endurci, dont le

.sllﬂrbs alliés. Le grand jour est

nabilet¢ sont vos meilleurs atouts. Toutes les m du monde peuvent vous
e = { =

= ey, 7 . i,

mi mﬁu‘ de la Cité. Vos ahlesm sont les

- fortunés et les marchands
gue vous. Cutty, votre fidele
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s risques. Un seul faux-pas et.yous poue BUS retrouver poursuivi par un

trand'lant Pour parer a cette mam ﬁmte vous porterez une épée,
n outre une matraque et un arc. De maniére geﬁ, vﬂmpﬂé&rez éviter d en arriver a ces

o &:; =

=
Ty
.\_‘

E.e#us souvent, la route qui mene aux richesses
“gst sombre et silencieuse. Mais vous serez dotés
de dispositifs divers, qui vous permettront de
éupcr vos adversaires, de vous protéger ou
d’atteindre des lieux
difficilement accessibles.
Vous étes un voleur, pas
un guerrier. Gardez les

yeux Ouverts et vous

ne perdrez pas la vie.




Menu Princy

NOUVELLE Project : La Guilde

PARTIE malement vous n’appuierez suficette to qu’une seule fois.
g : e Partie”, décrit ci-dessous. =

eZcharger une partie sauvegardée.

f fa configuration de la vidéo, le

af plus de détails, voir ci-dessous.

h-'_",l- ]

CHAR

:Ln,'_

ppen@de « Dark Project : La Guddc_ s Vo - _:--_‘:;:;,‘:-i'_;;_-f = :
iU vulmmet de quitterle jeu. s AELZ .
_":"_ ;.::‘:'i:- -

A partir de cet écran vois choisissez le ﬂﬁeau de dﬁclﬂtr Par défaut@niveau sélectionné est “Normal,”
mais si vous vous senttz\pamcuheremehtﬂn forme, muf'ma osgifle miveau “Difficile”. Enfin, sivous
étes vraiment tres sur de yous, sélectionnez I'option “Expert.” puez a « Dark Project : La-Guilde
des Vﬂleurs » pnur la emtere fois, nous vous c:nnseﬂlﬂnﬁ € "~_mmmencer par la mission

_ ases du métier de voleur et vous
donne les clés dE la réussite dans ce dnmame. Si vous avez déja f@ié a « “Dark Project : La Guilde des
Voleurs », ou si par hasard yous étes “de la partie”, vous pourrez ¥pus passér de cette mission.

Ecran Optiows 3

- COMMANDES - cet écran affiche une E‘f a partir de laquelle vous pouvez
n -~ reconfigurer les commandes. Pour réaffecter

-

: ommande, cliquez sur la fonction, puis
- cliquez sur Attribuer et sélectionnez la nouvelle touche ou le nouveau bouton.

il .
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écran d “options vidéo vous permettra de modifier ou d’acrtiver, la carte

!.::‘____:__.
Fesolution et cﬂrrectmn,du amma. € 3 option « la correction du
ire t’txPcnencE de Darlt“_ ' ' poustouflante. Etant

ridu Gamma, il est tres

—L"'_-.-

=-: vous permettent de

.:.._ﬁ; ption pour optimiser ﬁv ol ?_ me sflleur réglage est celui
“yoir les contours des terrains. ﬁ:ht_ objers cachés dans les endroits
som s (etedan: ark Project, il y en a

antité), analyse rapidement la sitiiation ou tout sim ent trouver des objets.
: 13 f!gﬁgz du Gamma, est @ gendre, lors de ]a- mission d’entrainement,
NEIpa 'uum aurez des cnm‘rem&hmmmltﬂ. wg le Gamma avec les

@nent ou nous
#part des cartes
s ..'-.':";:. TE

' ﬂflbl‘f‘ m
{ﬂutes “m' -
Jes cartes %
mises a jour,
tle Read me, ou
e site Web de
ﬁﬂtf&‘ carte
}.“ g supporte pas
to-caracteri "“_ e ,vous devrez
-:ﬁ-*-*;a:‘i‘_"-f’f" . wnm"‘ par
Sftnﬂgs Controf Pane Suplay de
votre bai *h
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-vous permet de définir différentes options audio, telles que le volume des
BS haut-parleurs. Les effets sonores jouent un role trés important dans « Dark
¥z autonr d’une maison la nuit venue, vous devez étre en mesure de percevoir
“a quelle distance il se trouve et sur quel type de revétement il se déplace. Si votre
* audio A3D, nous vous conseillons vivement de ["utiliser lorsque vous jouez a «
is n’étes pas sOr que votre carte son SUPPOrte Ce SYSIEme, VU Si VOus ne savez pas
ionne, référez-vous Au manuel d’utilisation d:;ﬁ%ﬂtre pte (car vous l'avez

OPTIONS AUDIO - cet
effets sonores et le régl:
Project ». Lorsque vo
d’ou vient le garde ar
carte son est compat
Dark Project ». Si v
comment cela for
solgneusement COnge

iy

ous pnuvfratfﬁcher les- mA’Epﬂnns suivanty en cours de mlssmn@v appuyant simplement m la

L =
-

w,g s

3 vm#nner de retourner dans 1a mms-' 2 :
OPTIONS: : vols permet d’aller dans le menu Optmm:ﬂecm e T

ENREGISTRER PARTIE : vmﬂ;germet d’enregistrer la partie eﬁ@urs

CHARGER PAR'[E: i{ v ermet de charger une partie salivée précédemment.

REJOUER: rec ncer la mission Pt

CARTE : 'i | vous met dafficher la carte de _' ¢ mission. :

OBJECTIFS : \ vous permet d’affichérles objecgls de yotre mission tout en vous
\ informant, le cas échéant, de-celix que yous avez déja atteints.

QUITTER : \ vous permet de quitter la Ecours.

NIVEAUX DE DIFFICULTES

Atanvchaque mission, vous pourrez changer le niveau d
jouer. ‘ihﬁ options sont «Normal», «Dur», «Expert»"Vou
- . au cours des missions, préparez-vous &fl ec votre choix. Le niveau de
' _::; difficulté déterminera les objectifs de mission. parfois, vous devrez

" ammasser un minimum de trésors dans le niveau de difficulté «Expert»s.

-

ifficulté avec lequel vous voudrz
pouvez pas changer la difficulté




=k e T

1)3135 le mode expet, ¥¢ us serz Obligé d’effectuer votre mission
‘%us pouvez cliquer sur les'd s de difficultés pour
le mode, afin de pren cision. dans le mode
supplementalres les pﬂm

--
-

11 y a moins d’objets ou ‘

"""

5 rcpcrtnne votre équipement de depar@lm-c{ ﬂnra selon les missions.
53 : _"::‘".-r =

5 e une sélection d’articles alawvente

3 e s St o

E milieu vous montre les articles que vous @ déja achetes

e
ffn:he dans ces colonnes pour le ﬁtmnner et afficher sa description,
. Pour acheter un article, cliquez dessus dans la colonne « ARTICLES A
deplac%?-hiﬁns. la colonne « ARTTCLE ACHETES » avec le bouton gauche
# montant de votre eagnotte (indiqué sous votre eqmpement de départ) est débité
tre achat. Si vous changez d’avis et décidez de renoncer a un achat, cliquez sur
Innne « ARTICLES ACHETES » et remettez-le dans le magasin en le

a ﬁ utnn droit de la souris (votre cagnotte est alors recréditée).

,’-achat d’équipement, vous pouvez revoir les instructions de votre mission
tifs. Vous pouvez dépenser votre argent uniquement dans la mission qui suit
wa De méme, les articles trouvés ou achetés ne sont plus valables dans
Eﬂnsequent vous n’avez aucun intérét a ne pas dépenser votre argent
d’equlpement ni a ne pas utiliser délibérément les articles que vous

pendant

avez achete

P —
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— Inventai

Réserve d’air
{Visible seulement
en IMmeErsion )

\
v

Vous étes un voleur, vous pmerez dtﬂﬁiﬁ plus grande partie de votre mmmmher ou plutm a « roder »
comme on dit dans le métier. Courir peut s’avérer utile pour vous sortir d'utmuvals pas, mais la plupart du
temps marcher est plusisir, car c’est m@ins bruyant. Lorsque vous risquez moins d’étre vu ou

entendu, ce qui est généralement préférable-Pour le controle des mouvemen ._ ches affectées par défat sont
indiquées au dos du mankel. s G s = >
Esea'qaﬂef . \ ‘.ﬁ:‘;i‘." #

urs, des échelles et vous hisser
hisser. Grimper signifie monter le long
droit plus haut que le plan sur lequel

Attendez-vous a consacrer upe partie importante de votre temps a esca
a I'aide de cordes. Il y a deux fagons différentes de monter : grimper et
d’échelles et de cordes. La fﬂ ction « se hisser » consiste a atteindre 1
VOus etes.

ainsi « collé » a I (}b]f."t ou a la surface en mode Escal@@er. Pour accéder a une echelle a partir du
f haut, déplacez-vous avec précaution au-dessus lle. Une fois que vous étes dans ce mode,
h%, utilisez les touches marcher et courir pour vous déplacer sur I'échelle, la corde ou la surface

L

escalader, dans la direction dans laquelle vous étes orienté. Si vous voulez gnimper a une échelle

C

{



_Escalader, VOus tomy surface a escalader. Pour vous
fj-.-. face au rebord et vou {é éplac lon, puis sauter. Notez
piche « Sauter » enfoncée m Ut . Cette technique peut

o e B
N R ; S e . Do
nager est la seule solution pour atteindre I"endroit dans lequel vous devez vous

s cas, ’eau peut étre une exchl:mhette tcmp:ﬁﬁﬂ‘_.’r Cependant, souvenez-
Peau fait du bruli Jﬁeut donc attirer "attention sur-von: ce dont vous pouvez

Cor i el
"h.

n'hi"';_,_, £ e ;
el
5 Jans Ia dlI‘EL‘tlﬂl‘l dans laquelle vou  voul et avancez. Lorsque vous

< -,‘* b)) }5 a dll courant. Vuus vous -‘. " cllement 51 vous essayez
- A T e Ty = 4
furt il vous sera impossible de nager a cunpi;:ﬂumm

| ﬂﬁ‘- Iongtemps sous I'eau, vous coulez. Pmnt que vous étes sous I’eau, une rangée
| &droite de 'écran. Ces bulles vous indiguent la quantité d’air dont vous disposez.

5 sous I eau, M@parmssent pem a petit. Lorsque la totalité des bulles a disparu, vous
g
Couler ct a vous nﬂyés‘tequt n’est jamais tres agﬁab[:

40N AVEC LE MONDE DE DARK PROJECT
e objeﬁ en gemeral

f;bnﬂmbreux objets peuvent étre utilisés. Pour cela vous disposez d’un seul et
i:autnu drmt de la souris par defaut] qui peut servir pour tous les objets. Les

cunsequ

porte quL
ramassez. Si =

-h porte s’ouvre. Si vous utilisez un trésor, vous le
, vous le lisez.

-----
- -



Utiltser des

Pour utiliser un objet
s’éclaire. Appuyez s
objet dans le monde

dams le monde de Dark Project

le monde, centrez-le dans la vue en 3dimensions. Lorsqu’un objet est centré, il
‘bouton utiliser pour vous servir de "objet mis en valeur. Lorsque vous utilisez un
ne des deux choses suiyantes se produit, en funcﬂm de I ob}et utilisé :

ore les fonts d’eau
" lorsqu’un objet

monde. Ainsi, les portes, les Hlers 0
. Vous ne pouvez pas utiliser cginblets

¢ directement dans
nt a cette descripti

" mventmrce;ﬂeia concerne des objets tels

ot 65t sélectionn que des fleches, des trésors, des
an des clefs et des Jui sont aummathu;ment ajoutés a votre iventaire lorsque vous les utilisez.
ne image de I'objet con pp&ni‘ en bas de I'é&ran. Sa position exacte e determmee par le type dﬁﬂhf:t

Im&fnlﬂsmnta} a;vomentalre ils vont dans les catégories armes, inventar u:-".-- mbnc

¢

a-brac. Les armes sont les ébjets que yous lancez en direction des persnnnam@‘ qué vous tirez avec votre arc,
en utilisant le bouton attaquer (voir la section Combat ci-dessous). L’lnvenralﬂ#nera] regroupe tous ]es?ﬁlcts

e

4

qui ne sont pas des armes mais que v oulez conserver quand méme. Il pmaglr d’un butin intéressant ou
encofe de quelque choselque vous transpertez et que vous uttllsen:z plus tard &Faide du bouton utiliser. Le bric-
a-brac concerne les objets que vous ne 1€z pas garder my gapvez deplacer, tels que des cadavres
ou des débris ou que pouvez jeter pﬂ distraire m@er un enneg Lﬁfols que vous avez ramassé du
bric-a-brac, vous pouvez spit le jeter, soit lelaisser tomber. Penidan quedh s transportez du bric-a-brac, vous ne
pouvez ni attaquer, ni utiliser les objets de I'inventaire général. Avec le bottoggtilis fr vous pouvez jeter votre bric-
a-brac et avec la touche licher (touche R par défaut) vous le laigsegat® “ce qui est généralement plus
silencieux. (Remarque : les ‘armes apparaissent en bas a gauche de g yfic-a-brac en bas au centre et

Pinventaire général en bas a mite )

\tiltser les oh‘:tets danrs ﬂotre tn eﬂtﬁre general

Tﬂus les ub;cts que vous ramassez et qui ne sont ni des armes i du Bie-a-brac sont ajoutés a votre inventaire

- geénéral. Vous pouvez consulter les éléments dis ns votre inventaire a ’aide de la touche
'*;IAB L'objet qui apparait en bas a droite de I’écran st sélectionné dans P'inventaire. Si vous
fisposez de plusieurs objets du méme genre dans votre inventaire général, le nombre total

|'
|'-."|,|-,__I_.



le de votre butin apparais. (Re artenant aux catégories
1seés.)Pour utiliser I'objet
e potion, vous la buvez,
; et ainsi de suite.

mdes. Si aucun objet n’est

ventaire, vous pouvez

pértoriés dans |'inventaire, maﬁﬂt "
e

-~ jonné, appuyez sur Ieboumﬂm il 'ag
2, 5i c’est une grenade ébl 3

‘ de I’mventalre 1! ne restf.'dfm‘!"

au centre de Pécran, Ensuite, mettez laﬂtt wmre de I’écran afin qu elle
nhsez la porte : alors que la clé est centrée, !&ﬁ uum&pmte

I---H'-

nventées, mais beaucoup de gm ont des clés ou des porte-monnaie bien
cemrure S'ils mesavent pas que vous rodez dans les environs, vous pouvez vous emparer
aché a leur ceinture ! Pour cela il vous suffit de procéder exactement de la méme facon que
{vmr la section Utiliser des objets ci-dessus), La seule difficulté consiste a vous approcher
iy pour prendre I'objet sans pour autant vous faire repérer par son propriétaire.

par une utilisation mesurée de la force. Le plus souvent, cela signifie utiliser votre
de vos ennemis bien sur - ou depuis une bonne cachette. Dans les situations les
ﬂ:m:r a un contre un peut étre la meilleure alternative. Mieux
éveutualltfs ! [Pour attaquer, quelle que soit I'arme choisie,
faut il s’agit du bouton gauche de la souris).

vaut donc &trey
utilisez le bouton:




Fappuyez sur la touche “&”. Une épée apparait alors en bas 2 gauche de I’écran,
me sélectionnée. Quand votre épée est sortie, vous vous déplacez un peu plus
ide et vous etes plus facilement repérable par vos ennemis. Pensez également que
i vent étre effrayées si

vous indiquant ainsi
lentement que d’hak
dans le monde, les
elles vous voient avic votre épée a la maiyy

'.'-.': pee, appuyf‘:z suf le bouton artaq : _.__.1_"._- oncé pour reculer la lame et
. s 24¢ bouton enfoncé détermine la

1 vous maintenez le b

- gauche a droite ou de drojfe a gawilc

anaw enfoncé plus longtemps, le ot

.'.ﬂ-r
o i
A

* En maintenant le bouton attaquer enfoncé 'épéeprend différentes positions.

* Si vous mﬁuﬁnez le
plus en hauteur.

* Pour parer une att:
: 9
L’are

Pour préparer une fleche, commencez par sélectionner le type de

les touches situées au-dessus des lettres (la touche « selectmnnél |

vers ladroite jusqu’a la touche ¢ incluse désignent les types de fleck

a gauche de I'écran, une image de la fleche s’affiche, vous indic

Lorsque votre arc est sorti, vous vous déplacez heaucuup plus le

facllemf:nt repérable par 'ennemi. Comme pour I’épée, certainés
a la main pourraient, bizarrement, s’en offusquer. =

T

P::m: sortir votre arc, appuyez sur le bouton a er
~maintenez enfoncé longtemps, plus la corde d

m anrsque vous lachez la corde. Lorsque I'arc affiché

:-ﬁ&us obtenez la puissance maximale

..-'

¢
: s voulez lancer, en utilisant
:che @ tete large, les autres touches
spéciaux décrits ci-dessous). En bas
t ainsi quelle arme est sélectionnée.
ement que d’habitude et vous étes plus

SONNESs VOUs apercevant avec votre arc

smaintenez-le enfoncé. Plus vous le
est tendue et plus la fleche part loin
I’écran a atteint sa tension maximale,



ue mdes apres, votrg bra 1 era plus t}urd votre vue se trnublera
---p.- =% S _

aint a reposer I'arc. Vous

.._,J- o
Vous aurez besoin d’e
altcmdre les ElblES

oS¢ es!ﬁ:ﬁes gardes. Ses principaux
jtre ﬂcnnm n’ "aura pas le temps de crier et dnncﬂener d"ﬂntuels ennemis alentours,
o-pe lai de tiches de sang susr:eptlble:& {’étre repééesi-En outre, la matraque ne
nen e l:}fsqué vous I'avez i la main. Enfin, contgairément aux autres armes, lorsqu’elle
: rfnd pas plus repérable. Pour sortir la matfaque, appuyez sur la touche « é ». Une
€ apparait en bas a gauche de I’écran, mus‘;ﬂmuam quelle arme est sélectionnée.

“'—h_.:l;_.' o

appuy&%houmn attaquer et mamten:a;le enfoncé. Relachez-le pour frapper. Pensez
adversalrf Il esterieffet peu vraisemblable que vous réussissiez a I'assommer en lui donnant
Sjambes. Il serait donc inutile devous escrimer 3 utiliser la matraque sur des créatures sans téte, si
* ontriez... Pour ranger une arme, quel que soit son type, appuyez sur la touche « ”

ql.li présente certains risques. Un ennemi qui vise bien, une chute un peu brutale, un

=

i a votre santé. Vos points de vie sont représentés par une rangée de boucliers en
1. Plus vous €tes mal en point et moins il y aura de boucliers. Lorsqu'il n’y a plus de




Equipement

Garrett dispose, nous #&#%ons vu, d’une épée, d’un arc et d’une matraque. Il lui arrive d’avoir d’autres «
accessoires », mais eniguantite imitée. Il s’agit donc d’en user avec parcimonie.

FLECHE S- : %

,r' -

'.'t

Dans le monde dﬂ‘i‘ Dark Project », i JHSIE ‘%t} pes de fleches décrits cidessous. Les fleches a téte large
mntbés classi et sont dis mbles toutes les missions. D’autres types de fleches - fleches a
ches a feu,

ches a gaz evfléches a mousse - s’ajoutent a votreinventaire quand vous ramassez un
“f: al du type.approprié (les Gﬁstaux d’eau ajoutent des fleches a eau, les cristaux de feu ajoutent des
ﬁﬁeches a feu, les Cristaux d’ a;f ajoutent des fleches a gaz et les Cristaux de la Terre ajoutent des fleches a
=" mousse). Vous pouvez Egi ent trouver ou acheter des fleches a corde etde:a fleches bruyvantes. Pour ces
deux types de fléches, les IStaux NE SONt pas nécessaires. - |
Pour utiliser une fleche,’ sélectionnezdla a I'aide de la touche qui convient. Ensuite votre arc tirera
automatiquement ce type de teche jusqu’a ce que a) votre stock soit épuisé ou b) vous changiez d’arme.

-~
B

Les touches d’activation des fleches s S Sui 3 o

3 - Fleche a téte large | 6 - Fleche a mousse 8 - Fleght a corde

4 - Fléche a eau '- 7 - Fleche a gaz 9 - Fléghe bruyante

5 - Fleche a feu % N
Fleche a eau-  La premiere fonction des fleches a eau est d’éta:re les torches,

baissant ‘ainsi la luminosité pour que vow§ puissiez plus
facilement vous cacher. Vous pouvez également utiliser ces fleches
pour nettoyer les taches de sang sur n'importe guelle surface et
vous en servir avec I'Eau bénite (voir ci- dessﬂ:glpuur rendre les
fleches encore plus efficaces contre les zombies




Fléche a feu - Contrairement aux autres fleches, les fleches 3 feu ont une
' trajectoire rectiligne jusqu’a ce qu'elles touchent 1:11r.|qk:lueai chose.
Lorsqu’elles atteignent le point d'impact, elles explosent; causamt de
gros dégdts sur tout ce qui se trouve aux alentours et britlant tous les
objets inflammables. Il est vrai qu'elles ne sont pas tres discrétes, mais
elles conviennent parfaitement pour faire diversion et font de gros
dégats. Dans certains cas, provoquer une violente explosion présente
de gros avantages. Les Fleches a feu peuvent également servir a
rallumer les torches que vous aviez éteintes.

-
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Fleche 2 mousse - Lorsqu'une fleche a mousse touche une surface quelconque, elle se

transforme en un tapis de mousse. Lorsque cette mousse touche Je sol
. {en supposant que vous n’avez pas tiré la fleche directement sur le
- _sol}, un certain nombre de parcelles de mousse se forment aux
~ alentours. Si vous marchez sur cette mousse vouse faites

1}; = pratiquement aucun bruit. S1 vous voulez vous approcher furtivement

}5;: c = d'un garde, mais que pour cela vous devez traverser une zone
e carrelée, le fait de recouvrir le carrelage avec de la mousse vous
e = ~permet de rendre votre approche des plus silencieuses.

e .

~  nuage de gaz soporifique a leur point d'impact, qui endort tous les

- E
= o % - humains et toutes les créatures. Si vous étes un bon tireur, vous
g . pouvezendormir plusieurs cibles avec une seule fleche a gaz, mais les
= = victimes doivent étre assez rapprochées. Comme les fleches a feu , les
..4“-‘-3?1 ~ fleches a gaz ont une trajectoire rectiligne.

- 1. Les fleches a gaz sont cheres et sont généralement difficiles
a obtenir. Alors ne les gaspillez pas.

2. 51 vous tirez accidentellement une fleche a gaz dans une zone
~ dont vous étes trop proche, vous serez vous aussi pris dans le

~ nuage et vous en subirez les conséquences, ce qui risque d’étre
- ssez desagreable.

|
| .|
| |




Fleche a corde - Les flg8§a corde ne peuvent étre tirées que sur du bois ou des
| “maturels. Lorsqu’elles atteignent leur cible, elles
ent dedans et une corde descend 3 partir du point
. Vous pouvez grimper le long de cette corde comme 3

'-1"'-\.*-. - .

- —
-

i arrive parfm?;]ue le vo assuiu E{ruuve confronté 3 une pnrte ferm@, chnﬂa clé mest pas dls]::ﬁnﬁle
Dans ce type de situation, rien de tc[m’nne paire de passe-partout pour en venir a bout. Certaines serrures
sont un jeu d’enfanta owvrir. Sciectldm Pun de vos passe-partout, utilisez-le sur la porte et maintenez la
touche enfoncée | ;m ce que la cede. A mesure que vous unhs&ﬁ votre passe-partout, la porte
commencera a grincer et basculer en ouverte. Vous entendrez algsiun clic sympathique : celui de la

poignée qui céde. D’auttes serrures suntphls complexes 2 ouvrir et nég@bitent un passe-partout spécifique.
Si, en utilisant I'un de vo§ passe-partout, seu] un clic bref* se-fait enten uﬁf:? Pautre passe-partout,

St T T

Avec les serrures les p[us\:nmpiexes vous devrez utiliser les dr:u.x SE-part
etre, avec le premier de vds passe-partout, qu’a débloquer pameril
Pautre passe-partout pourlen venir a bout. Certaines serrures sof€ tellement bien construites que vous
devrez utiliser vos passe-partout tour a tour et plusieurs fois de $fte. Si vous tentez d’utiliser un passe-
partout sur une porte non verrouillée sur laquelle des passe- partout ne peuvent étre utilisés, vous entendrez
un seul clic bref 2 4

ut. Vous ne réussirez peut-
nt la porte. Si tel est le cas, utilisez

"
o =
s . -4
e -

-5
£




MBES ET MINES

~utiliser une hﬂmbé ou une mine, sélectionnez-en une dans votre, inventaire et appuyez sur le bouton
er. La bombe ou la mine est alors jetée devant vous,

- ]

s

I.'q.
5 e
S el

=

Grenade - Une grenade éblouissante explose au moment de

¢blouissante Pimpact, quelle que soit la surface atteinte ou ['objet

- touché, et étourdit momentanément toutes les créatures

;,ﬁ:j;-:t qui voient explosion (entin toutes les créatures qui ont
e des yeux). Si vous regardez 'explosion, vous subirez des
effets visuels secondaires. S

Mine ﬂ:ﬁ_: tlne mine explose lorsque quelqu’un passe a proximité,

= s’accompagnant de gros dégars et d’un bruit
_assourdissant.Comme les fleches a feu, elles ne sont pas tres
- discrétes, maispeuvent étre tres efficaces lorsqu'elles sont
utilisées a bon escient.

Les mines a gaz s utilisent de la méme manicre que les
mines classiques, mais au leu d’exploser lorsqu’on les

déclenchent, elles liberent un nuage de gaz soporifique Q

puissant (voir la section Fleches a gaz ci-dessus).

= Lette potion a exactement le role auquel vous pensez. Sélectionnez-la dans votre
~nventaire et cliquez pour la borre.

Y
-

—l.I-
"

Potion de smlfﬂc = Cette pnuun vous fournit une ou deux bouffées d’air supplémentaires, ce

'i--—|.

~ ~‘-r"qm peut s’averer tres utile lorsque vous étes sous |'eau et que vous

--ufetenez votre souffle depuis trop longtemps. Sélectionnez-la dans votre ,
~ inventaire, et cliquez pour la boire 21



Eau benite - Dea
ea

jite n’est pas destinée a étre bue, mais sert a transformer toutes vos fleches 3
s en disposez - en fleches a eau bénite, extrémement efficaces contre les
es. Notez toutefois que cette transformation ne dure que 30 petites secondes,
§quoi vos fleches a eau retrouveront leur apparence et leur utilisation normales.

court instant, le temps, pabexe e vous sortir d’une
s'avérera egalement tres utile Mue vous z vous lancer a la
ait le temps de décaffaper et mettre en garde ses amis,

J

2 ur toutes les cartes de mrssmns “es zone Ms efﬂmm de Ep@’s&
trouvent au nord). Lors de vos missiens, vous serez amené a vous rendmﬂns des endroits que vwne
CONNAissez pas ; dam ct:“cas, la hnuﬁ* vous sera d’une grande utilité, * o

.

LA GEMME DE ﬂs%tm

Vous disposez d’un autre!accessoire 1mpomnt constamment acﬁF_ le la gemme de visibilité, une
gemme jaune qui se trouva en bas de I'écran au centre. La gemme de gisiBité est utilisée pour mesurer votre
mveau de visibilité actuel, qui peut étre affecté par un certain nombre $le choses, comme le degré de lumiere,
la vitesse de vos mouvemens et le fait d’avoir ou non une arme soffle. Si vous courez dans la rue sous un
lampadaire avec votre épée sortie, la gemme atteindra son degré de luminosité maximale. Si vous étes immobile
dans un endroit trés sombre} sans arme, la gemme sera funm; La gemme peut avoir plusieurs degrés de
Iununmt:: qui correspondent 3 différents niveaux de visibilité. Si @ usimoment donné vous ne savez pas a quel
pomt mttes visible, il vous '.illffll' de regarder la Iummnmtede la gémme




est que vous n’etes pas
ncer dans des assauts de
gouleur de votre cercueil.
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acon de rester en vie est de passer map-en;uiﬁ)mte Mﬂmbreuses facons d’éviter
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de vous faire repérer lorsque vous Iﬁz une arme a la main.

fi—"'

) {hances de paMpergu s1 VOUS rasez chﬁcretcment les murs que si vous
dans d des endroits dégagés. :

VOU J‘: i vous voulez traverser un endroit trés eclalre vous pouvez toujours utiliser des fleches
torches et ainsi étre plus en sécurité.

aurﬂtﬁ e

;~ vnir, mais ils peuvent également vous entendre. Vous étes plus bruyant lorsque

que s§-¥o M g chez. Alors ne courez qu'en cas de nécessité absolue. Faites attention a la

surface quelle us -evoluez. Marchez autant que possible sur des tapis ou de la pelouse.

Les 5{:15- _‘ et les ¢ m&ailtquﬁ sont beaucoup plus bruyants. Utilisez les fleches
a mousse =: rtir le et 1'3. -vos pas lorsque vous devez traverser ce type de surfaces.




1ormément de choses sur la situation en écoutant. Ecoutez aux portes avant de
- les ouvrir. Soyez atteg@@@orsque vous arrivez au croisement des couloirs. La plupart des créatures font du

bruit quand elles se

ner vos ennemis. Il y a moins
‘ils vous voient, ils aurong du

HaTa vous atteindre. Amnms yﬂm;lmsent une ﬁtaque rangee, mals y@us aurez alors toujours le temps
vous enfuir. " = - :

ur
-

a plus d‘adwlres que vous ne pouvez ramnl‘ﬁlﬂment en affronter (ce qui
rt des cas, a plm adversaire), essayez de fairegsorte d’en provoquer un seul a
7 a assammerm garde {et Mi e tuer), il #8fa moins de bruit en tombant et

f..
1
o |
& |
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s adversaires, cachez le corps dans 1’omh.'t &c gle les éventuels passants
otre | S, S1 vous avez des ﬂﬁchu*&m sez-les pour faire >disparaitre les
ent de vous s derriér ceig;peut éviter les soupgons.
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Souris a 3 boutos
"'F B{}utﬂn I Utiliser arme | B
*"F ﬂb,fet Bouton 2 Utiliser objet |
e Parer 3
Z l 8 du Pave Humérfqr Fléche haut
——
S 5 du Pave numérique
.l-+ = + " . ‘1- _i—‘
X | 2 du Pavé numérigue Fléche bas
Q 4 du Pavé numérigue Fleche gauche
D 6 du Pavé numeérique Fleche droite
W | ¢ du Pavé numeérique Alt/Tourner a gauche
C 3 du Pavé numérique Alt/Tourner a droite
1
A 7 du Pavé numérique
E 9 du Pavé numeérique




Sauter/Par, " BARRE D’ESPACEMENT | o du Pavé numérigue
$’accrou & F Entrée du Pavé numérique
Regardg haut T Page Avant
Regard®¥ en bas G | Page Arriere
+ - T . s -
Centrgr la vue Vv / du Pavé numeérigue
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/_Echap *
7 = 4 b
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“orc.. . | Objet peéeedent = |  Maj+Tab L. Pavé numérique |-
Rangef objet . Espace arriere o :
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Réglage Gamma = ) =
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'Egger arme —% 2 Potien de souffle

Eﬁee = & I Eau béaite ‘
M%traque ¢ Pam-partout .
Fléti’!]e a téte large « Dasse-partout’
Flécﬁ_:ﬂ. a eau Grenade éblgl§ssan "
Fléch'l,: a feu ( Mine a EEI;“‘“ 1 F7
Fléché"-._?a mousse Mine 1 F8
Fleche : gaz ¢ | Boussole Fo
Fleche a corde ) Capture dgn Fio
Fleche bruyante ¢ Sauveﬁgd : 1 Fri
Potion de guérison F1 | Chargement rapide Fiz
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Souris a 2 boutons

Utiliser arme Bouton 1
Utiliser objet Bouton 2

Souris a 3 boutons
Utiliser arme Bouton 1
Utiliser objet Bouton 2
Parer Bouton 3




Woubliez pa We le fichier LISEZMOI !

- Merci de vous référer _,:F ier LISEZMOI joint sur le CD ROM pour les mises au point et les mises a
jour non traitées da anuel de « Dark Project

e disque’ dur 2

NS Qrﬂbleme, vérifiez que ¥@tre disque dur et votre systf_me
iaximales. Windows 95/98* sont

D ] e

IL'|-|.-|.

| Preparer

Pour vous assurér
e - =
de fickis

]

mstallatmn se déroule

“_r*'.r —I\--.:'-“

nfigurés pourd ,- " f&'-es"perf'nrmances ¥
Ver i escap& *0 =
Fperformancgs de votre disqu d@iﬁ premier pr ramme s "appelle « SganDisk ». « ScanDisk » regarde
_ﬂtre disque dur a des probJfmes et est capable de remédier a ceux qu'ifdétecte. Pour lancer « Scaﬁk

uez sur le boutan « et arrerxﬁns la barre des tiaches de Windo 98"’ puis Sur-« ngrmf.
~ 5, e 'ﬁ?ﬁcc&ssm v, pmlﬂ« Outils Systeme mmﬁmrf Scan DR

11-'

Une fois que « Scanl}:sk = “f | 5%
terminé sa vérification, - e - s

optimisez les performa
votre disque dur en lan
programme appelé «
Defragmenteur de disqud ». Pour
lancer le « Défragmenteuy de
disque », cliquez sur le bouton «
Démarrer » dans le buread de
Windows 95/98*, allez dans «

, Programmes », puis dans « |
 Accessoires » et « Outils Systeme »
afin di.‘u;hquer sur Defragrntnteur

de disque”.
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eeCD-ROM, le menu de

st pas le cas, allez dans
: ecteur ( IM pour lancer le menu
¢t ». La premiére fois quevous mettez le CPEROMide « Dark Project » dans
: 1 dmmir un bouton « Instalﬁ &que: simplefent sar ce bouton et suivez les
Qs affichent a écran pour terminer | uﬁm Une fois I'inst Hlation de « Dark Project »
1 mﬂcﬁe un bouton “Jouer”. Chquem c:ﬁmltm pour Cﬂﬂmﬂ' a jouer au jeu.

'h.-h-'

=Bark Prn]m a enm systeme et je soi

onnaires d’origine ?

ctX détre i'ési:;ﬁnsable.

* -
- ATSLd I | o
-y By - b o il .
A . == ‘“‘-'r- o b
i - ’ :..-_. d _E“"'-.'- o
)
k.

B s

_'-*" - ENLEVER DIRECTX DE VOTRE SYﬁ[E m vous pouvez restaurer les
¥ 0 d'originequi ont été remplacés lors de Pinstalla de DirectX. Si vous allez
tres » purs « Panneau de configuration » de-Windows 95/98* sans omettre de
]nun’Suppressmn de programmes », vous di couvrez la liste de tous les programmes
5/98* dans la fenétre appelée « Prnpr' tés-de ajout/suppression de programmes ».

e \11.1 '-'-

.
-\“i—
R

& FE

-'Wm'
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_ [ » apﬁ&ﬂ&ﬂm la liste, cliquez deux fois @us pour ouvrir la fenétre Configuration
cette fenétre, un-bouton appelé « Restauret les gestionnaires d’Affichage » apparait.
bo! « restaurer les gestionnaires Vidéo d‘@me ». Ensuite, cliquez sur 'autre bouton

rér des gestionnaires Audio » pour restaurer-les gestionnaires audio d’ origine. Une fois
afquerez que si cette opération permet la restauration des gestionnaires d’origine qui

par DirectX, ELLE NE SUPPRIME PAS DirectX de votre disque dur et elle ne résout
ﬁ; quement les problemes que vous pouvez avoir rencontrés lors de I'installation ou du
Ppe]cc:t ». Bien que DirectX reste installé dans votre systeme, la restauration des
: ms permet quand méme de lancer le programme. Dans le cas contraire, contactez

ir des gestionnaires compatibles 2 100 % avec DirectX pour votre carte vidéo
) ‘E : u ez le site web des fabricants.
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Distribué par Eidosgileractive France, 6 Bowlevard du Général Leclerc, 92115 Clichy Cedex.
~ Pour plus finformation
3615 EIDOS*® qr f

08 36 68 19 11
(2F23 la minute}”

Pour vérifier ou pour %oi
Voleurs », éventuellem
caractéristiques qui n’étaient pas dtspt‘m&ks dans la- ﬂmun du jeu
site web de Looking Ghis a I'adresse hrtp WWW. lglass.m =

ﬁsﬂmus permtrrn: d’ a}nutn:df:s
‘dans le commerce, allez sur le

Pour consulter la toute t}vmlerc Foire aux Questions (FAQ) cc '_ e web de Looking Glass a

I'adresse http://www. lglasé‘com!csf
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Ve froit d’améliorer a tout mﬂ ﬁ;ﬁodu.aecnt dans ce manuel,

: - ive n’offre aucune garantie ¢xp nuﬁpllc:te de ce produit
s quuahte sa commercialisation ou's 2 ».Si un probleme devait
:‘lm—mme {et non sur le logiciel qui est fourni @:ﬁuel“ ) pendant les 9o
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“vous sera réclamée pour quc:h g&mn: de 90 ]EDIH'@UISSE étre valable.
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