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Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER )
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOTJA
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.
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LA LEGENDE DE PITFALL

Il était une fois, un aventurier téméraire

qui fit le tour du monde a la recherche de
légendes anciennes et de trésors perdus.
Dans ses voyages, il traversa les sept mers,
jusqu'a l'autre bout du monde. Il s'aventura
dans des régions inexplorées remplies de
dangers impensables. Les histoires de ses
exploits atteignirent peu a peu la civilisation
et il devint vite un héros plus grand que
nature, une légende. Ce grand explorateur
etait Pitfall Harry.

Apres de nombreuses et glorieuses quétes,
Harry s'installa pour élever son fils, Harry
Junior. Ayant hérité de I'amour de son pére
pour I'inconnu, Harry Jr. devint un jeune de
18 ans treés cool doté d'un grand sens de
I'aventure - et un certain tempérament. ||
eut vite la passion de I'exploration et de la
découverte et vécut ses propres quétes,
qui furent trés nombreuses.

En entendant parler des escapades palpi-
tantes de son fils, Pitfall Harry réalisa com-
bien il se languissait de sa vie d'autrefois.
Ensemble, le duo téméraire partit pour les
jungles d'Ameérique centrale a la recherche
des trésors perdus des Mayas.

Mais quelque chose tourna trés mal...

Jour 3 - Laventure maya

Apves des jours et des jours Ae voyage A
travers la jungle, Havry Jv. et moi avons
finalement atteint le coeur de I'ancien
empive maya. Le voyage a été long mais le
Wal Adamger wous attend

encove. Car nous somwmes
sur le point de
Aécouvrir le tvésor
pevdu A'Vaxactum.

Selon la 1€gende, le tvésor est gardé par
l'esprit A'um amciew guevvier maya,
Zakelua: Seigueur du Mal. Il y & des
williers A'années, Zakelua tewta de



conquérir les tevves mayas pour véguer sur
l'empive. Aprés Ae wombreuses vatailles, il
fut enfin vaincu et on ne le
vevit plus jamais.

J'al vaaconté mes vechevches
au sujet Ae la culture et de
- la légende mayas Adaws les
pages suivamtes. Si quelque
chose w'arvive, j'espére que
Hawvvy Jv. prendva wmaom

journal et 'utiliseva pour

le guider et I'aider a
cowtinuer wotve quéte.
J'espéve seulement que cette
aide seva suffisante, si elle doit
etve utilisée...

PH.

BIENVENUE DANS LA JUNGLE

Pitfall Harry a été fait prisonnier par le
redoutable esprit du guerrier Zakelua. Armeé
de son fidéle lance-pierres et du journal de
son pere, le jeune Harry Jr. doit maintenant
s'aventurer dans |'inconnu pour sauver son
pere, avant qu'il ne soit trop tard!

COMMENT YOUS$ PREPARER
POUR VOTRE AVENTURE MAYA

. Installez votre Super Nintendo
Entertainment System et branchez
le contréleur 1.

2. Avec la console éteinte, inserez le pak
de jeu Pitfall: I'Aventure Maya dans votre
systeme et enfoncez-le fermement.

3. Mettez votre TV ou moniteur en marche
puis, votre Super Nintendo Entertainment
System. Aprés un bref instant,
I'introduction apparaitra.

4. Appuyez sur le bouton START de votre
Contr6leur Nintendo pour commencer.

Note importante: si rien n'apparait sur
I'écran, eteignez votre console. Vérifiez
que le pak de jeu est correctement
inséré et que tous les cables sont bien
branches. Essayez encore une fois.
(Eteignez toujours votre console avant
d'inserer ou de retirer le pak de jeu.)

Le Menu des Options

* Pour changer
. les réglages
. du jeu avant

B de jouer,
utilisez le Pavé
de Contréle
pour mettre le
boomerang
sur "OPTIONS" sur I'écran titre et appuyez
sur le bouton START. Le Menu des Options
apparaitra sur I'écran. Appuyez sur le haut
ou le bas du Pave de ContrOle pour passer
d'une option a l'autre. Appuyez sur A, B, X
ou Y pour changer le réglage d'une option.
Appuyez sur START pour sortir de |I'ecran
des options a tout moment.

COMTHOLS
HFSHDODT W W v JLI=§F B

Sound (Son) -
Sélectionnez Mono ou Stéréo.

Difficulty (Difficulté)-
Pour choisir entre deux niveaux de difficulté:

Normal (Normale) ou Hard (Difficile)

Controls (Contrﬁles?-
Une liste des mouvements apparaitra sur

I'écran, suivie du bouton auquel chaque
mouvement est actuellement assigne.
Appuyez sur A, B, X ou Y pour passer d'un
réglage al'autre. Voir Comment se Déplacer
dans le Monde Maya pour connaitre les
reglages par défaut du Pavé de Controle.

Info Aventure ,
Pour visualiser un resume de ce que vous

risquez de trouver pendant votre voyage,
utilisez le Pavé de Contrdle pour mettre le
boomerang sur "INFO" sur I'écran titre et
appuyez ensuite sur le bouton START. Pour
plus de détails sur les articles que vous
pouvez collectionner, consultez les
sections Armes Mayas et Objets Mayas

de ce manuel.
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COMMENT SE DEPLACER DANS LE
MONDE MAYA

1 2 3 4 5
S~

1 Alterner armes

2 Pierre explosive
(bombe futée)

3 Pierre explosive
(bombe futée)

4 Boomerang

5 Lance-pierres fouet

6 Saut

7 Lancer pierres
(enfoncer pour
préeparation au Super Tir)

8 Pause/
Reprise

9 (Haut/Bas)
pour Grimper/
S'accroupir/Tirer/
Regarder/Viser avec arme

10(Gauche/Droite)
pour Courir/Tourner/Ramper/
Pousser/Regarder/
Viser avec arme

Note: Les réglages suivants son les
reglages par défaut. Voir "Contréles"
au Menu des Options.

Statut d'Aventure

Vous pouvez toujours voir comment Harry
Jr. s'en sort dans sa quéte pour trouver son
pere; il suffit de regarder le haut ou le bas
de votre écran.




1 Score-

Indique le nombre de points que Harry Jr.
a gagnes.

2 Barre de Santé-
le crocodile se rapproche au fur et a
mesure que Harry Jr. subit des degats.
Un conseil, ne le laissez pas s'approcher
trop pres!

3 Harry Jr.-
Indique le nombre de vies qu'il reste.

4 Arme-
Montre I'arme actuelle de Harry Jr et le
nombre de fois qu'elle peut étre utilisée.

5 Compte Trésor-
Calcule la valeur en Or des éléments
de trésor que Harry Jr. a récupérés.
Il vous faut 50 points Or pour gagner
un "Continue".

ARMES MAYAS

Harry Jr. commence son aventure armeé de
son fidele lance-pierres et de quelques
pierres. Utilisez ces pierres pour tirer sur les
ennemis ou tout ce qui peut vous aider a
avancer dans un monde. Une fois que vous
n'avez plus de pierres, le lance-pierres peut
étre utilisé comme fouet pour écraser les
ennemis de prés, mais vous n'avez
pratiquement aucune
chance. Essayez
donc de ramasser
toutes les pierres
que vous trouverez,
VOUS en aurez
besoin!

Comment changer d'arme
Au cours de votre aventure, vous

découvrirez peut-étre d'anciennes armes
mayas qui aideront Harry Jr. a vaincre les
ennemis et asurmonter les obstacles. Pour
faire le tour des armes disponibles, appuyez
sur le bouton SELECT pour voir le nombre
d'utilisations disponibles de chaque arme.

Pour plus de
détails sur
I'utilisation
des armes,
voir Comment se
Déplacer dans le
Monde Maya.

Super Tir
De temps en temps,

vous aurez peut-étre
envie de lancer une
pierre avec toute votre
force. Bonnes
nouvelles, vous
pouvez! |l vous suffit de maintenir le bouton
de Tir (Y) enfoncé et Harry Jr. préparera son
lance-pierres pour un Super Tir. Ce tir fera
plus de dégats qu'un tir ordinaire mais
n'oubliez pas que vous risquez de perdre un
temps tres précieux a attendre que le lance-
pierres soit prét pour le Super Tir!

Jour § - Avwmes mayas

Pievves Ae lance-pievves:
Aes pievves qui sevvent de
wmunitiow pour lance-pievves.
Novmalement trouvées dans & |
Aes sacs sur les -
tevves mayas.

Boomerang maya:
lance un coup puissanmt a
wimporte quel enwemi. Ne pas
oublier Ae vécupérer cette
arme une fois qu'elle o
étré \ancée.

Pievve Explosive de Pascal: -
cette pievve sacrée a des A
propriétés magiques. Ow ’; , :‘
Ait qu'elle Aétvuit presaue ¥ 7 .{ P
tous les ewuewmis en vue.

PH.



MANOEUVRES SPECIALES

Harry Jr. devra se sortir d'une situation

~ mortelle aprés I'autre pour sauver son pére.
Il lui faudra souvent réagir trés vite et faire
preuve d'ingéniosité. Voici quelques
manoeuvres speciales qui pourront
peut-étre |'aider:

Passer par
les piquets

.”ﬂ et cordes

* Sautez dans la
direction du piquet

horizontal ou de la

corde pour vous

y accrocher.

* Appuyez sur la

gauche/droite du Pavé de

Contréle pour déplacer Harry Jr. sur la

gauche ou la droite.

* Appuyez de nouveau sur le bouton de

Saut (B) pour le relacher du piquet ou de

la corde.

Se balancer sur les
lianes N

Appuyez . .
ziplines'
vour s::trelr'ee?ztt]:rnar::;:z e Sautez pour attraper

le noeud a la base d'une liane le “zipline'.
' e Pour relacher le 'zipline',

appuyez de nouveau sur le
bouton de Saut (B) ou

continuez jusqu'a la
fin du 'zipline'.

* Appuyez de nouveau sur le bouton de
Saut (B) pour relacher la liane.

Ramper ,
* Enfoncez le bas du Pavé de Contrdle et

maintenez-le enfoncé

* Appuyez sur le bouton de Saut (B) pour
commencer a ramper.

* Appuyez sur le Pavé de Controle a
gauche/droite pour faire ramper Harry Jr.
dans une direction ou I'autre.

e Appuyez sur le haut du Pavé de Controle -Pl?tillli;etzi'l-eegigsd legtjﬁt'l:gl - déola
ou appuyez sur le bouton de saut (B) pour e € pour aeplacer

Y g, Harry Jr. sur_ la gauche ou la droite du levier
de sorte qu'il lui fasse face.

* Appuyez sur le haut du Pavé de Contrdle
pour tirer le levier vers le bas.

Pour bondir de certains articles
eSautez sur une toile (ou autre article)

et bondissez en l'air.

Grimper a la corde
e Sautez sur une corde.

* Appuyez sur le
haut/bas du Paveé de
ContrGle pour grimper ou
descendre de la corde.

¢ Pour sauter de la
corde, appuyez et |
enfoncez le Pavé de
Controle dans la
direction dans laque-
lle vous voulez sauter
puis, appuyez sur le
bouton de Saut (B).

Pour passer par les portes
* Mettez Harry Jr. en face d'une porte et

appuyez sur le haut du Pavé de Contréle
pour passer par la porte.



Saut a I'élastique |
e Sautez sur un élastique.

¢ Appuyez de nouveau sur le bouton
de Saut (B) pour quitter |'élastique et
voler dans les airs. (Plus vous étes
pres haut du support de I'élastique
quand vous le quittez, plus vous

irez haut.) Utilisez le Pavé de
Controle pour contrdler Harry

quand il est dans les airs.

Monter en

skate-car de la
mine en ruines
(seulement pour la

Mine de Balankanche ,
e Appuyez sur le haut ou le bas du Pave de

Controle et sur le
bouton de Saut (B)
en meéme temps
pour faire sauter le
skate-car.

¢ \Jous n'avez pas
de freins!

OBJETS MAYAS

Jour 7 - Objets mayas

Il y & plusieurs opjets mayas que Havvy v.
et wmoal espérons trouver penwdant wotve
voyage. De nombreux Mayas croient que
ces ancienwes idoles et veliques ont été
créées et ewvoyées sur la tevve pav
lFzamma, le dieu maya Au sawov.

V1

Sabliey -

Selow la 1égende, ce
puissamt objet géle
wmomentanéwment le rewmps
une fois qu'll & é+é touché.

A Piment maya - :
(’ On Ait qu'll Aowwe une fovce

 surhumaine & celui qui le
vegarde, provoquant une aungmentation
temporaive Ae ces capacités de course et
Ae saut.

Coeur sacvé -

Un coeur battant
spivituel qui restaure uwe
portion de la samté
pevdue de celul qui

le tvouve.

lAole A'emplacement -

Utilisée pa les voyageurs

MAayas pour marquer leur

emplacement. Détient des
propriétés magiques qui
mdiquent au voyageur la
Aivection génévale Au chewin
voulu, Pevmet aux voyageurs de retourwer
a l'emplacement marqué s'lls ne sont pas
ew mesure de continuer leur voyage.

lAole A'ov -

Objet maya vave avec
le pouveoiv A'accovder a
celul qui le tvouve uwne
seconde chamnce de
continuer son voyage.

Eléments Ae tvésor -

On At que des éléments

Ae tvésovs mayas: pieces

Aoy, d'«‘anghi- et bavves |
Aoy, bagues de Aiamawts, N /

f,.-— etc. sont cachés dams — Ny -

-
Ay~ tout l'ewpive.

P.H.



ENNEMIS MAYAS

Jour 9 - Ennemis Mayas

I} existe tvés peu A mbormation au syjet
Aes ennemis mayas, car tous ceux qui ont
été téwoins Ae leurs actions diaboliques
ont mystérieusement disparu. De ce fait,
je w'ai pu compiler qu'un Aossier incomplet
sur les ennewis.

Squelettes -

a un époaue, ils étaient
les soldats Ae I'avmée de
Zakelua. Des groupes ont
vécemment été vus pres
Ae Copam.

Esprit de Chaac -
autrelois les Aisciples Ae
Chaac, le dien maya Ae

la guerve et Au
sacvifice. On Ait que
ces esprits ont une

puissamte maitvise Au Hv.

Jns Ay -
Cet animal

puissamt au poil
soyeux était le
préfévé Ae Zakelua

et lui sevvait de garde Au corps pevsonnel.
I} & vécemwment é+é apercu Adaws les
jungles avoisinamtes.

Faucows -

sevvaient de messagers a Zakuela en
tewmps de guevve. Ont été vemarqués a
Tikal et Aans les zones a proximité de
plams A'eau.

Gargouille -

selow la 1€gende, un gramd
noMmbre Aes amciennes riuines
wmayas sont gardées par

Aes gavgouilles Ae pievve

qui premnent vie quand ov
s'aproche A'elles.

Serpent -
Un antre favori de Zakelua. Cette

les tevvres mayas et peut etve
trés Aangereuse.

Fantome Ae Vapeur -
Om Ait que c'est um produit de la
sovcellevie de Zakuela biew que
pevsoune w'ai jamais pu Adocumenter
son appavence. Certains croient
que Zakuela lui-méwme,

o N
utilisamt une avciewwe ~ @ <
SdrCE“E\*'IE WAy A, {E AX _I;r-f :, ;;__;,
CGHHEI'E ces /({._ﬁcl {

créatures qui
havitewt 'empive maya.

LA CIVILISATION PERDUE
DES MAYAS

Jour |2 - Une civilisation pevdue

La civilisation maya fut prospéve pendant
presque quatve wille ams Aawws ce qui est
aujourd'hui le Mexique et lAmérique
centvale. Biew que Ae nombreux sites
mayas aiewt étré découverts, on ew sait
tvés peu sur leurs activités quotidienmes.
Ow sait qu'lls construisaient des cités et
Aes tewmples élaborés sams 'aide de
Il voue, A'outils en métal ou
A'amimaux, Om o beaucoup pavlé de
fantowmes et A'esprits maléfiques
howmtamt les cités en vuines et les

wmystéve et de magie que je meurs
A'envie A'explover.



TERRES MAYAS

Jour 13 - Terves mayas

Havry Jv. et wmol voyageous depuis Aes jours
a la vechevche Au trésor perdu. Biew que
l'expédition ait é+é longue et Aifficile, elle
est loin A'Stve tevminée. Des tas Ae
Aamgers wous attendent.

s Jungle de Ceiba -

Un endroir amcien et

mystévieux habité depuis les

oamnées |400. Le Aanger est
pavtout sur ce chewmin semblable &

un labyrinthe. On Aevrait pouvoir utliser

les éléments qui wous entouvent pour se

waviguey.

rery O3

Mines de Tazawmul -
PevAue Aepuis Aes
siecles, cette sévie

Ae gvottes traitves

est soi-Aisamt

habitée par Ae
tevviples cvéatuves

et vewmplie Ae
bavvieves Aangeveuses.
Om pouvvait peut-etve utiliser um chaviot
Ae mine abandowné pour le tvansport.

*TTH OS5

—~ Chutes de Xivaloa -

i Y Povtent le nom de Aémons

LY qul sont sewsés exister
Aowms toute la civilisation
maya. Seuls ceux qui sont

advoits peuvent £aive ce

chemin sams Aégringoler ai.ahs l'eau

Aéwmontée - |

tout en bars.

Laut faive

attention!

na. S Cité pevdue Ae Copam -
T4 Située au coeur de 'ancien
1 empive maya, cet extévieur
: ; Aélavvé vieux de 2000 ans est
i plein Ae piéges movtels et

Tewple Ae Copawm -

Tous ceux qui somt ewtvés
Aowms ce mystévieux
labyvinthe w'ew sont
JAMaAs revewus.




Jour 14 - Uaventure continue

St Havvy Jv. et wmoi véussissons & suvvivve &
la traaversée Au tevvitoive maya connu,
nWous aurous besoin Ae toute la chance
au'll veste pour coutinuer 'expédition. La
voute qu'll wous reste apavcouviv va etve
longue.

Fovet tvopicale humide de Lakawmul
Lagune de Yaxchilaw

Mine de Balankaunche

Ruines de Tikal

Tewple Ae Tikal

P.H.

MONDES BONLUS

Il y a des mondes bonus cachés dans
tout le jeu et ils pourraient étre trés
avantageux - si vous étes assez adroit.

Cave

Secréte de

Loltun
Vous entrerez

dans une
piéce avec
trois leviers sur
un mur: Y, X et
A. Directement
au-dessus de chaque levier, il y a une
lumiere qui clignote dans un certain ordre,
créant un motif. Répétez ce motif en
appuyant sur Y, X ou A sur votre controleur.

Si vous réussissez a répéter tous les motifs,

la cave s'ouvrira et vous serez récompensé!

Un Voyage
Retour

Caché quelque part
dans le jeu, ily a le
_, retour dans le passé
cree par le dia-

T —— bolique Zakelua. Il
ramenera Harry Jr. a une époque primitive...
Une époque qui risque de raviver quelques
souvenirs. Les regles sont simples: vous
avez 20 minutes pour ramasser tous les

objets, sinon... Un tuyau - faites attention
aux scorpions!

'I'IIVAI.IX STRATEGIQUES

* Reéecupérez autant d'éléments de trésor
que possible. Tous les cinquante points,
VOuUs gagnez un 'continue’.

e Utilisez le Super Tir pour vous aider a
vaincre les ennemis mortels ou a foncer
dans les méchants barrages.

* Essayez de vous positionner au bas des
pentes par rapport a vos ennemis pen-
dant les combats.

* N'oubliez pas d'utiliser raisonnablement
les objets et les armes mayas. Ces objets
mayas vous donnent un temps et/ou des
utilisations limités.

* N'oubliez pas d'attraper le Boomerang
Maya apres |'avoir utilisé sinon,

Il disparaitra.

* Essayez d'utiliser les chariots de mines
abandonnees ou autre articles comme
plates-formes.

* Vous pouvez faire autre chose que vous
tenir debout sur les souches d'arbres.

* N'ayez pas peur de vous aventurer
autour de chaque monde. Vous risquez
d'y trouver des surprises cachées.

* Ne vous arrétez pas quand vous étes au-
dessus des crocodiles qui sautent.

 AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par
vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire
des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumiéres
clignotantes ou d’éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu’elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent
a certains jeux vidéo. Ces phénomeénes peuvent
apparaitre alors méme que le sujet n'a pas
d’antecédent médical ou n'a jamais été confronté
a une crise d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille
avez déja présenté des symptomes liés a
I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en
presence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a



leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptomes suivants: vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, perte de
conscience, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez
IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un
médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES
CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

* Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez a
bonne distance de I'écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.

» Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un
écran de petite taille.

» Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil.

* Assurez-vous que vous jouez dans une piéce
bien éclairee.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix
a quinze minutes toutes les heures.

GARANTIE
“Sony Electronic Publishing garantit a I'acheteur
initial de ce produit Sony Electronic Publishing,
pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours a
compter de la date d’achat, que cette cartouche
de jeu est exempte de tout défaut de matiére
premiere ou de vice de fabrication, et accepte,
pendant cette période, de la réparer ou la
remplacer (a sa discrétion) gratuitement. Envoyez
le produit, port payé, accompagné d’une preuve
de la date d’achat, a I'adresse indiquée ci-
dessous. Cette garantie ne s’appliquera pas et
sera invalide au cas ou le défaut de ce produit
Sony Electronic Publishing résulterait d’'un usage
abusif ou déraisonnable, d’'un mauvais traitement
ou d’'un manque de soins.

CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE AUTRE
GARANTIE ET AUCUNE DEMANDE OU
RECLAMATION DE QUELQUE NATURE QUE CE
SOIT NE LIERA OU N'ENGAGERA Sony Electronic
Publishing. LES GARANTIES IMPLICITES
APPLICABLES A CE PRODUIT LOGICIEL, Y
COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE
MARCHANDE ET D’ADAPTATION A UN USAGE
PARTICULIER, SONT LIMITEES A UNE PERIODE
DE QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS, COMME
EXPLIQUE CI-DESSUS. SOUS RESERVE DE CE
QUI PRECEDE, CE PRODUIT SONY ELECTRONIC
PUBLISHING EST VENDU “TEL QUEL", SANS

AUCUNE GARANTIE EXPRESSE OU IMPLICITE,
ET SONY ELECTRONIC PUBLISHING NE SERA
PAS TENU RESPONSABLE DES PERTES OU
DOMMAGES DE QUELQUE SORTE QUE CE SOIT,
RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT.
EN AUCUN CAS, SONY ELECTRONIC
PUBLISHING NE SERA TENU RESPONSABLE DE
DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS
DECOULANT DE LA POSSESSION, DE
LUTILISATION OU DU MAUVAIS
FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT LOGICIEL.

Certains pays n’'acceptent pas les limitations de
durée de garantie implicite et/ou les exclusions ou
les limitations des dommages accessoires; il est
donc possible que les limitations et/ou les
exclusions de responsabilité ci-dessus ne vous
concernent pas. La garantie ci-dessus vous donne
des droits légaux spécifiques, mais vous pouvez
également avoir d’autres droits qui varient d’un
pays a l'autre.”
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