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ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO @, LA
CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.
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WAARSCHUWING: LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET
CONSUMENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT
PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO @& - SYSTEEM, DE
SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE
PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN

MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE.

-’ RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
Orlgmal - ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE

-“ SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
(@intondo)|

et | DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS
GECONTROLEERD EN DAT HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID

Quality EN ENTERTAINVENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE HOGE
KWALITEITSEISEN VOLDOET LET BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTWD OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN
GOED WERKEND SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
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ECRAN MISSION
ECRAN JEU
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VOTRE DIRECTION.

BOUTON x oy Y: PRESSER CE BOUTON PENDANT vos
DEPLACEMENTS VOUS PERMET D"ACCELERER VOTRE
MARCHE . C’EST UN PEy PLUS DIFFICILE A MANOEUVRER
MAIS vous PERMET DE COUVRIR LEs DISTANCES PLUS
RAPIDEMENT .

BOUTON a: PRESSER CE BOUTON vous PERMET D"OUVRIR
TOUTE PORTE QUI SE TROUVE SUR VOTRE PASSAGE.
NOTER QUE CELA INCLU AUSSI LEs FAUX MURS CACHES |
BOUTON B: OUVRE LE FEy AVEC L'ARME QUE vous
UTILISEZ ACTUELLEMENT .

BOUTON L: MOUVEMENT LATERAL (PAS-DE-TRAVERS)
GAUCHE.

BOUTON R: MOUVEMENT LATERAL (PAS-DE-TRAVERS}
DROITE.

CLICK A GAUCHE: ARME A Fgyp.

CLICK A DROITE.: AVANCER .

DOUBLE-cLICK & DROITE: OUVRIR LEg PORTES
GLISSER VERS L' AVANT: AVANCER EN COURANT .
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D = VOUS POUVEZ CHOISIR 1ps
iy 2 w“ ELEMENTS SUTVANTS py MENU

¥ i::;;*:%::c_ EN DEPLACANT LE CURSEUR

JHauzas 1 FXA VERS LE HAUT OU VERS Lp

BAS ET PRESSANT UNE TOUCHE
QUELCONQUE :

" START GamEg (DEMARRER JEU): CECI, Brgy SOR,
DEMARRE LE JEU.
PASSWORD (MOT pE PASSE) -
A L'ECRAN DE SAISIE DU MOT

SKILL (ABILETE)
DIFFICULTE Dy JEU.

Il
Wl

VOUS PERMET D’ACCEDER
DE PASSE.

STEREOQ (STEREO) :
MARCHE oU D’ETEIND

UTILISEZ UNE TELEV
EN POSITION OFF.

MOUSE (SOURIS);

SI VOUS UTILISEZ UNE SOURIS,
EL EST LE BOUTON UTILISE POUR

LES PORTES. L’AUTRE BOUTON
EST UTILISE POUR TIRER AVEC VOTRE ARME .




SI VOous CHOISISSEZ

“MOT DE paSsg~
MENU, vous ACCEDEZ A

DANS L'EcraN

CET ECRAN. DEPLACE7 LE
CURSEUR VERS LA LETTRE Qug VOUS DESIRE?Z VALIDER




FLOOR (ETAGE) :
QUEL EPISODE voy
VOUS RAPPELER LE
PARCOURIR. .

CECI MONTRE A QUEL ETAGE DE
S VOUS TROUVEZ CELA PERMET DE
CHEMIN QU’ 1L RESTE A

JUSQU’A PRESENT .

ITEM (ELEMENT): LE NOMBRE DE POINTS QUE vous
AVEZ AMASSE EN TROUVANT DES TRESORS . CHAQUE
FOIS QUE vous OBT

ENEZ UN TOTAL DE 50 POINTS,
VOUS GAGNEZ UNE VIE SUPPLEMENTAIRE.

LE POURCENTAGE DE SANTE Qurt

z_
QUAND 17, ATTEINT 0%

AMMO (MUNITION):
RESTE POUR L’ARME

VOUS IMAGINER CE QUI ARRIVE

-






LES MISSIONS

PREMIERE MISSTON: L'ATTAQUE DE DRESDEN

L1EU; CHATEAU A L' INTERIEUR DE
DRESDEN

OBJECTIF:

DE LA MISSION pE DECO

L’ OPERATION EISENFAUST. 1, EST ENVOYE pang UN
DONGEON- FORTERESSE: POUR Y ETRE soumrg A UN RUDE
INTERROGATOIRE . DANS UNE TENTATIVE DESESPEREE
D’ECHAPPER, 11, PREND CONTROLE

ARME UNIQUEM

MOURIR DANS SA TENTATIVE!




DEUXIEME MISSION:
LIEU:

OBJECTIF:

UN SECRET OBSCUR

EVELOPPE

UNE LIGNE COMPLETE DE L’OUTIL LE PLUS REDOUTE

DES ARMES MODERNES - L'A

PRENDRE LA GARDE DANS S0
CREER D’ETAT D’ALERTE .




10
TROISIEME MISsION:

OPERATION EISENFAUST
LABORATOIRE DE RECHERCHE
DU DR. SCHaBB

ELIMINER DR, SCHABB
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QUATRIEME MISSION: PARCOURS DE L"HOMME rou
LIEU: FORTERESSE DE MONTAGNE
OBJECTIF: ELIMINER UBERMUTANT

QUE LES NUAGES

ETOUFFANTS DE
GAZ NOCIFS NE
SE REPANDENT
SUR L’EUROPE
ET LE MONDE!
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CINQUIEME MISSION:

CONFRONTATION
LIEU: CHATEAU D’ HEIDENHETM
OBJECTIF: ELIMINER LE CHEVALLIER DEg
LA MORT

ASSAUT ET LE GROTESQUE
PERSONNE !




SIXIEME MISSION:

LIEU:

LE DERNIER BASTION DE
STAATMEISTER

CHATEAU DE WOLFENSTEIN
ASSASSINER A
STAATMEISTER

162)




LES ACCESSOIRES

IL Y A DIFFERENTS TYPES p-
QUE vous POUVE

AMMO (MUNITIONS) . LES GARDES sonT ARMES
JUSQU’ AUX DENTS . GENEREUX JUSQUE DANS LA
MORT, LEuRs MUNITIONS NE DEMANDENT qu -3

ETRE RAMASSEES RAMASSEZ EN POUR UNE VALEUR
DE 5 BALLES,

AMMO BOXES (BOITES i MUNITIONS): cE sonT DES
. DEPOTS pg RAVITAILLEMENT EN My
" EN POUR UNE VALEUR DE 25 parrLg




"UTILISER QUE LORSQUE
DE BALLES!




“ACCESSOIRES” (ITE
ATTEIGNEZ 50 ACCESs
SUPPLEMENTAIRE.

DEUXIEMES SOUFFLES: CACHES A L"INTERIEUR DEgg
CHAMBRES SECRETES DEg FORTERESSES, CERTAINS
ACCESSOIRES voysg DONNERONT yNE ENERGIE
SUPPLEMENTATRE AU COMB
ACCESSOIRES AUGMENTERA

ET VOS MUNITIONS A LE




LES GARDES D'ELITE: LEs GARDES D’'ELITE
SONT BIEN ENTRAINES ET PEUVENT RAREMENT
ETRE SURPRIS.

EVALUER Lg
NOMBRE. CEPENDANT CERTAINS SONT ENTRAINES A
ETRE SILENCIEUX. ILg PORTENT DES VESTES EPAISSES
ET DES FUSILS MITRAILLEURS L'ELITE EST yp
MORCEAU DIFFICILE A ELIMINER SI UN GARDE D’ELITE
VOUS TIRE A Boyr PORTANT, Lp DENOUEMENT SERA
RAPIDE - yous ETES GRILLE:

LES OFFICIERS: LES OFFICIERS SONT
GENERALEMENT SILENCIEUX JUSQU'A CE QU'ILS
VOuUs REMARQUENT . GUERRIERS RAPIDES ET
INTELLIGENTS, ILS PEUVENT RAREMENT BTRE

EEEhENC BOUGENT LATERALEMENT
FEU, CE oqur LES REND DIFFICILE




COURTE |

LES MUTANTS: LES Myrants, PRODUITS DEg
\ EXPERTENCES PERVERSES DU DR. scuaps, np
. FONT PAS DE BRryyp JUSQU'A CE Qu'1Lg
. OUVRENT Lp FEU, VOUS saLuant pyng RASADE
: DE FUSTL MITRAILLEUR. ILS Sonp EXTREMENT
| AGRESSTFS Jyusqu: i CE Qu”

LES MUTANT Rars. LES ANIMAUX EXPERIMENTAUX DU
DR. SCHABBS SonT EN LIBERTE)
CES MUTANTS RaTS SONT RAPIDES,
VICIEUX ET GROS, MATIS UN SEUL
COUP DE FEy DEVRAIT REGLER LEUR
SORT. PUISQU’TLS SONT ST
SENSIBLES, LE MIEUX EST
D’ATTIRER LEUR ATTENTION ET pg
LES ATTENDRE DANS LEs
ENTREBATLLURES pE PORTES. g7
VOUS N’ATTENDEZ P
SOTENT A PROXTMIT
MUNITIONS .




* LES MuURs EAETTERS SONT GENERALEMENT DANS LEs
ALCOVES, LES Car

NS ET LEs FINS DE COULOIR (MATS
PAS TOUJOURS!).

* LES PORTES grp M
INSONORISES OUVR

+ PLUS vous causgg DE |
DOMMAGES

|
* IL PEUT ¥y AVOIR DEsg ARMES SECRETES EXPERIMEN -
TA

ES QUELQuE PART DANS LA FORTER-




Latsoig FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

NINTENDO FRANCE garantit la cartouche destinée a I'utilisation de la Super
Nintendo pendant une période de 180 jours a compter de la date d’'achat. La
garantie couvre les piéces et la main d'ceuvre ainsi que les frais de port retour.
NINTENDO FRANCE réparera ou remplacera gratuitement a son choix, toute
piece ou materiel défectueux.

Pour tout probleme rencontré, appelez le SOS NINTENDO au 16 (1) 34 64 77 55
et un conseiller technique vous orientera. Si le conseiller ne peut résoudre le
probleme par téléphone, adressez-nous directement votre cartouche en
recommandeé et en port payé accompagnée d'un double de votre facture
d’'achat, ou du bon de garantie ddment rempli a :

NINTENDO S.A.V.
BP 797
95004 CERGY PONTOISE CEDEX

N'oubliez pas de mentionner clairement vos nom, adresse et téléphone ainsi
qu'une bréeve description des défauts constatés.

Les cartouches retournées sans le double de la facture d'achat ou du bon de
garantie correctement rempli, ou celles dont la garantie est périmée seront
réparees a la charge du client, suivant le tarif en vigueur. NINTENDO FRANCE
vous fera connaitre par écrit le colt de la réparation ou du remplacement de la
piece défectueuse. Un chéque ou un mandat pour le montant correspondant,
libelle a I'ordre de NINTENDO FRANCE, devra étre joint a votre envoi.

Cette garantie ne s'appliquera pas si la cartouche a été détériorée par une
cause étrangére au matériel, endommageée par négligence, accident, usage
abusif, utilisation d'accessoires non agréés par NINTENDO FRANCE, ou si elle
a eté modifiée aprés son acquisition.

En tout etat de cause, la garantie légale concernant les défauts et vices cachés
s'appliquera dans les conditions des Articles 1641 et suivants du Code Civil.

Pour toute information sur les jeux Ninten: o,
appelez le S.O.S. NINTENDO au 16 (1) 34.64.77.55.
Si vous avez un Minitel, 3615 NINTENDO, 24h/24h, 7 jours/7.




(04935581 BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

NINTENDO REPAIR SERVICE («NINTENDO») garantit a |'acheteur,
premier utilisateur, que la SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM GAME PAK («Cartouche») ne comporte aucun défaut de
matériau ou d'exécution durant une période de 180 jours a compter de
la date d’achat. Si un défaut couvert par cette garantie apparait durant
cette période, NINTENDO soit réparera soit remplacera gratuitement,
a son choix, la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche a votre
revendeur NINTENDO ou expédiez-la en recommandé et port payé
accompagnée d'un double de votre facture d’achat a :

NINTENDO REPAIR SERVICE
Trade Mart, B.P. 271
1020 Bruxelles
BELGIQUE

Les cartouches retournées sans le double de la facture d’achat ou
aprés expiration de la durée de la garantie seront, au choix de
NINTENDO ou réparées ou remplacées a la charge du client, suivant
le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie. A cet
effet, appelez nos services au no. 02-478.90.48, ext. 60/61 pour
connaitre le montant qui vous sera facturé.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée apres
acquisition.






