


de Raftaelle Cecco et Nick Jones

Atari ST et Commodore Amiga Computers

Instructions de Chargement

ATARI ST

Séries Atari 520 8T et 1040 ST avec lecteur de disques si nécessaire. 1l est vous conseillé de
débrancher tout hardware de votre ordinateur. Introduisez le disque dans le lecteur et
appuvyez sur le bouton RESET. Le jeu met quelques secondes a se charger.

COMMODORE AMIGA

Commodore A500, A 1000 et A2000. 11 est vous consetllé de débrancher tout hardware de
votre ordinateur. Introduisez Kickstart si on vous le demande. Le jeu met quelques
secondes a se charger.
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Rose fa Fée

La mission de Stormlord: libérer les captives et défendre la paix et la tranquilité de son
royaume. Malheureusement, il doit repousser le méchant monarque: s'il venait a échouer,
la Reine diabolique et sa souveraineté obscure seront établies a jamais . . .

Le Jeu de Stormlord

L'objet du jeu estlibérer les tées emprisonnées dans un temps donné, Chaque miveau du jeu
contient un petit nombre de fées qui dotvent étre libérées avant de pOUVOIT passer au niveau
SLLIVATIL,

Eparpillés un peu partout dans le monde de Stormlord se trouvent divers objets qui doivent
ctre utihses intelligemment en vue de libérer les fées et aussi pour faciliter [a progression i
travers certames parties du monde. Pour ramasser un objet ou pour échanger un objet
déja en main avec un objet au sol, marchez tout simplement sur cet objet. Seuls le temps et
I'entrainement vous aideront a savoir ot il faudra utiliser certains objets, dans quel ordre
ils dorvent étre utilisés, etc,

Vous vous heurterez, sur votre chemin, aux dionées, aux énormes vers, mouches, dragons
eLautres ennemis. Ceux-ci doivent étre soit détruits soit évités a tout prix,

Pour accéder aux endroits reculés du monde, montez sur les blocs de pierres qui entourent
le Royaume. Mael Ovin fondra alors sur vous et vous emmeénera dans d autres régions
auxquelles vous ne pourriez pas avoir accés tout seul.

Sous-Jeu de Fin de Niveau

Une tois toutes les fées libérées, Stormlord prendra part 4 un mini-jeu
dans lequel il essaiera de gagner une vie supplémentaire. [Lobjet de ce
sous-jeu est de capturer autant de larmes de fées que possible dans un
temps donne. Une vie supplémentaire sera décernée quand plus de 10
Lormes auront ¢te ramassées,

Au hew de lancer des coups de tonnerre et des epées comme
'habnude. Stormlord enverra, i présent, un nombre limité de baisers




sous forme de coeurs rouges, aux fées volantes. 51 un ceeur venait a toucher une {ée, elle
tombera amoureuse, laissera couler une larme que Stormlord ramassera puis continuera.
Soyez prompt, cependant, car les larmes se dissolvent peu de temps apres avoir atteint le
sol,

Commandes

Le jeu est contrdle par un manche a balai branché sur 'entrée de manche 4 balai habituelle.
Pour mettre le jeu en pause, appuyez sur la BARRE D'ESPACEMENT (appuyez sur FEU

pour continuer).

Pour quitter le jeu, appuvez sur E5SC.

Panneau d’ Informations

De gauche a droite, les sections du panneau sont comme suit:
1) Vies qui restent
2) Temps écoulé représenté par un soleil qui se transforme en lune.
3) Score.
4) Objet couramment tenu (quand cete secuion est vierge, rien n'est tenu.)
5) ler chiffre = fées retrouvées jusqu'a présent.
2¢me chiffre = nombre total de fées se trouvant sur le niveau courant.
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