SPEEDBALL

CARTE DE REFERENCE POUR ATARI ST

Pour charger le jeu: insérez la disquette dans I'unité A et mettez votre
ordinateur en marche. Le jeu s’amorce automatiquement affichant
I’écran de chargement.

Veuillez noter que: VOUS DEVEZ PROTEGER VOTRE DISQUETTE
DE JEU EN ECRITURE

Lorsque vous sauvegardez un jeu, veuillez utiliser une nouvelle dis-
quette. Celle-ci n’a pas besoin d'étre formattée car le programme le fait
automatiquement. Assurez-vous d'utiliser une disquette de réserve
car toutes les données seront perdues.
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