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PRO POWERBOAT



PRO POWERBOAT

AMIGA ST

Utlisez un joystick dans le port | si vous avez un Atari ST; le port 2 si vous avez un Amiga.
Appuyez sur TIR pour faire tomber une mine. Ou bien utilisez le clavier.

Gauche [

Droite ]

Haut Q

Bas A

Faites tomber une mine  BARRE D’'ESPACEMENT
Pause/Continuez P

Quittez la partie ESC

Appuyez sur la BARRE D'ESPACEMENT ou TIR pour démarrer la partie.

* Courez jusqua la fin de chaque étape dans la limite de temps (en haut a gauche de
I'écran)

* Surveillez votre niveau de carburant. Récupérez-en davantage en passant sur les
marqueurs F.

* Ramassez de petits bateaux immobiles pour des vies supplémentaires

* Les drapeaux valent 500 points

* Ramassez d'autres mines en passant sur les marqueurs de mines

* Courez sur les rampes pour sauter au-dessus de tout obstacle sur votre chemin. Plus
vous frappez une rampe rapidement, plus votre hors-bord ira loin

Les niveaux de bonification

Courez entre les drapeaux et allez jusqu’'au bout du parcours pour des points de
bonification.



