POWERMONGER

CARTE RECAPITULATIVE DES COMMANDES ATARI ST



DEMARRAGE

Pour jouer a PowerMonger. 1l vous faut un ordinateur Atari ST possédant au moins
une unité de disquette double face et une mémoire de 512K. Ceci est un format
Atar1 ST non-standard et ne peut par conséquent étre copié,

S1 vous avez une unité de disquette simple face, reportez-vous é la carte que se
trouve dans I'emballage pour obtenir une version compatible avec votre systéme.

Pour commencer a jouer

. Insérez votre disquette PowerMonger dans 1™ unité A .

2. Allumez votre ordinateur. Au bout de quelques instants, 1'écran titre de
PowerMonger apparait. Cliquez avec le bouton gauche de la souris pour quitter
cet écran de démarrage et commencer le jeu.

e

Reportez-vous a votre manuel PowerMonger pour plus d’informations sur les
options spécifiques de démarrage du jeu.

JOUER

La version Atan ST de PowerMonger n'utilise aucune commande clavier au cours du
Jjeu lui-méme, toutes les commandes et options sont sélectionnées avec la souris.
Reportez-vous au manuel PowerMonger pour plus de détails sur les commandes,
options et définitions des icones et symboles. Cependant, le clavier est utilisé pour
commencer et terminer la version a deux joueurs du jeu ; reportez-vous a votre
manuel PowerMonger pour des instructions spécifiques sur le jeu a deux.

CHARGER & SAUVEGARDER

Pour sauvegarderun jeu, vous devez avoir une disquette 3.5” vierge, non formatée
sans protection en €criture, que vous formaterez belon les instructions ci-desseus.

FORMATER LA DISQUETTE A :

1)  Chquez sur le symbole Options, en haut & gauche ; il ressemble 4 une disquette
de 3.5"pour ordinateur.

2)  Lorsque I'écran Speed/File/Game (vitesse/fichier/jeu) apparait. cliquez sur le
bouton File.

3) Lorsque I'écran Load/Save/Format (charger/sauvegarder/format) apparait,
cliquez sur le bouton Format.



4)

3)

6)

7)

A I'mvite, retirez la disquette PowerMonger de I'unité A, puis insérez la disquette de
3.5" non protégée en écriture dans I'unité A et sélectionnez le bouton QK.

Lorsque la disquette a été formatée (opération que ne prend que quelques
secondes), retirez-la et insérez de nouveau votre disquette PowerMonger a
I'invite, puis sélectionnez le bouton OK.

Si le message d’erreur Unable to write to drive A (impossible d'écrire sur unité
A), apparait,c’est que votre disquette est peut-étre protégée en écriture. Retirez-la
de I"unit¢ A , déprotégez-la et recommencez la procédure de formatage. Si la
disquette €tait déja sans protection en écriture ou si le message d'erreur s affiche
de nouveau, essayez une autre disquette.

S1un message d’erreur Are you sure you want to format the PowerMonger
Disk? (&tes-vous siir de vouloir formater la disquette PowerMonger?) apparait.
assurez-vous que la disquette originale de PowerMonger n’est pas dans |'unité
avant de sélectionner le bouton OK.

SAUVEGARDER UN JEU

1)

2)

4)
5)

6)

1)

8)

Cliquez sur le symbole Options, en haut & gauche; il ressemble i une disquette de
3.5" pour ordinateur.

Lorsque I"écran Speed/File/Game (vitesse/fichier/jeu) apparait, cliquez sur le bouton
File.

Lorsque 1’écran Load/Save/Format (charger/sauvegarder/formater) apparait.
cliquez sur un des boutons File, A-D; assurez-vous que le bouton sélectionné se
surligne en vert. Ne choisissez pas la lettre que vous avez déja utilisée pour
désigner un jeu pré-alablement sauvegardé sur cette disquette. N’appelez pas,
par exemple, un jeu sauvegardé “A” s’il existe déja un jeu sauvegardé “A” sur la
disquette. Si cela se produisait, le second jeu s’écrirait par-dessus le premier.
Cliquez sur le bouton Save,

Retirez votre disquette PowerMonger et. & |'invite, insérez la disquette de jeu
sauvegarde, formatée et non protégé en écriture dans I'unité A, puis appuyez sur
le bouton OK.

Une fois que le jeu a été sauvegardé, il vous sera demandé de réinsérer votre
disquette PowerMonger dans 1'unité A, appuyez ensuite sur le bouton QK.

Si le message d’erreur Unable to write to drive A (impossible d’écrire sur unité
A), apparait, retirez la disquette de |'unité A et annulez la protection en écriture,
Insérez-la de nouveau et essayez la procédure de sauvegarde du jeu.

Si le message d’erreur Disk in Drive A is not a Save Game disk (disquette dans



unité A n’est pas une disquette de sauvegarde du jeu). apparait, c’est que vous
n’avez peut-étre pas formaté la disquette. Essayez de la formater en suivant la
procédure Formater disquette décrite ci-avant.

9)  Vous pouvez sauvegarder 4 jeux sur une disquette correctement formatce. Si
vous voulez sauvegarder plus de 4 jeux, formatez davantage de disquettes et
étiquetez-les ainsi; Disquette 2 jeu sauvegardé, Disquette 3 jeu sauvegardé, etc.

CHARGER UN JEU SAUVEGARDE

1) Cliguez sur le symbole Options. en haut a gauche : il ressemble & une disquette
de 3.5" pour ordinateur.

2)  Lorsque I'écran Speed/File/Game (vitesse/fichier/jeu) apparait. cliquez sur le bouton
File,

3) Lorsque I'écran Load/Save/Format (charger/sauvegarder/ formater) apparait. cliquez
sur le jeu sauvegardé, A-D. que vous voulez charger, puis sur le bouton Load.

4) Retirez votre disquette PowerMonger et, & I'invite, insérez la disquette de jeu
sauve-gardé, formatée et non protégée en écriture, dans 1'unité A, puis appuyez sur le
bouton OK.

5)  Une fois que le jeu est chargé, il vous est demandé d’insérer a nouveau votre
copie de la disquette PowerMonger dans 1'unité A. puis appuyez sur le bouton
OK.

6) Sile message d'erreur Save Game does not exist (jeu sauvegardé n existe pas)
apparait, ¢’est que le fichier de jeu sauvegardé que vous avez choisi n'existe
peut-étre pas sur cette disquette. Retirez la disquette et vérifiez son étiquette pour
vOUS assurer que vous avez sauvegardé le fichier de jeu choisi sur cette disquette:
sélectionnez le bouton Cancel (annuler) pour revenir au jeu et choisir un jeu
sauvegardé différent.

7)  Si vous voyez un pointeur qui clignote sans cesse, assurez-vous (Ue vous avez in-
séré la disquette correctement dans I"unité. Retirez la disquette et réinsérez-la si
neécessaire.

NOTE SUR LE MODE A DEUX JOUEURS

Lorsque vous étes en mode a deux joueurs, vous pouvez utiliser I"écran de
Sélection de la carte pour choisir un territoire ou 1'option territoire au hasard. 5i
votre choix se porte sur cette derniére option, VOUSs aurez souvent au moins un
capitaine subalterne ainsi qu'un premier capitaine lorsque vous commencerez le
jeu. Cependant. lorsque les deux joueurs se mettent en mode a deux joueurs, les
capitaines subalternes prennent une couleur neutre (¢ est-a-dire une couleur quin’a
été utilisée par aucun des deux joueurs). Ceci pour éviter que I'un ou I'autre joueur
démarre avec un avantage deloyal.



UTILISATEURS DE MODEM

N oubliez jamais d" wtiliser des lettres capitales en tapant les instructions pour le
modem. Quand on wtilise un clable modem pour la communication, il est déconseillé
de transmettre avec des vitesses supérieures a 4800 bauds.

Avant de passer en mode modem a deux joueurs. remettez votre modem i zéro
selon les mstructions ci-apres:

I} Remettez le modem & zéro en 1’éteignant puis en le remettant sous tension, ou en

appuyant sur le bouton Reset sur la face arriére de 'appareil, s’1l est muni de ce
bouton,

2)  Apres que I"option *Multi-Play” a été sélectionnée, tapez ATZ <Returmn> dans la
case Message modem.

Suivez les instructions & partir du point 4 en page 33 de votre manuel

PowerMonger concernant la connexion par modem.

A la fin de votre séquence de jeu a deux, éteignez votre modem ou utilisez le

bouton Reset pour déconnecter I"appareil.

L
TECHNICAL SUPPORT

[t you have any queries about this product, Electronic Arts® Customer Support
Department can help. Call (0753) 46465 or 49442 Monday to Friday between 9:00am
and 6:00pm. Please have the product and the following information to hand when you
call. This will help us answer your question in the shortest possible time:

*  Type of computer you own

*  Any additional system information (like type and make of monitor, printer, hard
disk, etc.)

«  Type of operating system

*  Description of the problem you are having

If you live outside of Europe, you can contact one of our other offices.
»  Inthe United States, contact Electronic Arts, P.O. Box 7578, San Mateo.
CA 94403-7578. Tel. (415) 572-ARTS

* In Australia, contact ECP/EA. 4/18 Lawrence Drive, Nerang, Gold Coast.
QLD 4211, Tel. (75) 963-488
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