INDIANA JONES™
AND THE LAST CRUSADE

CARTE DE REFERENCE ATARI ST

POUR DEMARRER

NOTE: /| vous est recommande de faire une copie de tous les disques et de
meftire les onginaux en leu sur Les disques ne sont pas proteges de la copie, pour
les copier, vous n‘aurez donc qu a survre les instructions qui ont ete incluses avec
votre ordinateur

Vous pouvez jouer a partr soit d'un lecteur de disques nigides, soit d'un lecteur
de disques souples A partir d'un lecteur souple, introduisez le Disque 1 dans le
lecteur A, allumez votre ordinateur, ouvrez le hroir du lecteur A et chiquez deux
fois sur I'cone de programme Indy (INDY PRG)

Suivez les instructions sur écran et introduisez les autres disques quand
on vous les demande

Pourinstaller Indy surun disque rigide ouvrez un nouveau fichier sur
votre disque ngide appele "INDY" ou ayant un autre nom Copiez le contenu de
tous vos disques de jeu INDY dans votre nouveau fichier Une fois cette operahon
terminee, cliquez deux fois sur l'icone de programme INDY dans votre nouveau

fichier (INDY PRG)

CONTROLE AVEC LA SOURIS

Utlisez votre sourns pour deplacer votre curseur Vous pouvez selechonner
n‘importe quel verbe ou n‘importe quel arhicle de I'nventaire en chquant dessus
avec votre bouton de souris gauche Vous pouvez utliser votre bouton de sours
droit pour annuler les scenes coupees pendant le jeu

COMMANDES AU CLAVIER

Tous les verbes uhlises dans le jeu peuvent egalement etre utlises avec les



commandes de clavier Chaque touche correspond aun verbe Le fait d’appuyer
une tois sur la touche appropnee equivaut a placer le curseur au dessus du verbe

et a appuyer sur le bouton de souris le farit d'appuyer deux fois sur la touche
equivaut a chquer deux tois sur le verbe La dispostion des touches correspond
a celle des verbes sur I'ecran

Q w E R T

Poussez Quvrez Allez @ Utilisez (Parlez)

A S D F G

Tirez Fermez Ramassez Allumez (Voyagez)

y 4 X C \'J B

Donne:z Regardez Qu'est-ce fteignez (A Henry/A Indy)

Les verbes al'extreme droite ne sont pas toujours disporibles sur 'ecran Vorir le
manuel de jeu pour informatons supplementaires

Vous pouvez aussi selectonner des articles de I''nventaire a partir du claveer Sur
I'ecran vous verrez, au plus, six articles dans la liste de I'inventaire Utilisez les
touches suivantes pour en selectionner un

Y U O

Article Supeneur Gauche Article Supeneur Droite  Defilement de la liste vers
le haut

H J L

Article Central Gauche  Article Central Droste Dehlement de la hste vers
la baos

N M

Article Inferieur Gauche  Article Inferieur Droite

TOUCHES DE FONCTIONS ET DE COMMANDES

Sauvegarder ou Charger un Jeu F5 (seulement quand les verbes sont disponibles)
Contourner une Scene Coupee ESC oubouton de souns dront

Recommencerun jeu F8

Pause du jeu BARRED'ESPACEMENT

Vitesse de la Ligne Plus vite

des Messages Pluslentement -

Sons Hors/En Fonchon AlLTs

Reposihon Instantanee ALT 1 Utlisez le repositonnement instantane si

vous trouvez le defilement trop lent
Sortie du jeu ALT x



COMMANDES DE COMBAT

Utilisez ces touches pour contréler Indy dans un combat Voyez votre manuel de
iev pour plus d'informations

Quand Indy est a Gauche Quand Indy est a Droite

7 8 9 7 8 9

Reculez  Blocage  Coupde Coup de Blocage Reculez
Haut Poing Haut PoingHaut  Haut

4 5 6 4 5 6

Reculez  Blocage Coupde Coupde Blocage Reculez
Moyen Poing Moyen Poing Moyen Moyen

1 2 3 1 2 3

Reculez Blocage  Coupde Coupde Blocage Reculez
Bas Poing Bas Poing Bas Baos

COMMANDES DE BIPLAN

Indy s’echappe d'Allemagne dans un biplan, apres avoir retrouve son pere Henry
Dans le jeu, vous controlerez Indy, en train de piloter son avion, alors qu'Henry
essaie d'abattre des avions ennemis Faites des manoceuvres de maniere a vous
tenir loin de I'ennemi afin de donner a Henry le temps d’ajuster son hr Voyez
votre manuel de jeu pour plus d'informations

7 8 9

Volez vers le haut a Gauche Volez vers le haut Volez vers le haut a draite
4 5 6

Volez versla Gauche Volez tout dront Volez vers la droite

1 2 3

Volez vers le bas a Gauche Volez versle bas Volez vers le bas a droite

INSTRUCTIONS DE SAUVEGARDE/CHARGEMENT

Si vous jouez a partir de disques souples, vous devez avoir un disque vierge
formate AVANT de commencer a jover Le disque sera votre disque de sauvegarde/
chargement Les joueurs sur disques ngides devront sauvegarder leurs jeux dans
le repertoire avec les fichiers de |eu

Appuyez sur F1 quand vous voulez verntier votre Quotient Indy courant ou
sauvegarder ou charger un jeu Sivous jouvez a partir de disques souples, on vous
demandera dintroduire votre disque de sauvegarde/chargement de jeu



Une fois I'ecran de sauvegarde/chargement affiche, vous pouvez deplacer le
curseur pour chiquer soit sur SAVE (Sauvegardez), soit sur LOAD (Chargez) soit
sur PLAY (Jovez) L'option SAVE ne sera pas disponible durant la sequence
d'ouverture ou apres qu'lndy ait echoue dans sa guéte

Pour SAUVEGARDER:

Clquez sur 'opton SAVE La liste courante des jeux sauvegardes sera affichee
dons des fentes se trouvant le long du cote gauche de I'écran Selechonnez une
fente en pointant le curseur sur cefte fente et en cliquant Vous serez a present
copable de taper un nouveau nom pour cette fente ou d'utiliser la touche de
rappel arnere pour changer le nom deja existant En appuyant sur ENTER, vous
reactivez le curseur Chquez le curseur sur OK pour sauveqgarder le jeu ou sur
CANCEL s vous changez d’avis et ne voulez pas le sauvegarder

Pour CHARGER:

Clhquez sur I'option LOAD La histe courante des jeux sauvegardes sera offichee
dans des fentes se trouvant le long du cdte gauche de l'ecran Selectionnez une
fente en pointant le curseur sur cette fente et en cliquant Deplacez le curseur sur

OK pour chargerle jeu ou sur CANCEL s: vous changez d'avis et ne voulez pas

le charger les points de Ql de serie seront rems a jour chaque fois que vous
sauvegardez ou chargez un jeu S vous jouez o partir de disques souples, vous
pouvez transferer les pomnts de Sene d'un disque de Sauvegarde/Chargement a
un autre en chargeant un jeu d'un disque scuple et en le sauvegardant sur un autre

Pour recommencer a partir du debut avec de nouveaux points de Serie S vous
jouez a parhr d'un disque rigide, vous devez effacer tous les iiches de jeux
sauvegardes (tous les fichiers appeles jeux sauvegardes ayant des extensions
difterenies) S vous |ouez sur disque souple, uhlisez tout smplement un nouveau
disque formate comme disque de Sauvegarde/Chargement de jeux

Générique Supplementaire Atari ST
Programmation Atan ST de Arnic Wilmunder et Dan Filner
Eftets Sonores et Musique Atari ST de David Warhol, David Hayes et Dan Filner
Arrangement de la carte de reference de Mark Shepard

Atan $TF estune margue deposee de Atan Corp Indigng fones and the [ ast Crusade les
noms des persannages et tous les autres elements du jeu sont des marques de Lucashilm Lid
TM & ©) 1989 Lucashlm Ltd Tous droits reserves 354403
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