


Ce produit est sous COPYRIGHT.

Chez Psvgnosis, nous essavons de créer pour vous les meilleurs logiciels de jeu. Chaque
programme que nous Publions représente des mois de travail acharné et avec chaque jeu nous
essayons d'ameliorer le standard de qualité. Respectez nos efforts et rappelez-vous que copier
un programme réduit d'autant les investissements que nous pouvons faire pour créer de
nouveaux jeux. De plus, c’est illégal . . .

Ce logiciel, ainsi que toutes les images d’écran, le concepr, les effets sonores, la musique, la
presentation et le code machine sont la propriété de Psygnosis Limited qui possede tous les
droits rattaches ainsi que les copyrights. La vente de ce produit ne donne a 'acquéreur légal
que le droir de l'utiliser tel qu'il a été congu, pour la machine sur laquelle il est prévu. Toutes
les autres unhisanons du logiciel, telles que la copie, la duplication, la vente, la location, le
prét, ou la distribution, la transmission ou le transfert, en contravention avec ces conditions
est une violation des droits de Psygnosis Limited, sauf autorisation éerite de Psvgnosis
Limited.

Le produit Lemmings et Oh No! More Lemmings, son code machine, ses manuels et autres
produits associés sont copyright Psvgnosis Limited qui se réserve tous les droits. Ces
documents, code et autres ne peuvent étre reproduits, loués, prétés, ou transmis ni en tout
ni en partie, sous quelque forme que ce soit, ni traduits, ou adaptés pour une machine
difterente de celle pour laquelle le programme est prévu a lorigine, ou transtérés sur un
support magnénque différent de l'original, sans Paccord écrit de Psygnosis Limited.

Prygnosis ® et les logos associés sont des marques déposées de Poygnosis Led.
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CoMMENT CHARGER

Il faut toujours éteindre votre machine pendant au moins 30 secondes avant de charger le jeu. Si vous ne le
faites pas vos disquettes Lemmings pourraient étre contaminées par le virus. Pour plus de dérails voir
Pavertissement virus et la notice de garantic a la page 17,

B LEMMINGS: VERSION AMIGA.

HBranchez votre ordinateur, Quand on vous demande le Workbench insérez la Disquernte 1 Lemmings dans le
lecteur interne. Insérez la Disquerte 2 quand on vous le demande.

Vous jouez 3 Lemmings avec une souris branchée dans le port d'aceés souris, 1l faut une deuxiéme souris,
branchée dans le port d'acces jovstick, pour un jeu a deux joucurs,

B DISQUETTE DE DONNEES: VERSION AMIGA

Branchez votre ordinateur. Quand on vous demande le Workbench insérer la Disquette de Données Lemmuings dans
le lecreur nterne, Inscrez la Disquerte 1 du jeu Lemmings original quand on vous le demande. Ce message n'est pas
affiché s1 vous jouer Ia version Autonome de la Disquetter de Donnees,

vous pouez 3 Lemmings Disquerte de Donndes aved une sours branchée dans le port d'acees sounis. 11 faur une
deuxicme sours, l':r;mi?héc dans be porr d'acces jovstick, pour un jeu 4 deux joueurs,

B LEMMINGS: VERSION ATARI ST

[nserez ba Dhsquette T de Lemmings dans ke lectenr interne. Brancher ke monireur/ TV puis votre ordinareur. Quand
on vous le demande, et sioon vous le demande. insérez la Disquette 20 Vous jouee 1 Lemmings avee une sours
branchée dans le port d'acees souris, Pour le jeu 3 deux joueurs, comme on ne peut pas urliser deux souris avec
FAtar 8T, nous avons mstalle bes contrales suivants - pour le deusiéme joueur seulement: Jovstick branché dans ke
port Jacces 2 oo '

Q - Curseur VERS LE HAU'T A = Curseur VERS LE BAS T = Curseur A GAUCHE O = Curseur A DROITE
Barre despacement — Seélecnon des wones.

Lo dewvieme joucur peut sélectionner les wones en appuvant sur bes ouches de fonction F1 a F8.

B LEMMINGS DISQUETTE DE DONNEES: VERSION ATARI ST

[nserez ba Disquertte de Donnees Lemmings dans le lectewr interne, Branchez le moniteur, TV puis votre ordinareur,
Cuand on vous le demande, insérez b Disquette 1 du jew Lemmings original. Ce mcssage n'est pas affiché si vous
oy en version Autonome de la Disquerte de Donnces, Voir ci-dessus pour la regle du jeu,

B LEMMINGS: VERSION PC {souris conseillée)

Mot Lemmings se joue mmeus avec une souns: rappelez-vous quiil faue charger vorre programme de commande
sonris avant de charger Lemmings ipour plus de detatls se reférer 3 la documentation souris, )

Amorcer vorre ordinateur comme d'habinude, Quand Nindicateur DOS esr affiché, insérer 1a hsquerte 1 de
Lemmungs dans le lecteur A, Tapee Aj et appuvez sur rerour. Puis tapes LEMMINGS of appuvez sur retour, puis
suivez bes insorucnions athichees 3 I'écran jusgu’a ce que ke Menu Principal soir afficheé. De 12 suiver les instructions
Comment fouer.

PC Comment Installer sur Disque Dur:
Amoreez votre ordinateur comme habitude, Quand Nindicareur DOS est affiché, insérez la Disquenie | de
[emmings dans le lecteur A Tapez As et appuver sur retour. Puis tapez INSTALL et appuvez sur retour. Suivez bes
mstructions affichees a Pécran, On vous demande de sélectionner un mode graphique 2 installer. Ensuite on vous
demande ba lerrre correspondant au kecteur ouse trouve vorre Disquette Lemmangs 1, puss le disque et ke répertoire
onn vows voules mstaller Lemmings,
Notez: SEvous monstallez guiun mode graphigue. Lemiings occupera moins de place sur votre disque dur et aussi
satirera Fecran sélecnion des graphismes L]uan-.\i-] vels exdourez ke jeu.
PC Comment Charger a Partir d'un Disque Dur:
Amaorcez vorre ordinareur comme dhabatude. Quand Dindicateur DOS est athiché, insérez la Disquerte | de
Femmings dans le becteur AL Tapez CDVLEMMINGS
vt le nom du répertomre ou vous aver installe Lemnmings s1 différent) e appuvez sur retour. Puis tapez
LEMMINGS et appuvez sur retour, puis sinvez les instructions affichées 3 i‘f{-r:m
Avant que Lemmings ne se charge un éeran sélection nvpe de machine est affiché comme ci-dessous:
L, Companbles ou Tandy Timr PO, utilises ce mode poner les applications Windows et powr les machines Tandy
s Haute Pertormance Cle at'est prat erve pas compatible avee tows les PCs frmy cr-desons) '
Machow [BM PS/2 Pony le mode Hawre Perfirmance sur JTRM PSS2

Sur Feeran sélection vous verrez une oprion T'Cs Haute Performance™: nous vous conserllons dessaver ce mode si
vous avez une machine 386 ou supeneure avec des capacités EGA on VGA. Cependant si cela ne réussit pas veuillez
essaver lopnion 1.
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Ceux qui connaissent DOS peuvent sauter 'écran de sélection en urilisant les paramétres suivants sur la ligne de
commande:

0O — PC ou compatibles X = PCs Haute Performance PP — Machines P5/2 M — Moniteur mono (pas toujours
nécessaire) A = Annuler (éteindre) détecnion automatique AdLib™ N = Annuler {éreindre) détection automangue
Souris D = Amstrad PC 1640 (EGA seulement) et 2086 T = Annuler détection automanque Tandy {peut étre
nécessaire lorsqu’on utilise une machine Compaq) ]

Ce logiciel est protégé: 11 a besoin d'accéder a la Disquette 1 de temps en temps pour toncoonner correctement.
De temps en temps e logiciel vous demandera de mettre la Disquerte 1 dans vorre lecreur de disquertes.

51 vous avez besomn d'aide avec ce q;:'li précede tapez HELP pour consulter un Fichier d’Aude.

PC Lemmings est compatible avec EGA, VGA et Tandy 16 couleur.

B LEMMINGS DISQUETTE DE DONNEES: VERSION PC (souris conscillée)

Note: Lemming se joue mIeus aves ung SOurs: ra‘rpt']t';-:-x'mlh qu'll faut charger vorre programme de commande
sourts avant de charger Lemmings {pour plus de derails se référer a la documentanion souris).

Amorcez votre ordinatcur comme dhabimude. Quand Pindicateur DOS est athehe, insérez la Disquette 1 des
Disquettes de Données dans le lecteur A. Tapez A: et appuvez sur retour, Puis rapez LEMMINGS et appuvez sur
retour, Suivez les instructions affichées a Pécran jusqu'a ce que le Menu Principal soir athché, De 13 suivez les
instrucoons Comment Jouer.

PC Comment Installer sur Disque Dur: _
Amaorcez vorre ordinateur comme dhabirude. Quand Mindicateur DOS est atfiche, inserez la Disquerte de Donnédes
Lemmungs dans le lecteur A, Tapez A: et appuvez sur retour. Puis tapez INSTALL et appuyer sur retour. Suivez les
instructions affichées a I'écran. On vous demande de sélectionner un mode graphique a mstaller. Ensuite on vous
demande la lettre correspondant au lecteur ol se trouve votre Disquerte de Données Lemmings puis le disque et le
répertoire U vous voulez installer Disquette de Donnces Ltmmin{:r;;. _
MNaotez: 51 vous n'installez qu'un mode graphique, la Disquette de Donnédes Lemmings occupera moins de place sur
votre disque dur et aussi sautera Pécran ﬁ:f.ﬁ:(l’if‘:l'! des graphismes quand vous exécurez le jeu.

PC Comment Charger 4 Partir d’un Disque Dur:

Amorcez votre ordinateur comme dhabitude. Quand FPindicateur DOS est affiché, insérez la Disquerte de Données
Lemmings dans le lecteur A, Tapez CDV\LEMMINGS\DATADISK (ou le nom du répertoire ot vous avez installé la
Disquette de Données Lemmings si différent) er appuvez sur retour. Puis tapez LEMMINGS et appuyez sur retour,

puis suivez les instrucnons afhichées i M'écran, o

Avant que la Disquette de Données Lemmings ne se charge un ceran sélection tvpe de machine est afhché comme
ci-dessous:

1. PC, Compatibles ou Tandy Tiner PC., utilisez ce mode pour les applcations Windows et powr les machnes Tandy
2. PPCs Haute Performance Ce m'est pent étve pas compatible avee tons les PCs (voiy ci-aessons)

3. Machine [BM P'S5/2 Powr le mode Hawte Pevformance sur IBM PY/2

Sur I'écran sélecnon vous verrez une opnion “PCOs Haute Performance™: nous vous consetllons dessaver ce mode si
vous avez une machine 386 ou supérieure avec des capacités EGA ou VGA. Cependant si cela ne reussit pas veuillez
essaver l'opnon 1.

Ceux qu connaissent DOS peuvent sauter Féeran de sélection en utilisant les parametres suivanes sur la ligne de
commande:

O - PC ou compatibles X = PPCs Haure Performance P = Machines P52 M = Moniteur mono {pas towjours
necessaire) A = Annuler {éreindre) dérecnion automarique AdlLib™ N = Annuler {éteindre) dérecnon automatique
Sounis D — Amsirad PC 1640 (EGA seulement) et 2086 T — Annuler dérection automanque Tandv i peut crre
nécessaire lorsqu'on unhse une machine Compaq)

Ce logiciel est protége: Il a besomn dlaccéder 4 la Disquente 1 de temps en temps pour fonctionner correctement. De
temps en temps ke logiciel vous demandera de mettre la Disquerte 1 dans vorre becreur de disquertes.

Si vous avez besoin d'aide avee ce qu précede tapez HELD pour consulter un Fehier d'Aade.

PC Lemmings est compartible aver EGA, VGA et Tandy 16 couleur,

ATTENTION AUX VIRUS

Ce produit est garanti sans virus par PSYGNOSIS LTD. Psygnosis
n'acceptera pas la responsabilite des dommages occasionnes a ce
produit par un virus. Voir page 17 pour plus de détails.
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Lemmings

Le Jeu

Lemmnungs est un jen fascinant jouable seul ouw a 2 dans lequel vous devez mider des
hovdes de vongenrs sans cevvelle a s'échapper d'une centaine d'endroits bostiles.

Les Lemmungs tombent d’unce trappe et attervissent suyv chague écvan et, comme ce
sont des animanx pew malins, ils ont besoin de toute Paide possible pour survivve
aux dangers.

Pour aider ces adovables mais suicidaivement stupides creatures, vous utilisez votve
souvis (semblable a un lemming mais avec des boutons en plus) pour sélectionner une
action pavmi les icones situées en bas de Uecvan. Une fois sélectionnee, vous choisisses
alovs un lemwung parmi les centaines de Uécvan pour accompliv cette action.

Vous devez vécupéver un cevtain pouvcentagge de ces petits enguiquinenys en un
temps limité.

Un esprit vapide, la possibilite de plannifier a Uavance, un dévouement sans borne
pour sauver les lemmings sont les élements necessaives pour vepever le bon lemming
pour accompliy la bonne action au bon moment. Un “bloguenr™ oublic ou un pont
mal place pourvatent étve désastvenx pouv tous les lemmangs presents a Pecvan.

Avant De Commencer Une Partie

Cliquez sur I'icone *One Plaver’ pour jouer scul.

Chquez sur Ieone “Two Players’ pour jouer a deux.

Chquez sur INicone “New Level” pour sélectionner un niveau que vous avez deéja
atteint auparavant. Entrez le code et s¢lectionnez une partie 3 un ou deux

joueurs.
Chquez sur I'icone *Music/FX™ pour jouer avec la musique et peu d’efters
SONOTES OU Sans muﬁiquc avece des ettets sonores mmpl:.:ts.

Cliquez sur les fleches ‘up/down’ sur la dernicre 1cone pour sclectionner le stvle
de jeu.

Le stvle n'a pas d’effet lors d’une partie a deux joueurs.
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Controles

Z.. X et les touches curseurs vous permettent de Changcr la sélection sans avolr
a urtiliser la souris.

Bloqueurs: les Bloqueurs peuvent se transformer en Marcheurs s1 on enleve la
terre qui se trouve en-dessous deux grace a I'aide d’un Mineur, d’'un Foreur ou
d’un Pelleteur.

0[O0 0uo 0/ oo[00To000Io0]
|*_—||:'|}v s 3 '’

Icones (de gauche a droite):

1.

a

%0 N O U I

Reéduire le tlot de lemmings du niveau

Augmenter le tlot de lemmings du niveau

Grimpeur — Peut étre donn¢ a un Lemming a n'importe quel moment.
Parachuriste — Peut étre donné a un Lemming a nimporte quel moment.
Bombarder un Lemming {moven pour se debarrasser des Bloqueurs).
Bloqueur.

Constructeur de pont — chacun limité a 12 briques.

Pelleteur — Pour creuser horizontalement

. Mineur — Pour creuser en diagonale.

Forcur = Pour creuser verticalement.
Pause.

Nuke — Pour déerruire rous les Lf:mmings d'un niveau. A utiliser en cas de
situation bloquee.

*La fenétre verte a droite des icones représente le niveau entier.
*Le curseur carré sur certe fenétre représente la partie affichée a I'éeran,
Chaque caracréristiillu& ne peut étre utilisée quun certain nombre de fois

(affichée au-dessus

e chaque 1cone).

*(Pour une partie a un joueur seulement).
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Juste au-dessus des icones se trouvent
(de gauche a droite):

Un identificateur de Lemming.

[.¢ nombre de Lcmmings actuellement sur le niveau.
Le % de Lemmings sauves.
e temps restant pour tinir le niveau.

En mode deux joucurs, 'écran se divise. Le joueur de gauche contréle les
Lemmings bleus, celur de droite, les verts. Chaque joueur doir sauver le
maximum de ses 40 Lemmings (plus cerrains de son adversaire).

[.es 2 joucurs dovent chquer sur “Nuke™ pour pouvoir pulvériser tous les
[.emmings.

Commandes:

Souris (2 souris sont necessaires pour jouer a 2)

Pomntez et cliquez sur une 1cone pour la sélectionner puis, si nécessaire pointez
ct chquez sur le lemming choisi.

Pour taire détiler le niveau vers la gauche ou la droite, poussez la souris a
gauche ou a droite de I'écran.

Un mot de passe saffiche a chaque niveau une fois qu'il est terming.

Quelgms points a noter:

[.es blocs en métal ne peuvent pas CLre Creuses oul t::-;plnsés.
[Les constructeurs arrétent de construire les ponts:

I. Lorsquils n'ont plus de briques a leur disposition.
2. Stle pont percute un objet solide.
3. S1le Lemming se cogne le téte en construisant.
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es Mineurs et les Foreurs continuent de creuser jusqu’a ce qu’ils tombent.
Les Pelleteurs creusent tant qu’'il v a de la terre devant eux.

Un Grimpeur ou un Parachutiste garde ses capacités jusqu’a ce que le niveau
soit gagné (ou perdu) — un Lemming avec ces 2 aptitudes devient un athlete.

Toutes les autres 1coOnes de capacité prennent ettet lorsque vous ciiqm:z Sur un
Ltmming — 1l faut étre sur qu’il v ait quelquechose a creuser devant un
Pelleteur ou sinon il abandonnera tout de suite.

En poussant la souris a gaucje ou a droite de Iécran, la surface de jeu scrolle et
en gardant le bouton droit de la souris appuy¢, Pécran defile plus vite. Vous
pouvez, aussi faire scroller écran en amenant le curseur sur la petite carre (a
droite des icones) ou zoomer instantanément sur n'importe quelle partie du
niveau en cliquant sur la petite carte.

Une parte a deux se termine lorsque les deux joueurs ne réussissent pas a faire
sortir les Lemmings.

Lemmings se joue avec une souris branchée sur le port souris. 2 souris sont
necessaires pour jouer a deux.
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Crrimeper Descendre en parachute Fawre exploser les Bloguenrs

“Regarde ce que je peux faire!”

{ onstraare des Jiis

Crenser des tunnels horisontalement, en dtagonale ef verticalement
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“Oblala . . ! e dos fare vite 51 fe Veux SAUver mes copamns”




“2 Bloguenrs somt necessaives pour contensy le flor de Lemmings - Maintenant, wn saut vapude sur le
cdte . .. pespere gue mon parachute va Sowvrir . Attervissage!”




Je powrvais probablement grimper sur cette falaise mais mes copans non. Il est temps de penser
constrigve un pont: - Maintenant je peux me débarvaser de mon Bloguenr et latser passer le reste

de mies amis.”




“Un autre Bloguenr ici et on attague le tunnel! Qops! Je ne dois pas me mouiller les pieds: Pensons a
faire un autre pont.”




“Mamtenant 51 je peux me debarvaser de mon devnier *Bloguewr’ tous les autves types vont powvosr
passer pendant que je m attague a cette colomme @ sens untgue. - fe aus clague!”
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“Encore un atterrissage réussi, crewsons wn pew dans la divection de la fléche et tour le monde powrra
sorter”
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