CARTE DE REFERENCE CLAVIER

GRAND PRIX

' Commandes Clavier - Dérapage Controlé Touche de Fonction F3
' Son Touches +/- (clavier Mode Indestructible Touche de Fonction F4
| non numérique) Ligne Idéale Touche de Fonction F5
Retour Menu Principal avec Option Sauvegarde ESCAPE Vitesse Suggérée Touche de Fonction F6
Retour Stands pendant Qualification/Essais Touche Q ~aes =
Signal aux Stands{AnnuIEr Signal des Stands Touche Return el s A e Touche Flache Gauche
| Pf..-rmutatinn Clavier/Joystick (Joystick par défaut) Touche K Retour Vue du Cockpit Touche Flache Droite
AIUH_":'T Precision (3 niveaux) Touches Alt/D Vues des Autres Voitures-Avant Touche Fléche Haut
Inscrire Nom du Pilote Touche N ' Vues des Autres Voitures-Arriére Touche Fléche Bas
Mode Replay Touche R - Retour & votre Cockpit Touche 'Home'
Aides de Conduite - Vue Poursuite 'Chase' Touche 'Help'
Vitesses Automatiques Touche de Fonction F1 Vue Poursuite Inversée 'Reverse Chase' Touche 'Undo'
" Freins Automatiques Touche de Fonction F2 - Mode Replay des Autres Actions Touche 'Insert’

GRAND PRIX

CARTE DE REFERENCE CLAVIER

Fonction Commandes joystick Commandes clavier I Fonction Commandes joystick Commandes clavier
Commandes voiture Aux Stands
Accélérer Avant Touche A Début session Feu Espacement
Freiner Arriére Touche Z Course/Qualification
Tourner a Gauche  Joystick a Gauche Touche < Temps Accéléré Joystick vers 'avant +  Appuyer sur la
Tourner a Droite Joystick a Droite Touche > Marche/Arrét relacher Touche A
S Acceés Menu Joystick vers l'arriére Appuyer sur la
Changer Vitesses ] Stands Touche Z
Augmenter Joystick vers 'avant +  Touche A + | Choix Pneus Joystick Gauche/ Touches < >
Feu Espacement Droite
Rétrograder Joystick Neutre + Espacement sans A Pause Espacement Touche P
Feu




Compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST
Variations entre les difféerents claviers nationaux

La simulation est concue pour un clavier anglais. Les joueurs ayant d'autres claviers européens peuvent avoir des variations dans la
disposition des touches. Pour aider ces joueurs de simulations MicroProse, nous avons inclus les diagrammes des claviers anglais.
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Si, par exemple, la documentation vous dit
d'appuyer sur la touche moins (-), identifiez la
position de cette touche sur le clavier anglais et
appuyez sur la touche correspondant a cette
position sur votre clavier.

Si la simulation a un clavier superposable, la
position des touches voulues sera facile a
localiser. Il suffit d'appuyer sur la touche
indiquée par le clavier superposable.

Note importante pour les
utilisateurs de Compatibles IBM PC

Clavier par défaut

Dans certains cas, notamment si vous recontrez
des difficultés avec les touches (+) et (-), vous
devrez désactiver le gestionnaire de votre clavier
national en appuyant sur [CTRL/ALT/F1] et
laisser votre ordinateur lire le clavier par défaut.
Puis, étudiez simplement la disposition du clavier
PC ci-dessus et appuyez sur la touche
correspondante de votre clavier.

Si vous avez d'autres difficultés, contactez nous au Numéro Conseil de MicroProse: 0666 504399 (R.U.).



