INSTRUCTION MANUAL



CHARGEMENT

Amiga et ST: Introduisez la disquette de jeu et allumez la machine.
C64: CASSETTE: Introduisez la cassette et appuyez sur RUN/STOP.
DISQUETTE: LOAD "*",8,1 <RETURN>

SELECTION DU MODE DE JEU

European Football Champ vous offre un choix de parties a un joueur, deux
joueurs (competition) ou deux joueurs (coopération).

Appuyez sur Feu pour sélectionner votre pays, aprés I'affichage de I'écran-
titre. Poussez le joystick & gauche ou & droite pour faire passer le drapeau
du pays que vous voulez représenter dans la case blanche se trouvant au
bas du cercle des drapeaux. Pour une partie a deux joueurs, le joueur deux
doit appuyer sur Feu pour entrer alors dans le jeu et choisir son équipe.

PARTIE A UN JOUEUR: Si vous n'appuyez que sur un bouton Feu, vous
jouerez seul contre une série d’équipes contrdlées par l'ordinateur dont la
qualite technigue va en augmentant. Vous devez battre chaqgue équipe
pour pouvoir passer a la suivante.

COMPETITION ENTRE DEUX JOUEURS: Assurez-vous que les pays
selectionnés sont diffErents. Vous disputerez alors une série de matches
au cours desquels ces deux pays seront opposeés |'un a l'autre.
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COOPERATION ENTRE 2 JOUEURS: Choisissez la MEME equipe. Vous
allez maintenant disputer une série de matches, le joueur 1 et le joueur 2
étant dans le MEME CAMP. L'ordinateur distribuera automatiquement le
contréle entre les joueurs pendant le match. Vous jouerez contre une série
d'équipes contrélées par I'ordinateur dont le niveau technique augmente
progressivement. Vous devez battre chaque équipe pour pouvoir passer a
la suivante.

Appuyez sur Feu de nouveau pour confirmer le pays. Vous pouvez, a
présent, choisir votre meilleur joueur, qui doit étre plus doue
techniquement, plus coriace et plus rapide que les autres joueurs.

Sélectionnez ensuite la durée du match en poussant le joystick vers le
HAUT ou vers le BAS. Une fois la durée voulue affichée, appuyez sur Feu
pour démarrer. Si vous appuyez sur Feu sans déplacer le joystick, la durée
du match sera automatiquement établie a 15 minutes.
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LES COMMANDES

Le joueur que vous contrdlez est accompagné d’une fleche de couleur qui

pointe en direction de I'équipe adverse. Au-dessus de la téte de ce joueur,
vous verrez aussi l'inscription “1P” (joueur 1) ou “2P" (joueur 2).

Les huit directions du joystick servent a déplacer votre joueur sur le terrain.
Le bouton Feu peut étre utilisé de deux maniéres: PRESSION SIMPLE et
PRESSION DOUBLE. Une pression simple consiste a appuyer sur le
bouton et a le relacher rapidement. Une pression double consiste en deux

pressions successives et rapides, ce a quoi vous vous habituerez vite avec
un peu d’'entrainement.

QUAND VOTRE JOUEUR A LE BALLON

PRESSION SIMPLE: pour un tir bas et rapide.
PRESSION DOUBLE: pour faire un lob.

QUAND VOTRE JOUEUR N’A PAS LE BALLON
PRESSION SIMPLE: pour exécuter un tacle légal avec dérapage.
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PRESSION DOUBLE: pour exécuter un tacle illégal, un coup de poing (de
prés) ou un coup de pied (de loin).

QUAND VOTRE GARDIEN A LE BALLON

PRESSION SIMPLE: pour effectuer un dégagement en I'air dans la
direction indiquee par le joystick.

PRESSION DOUBLE: pour lancer le ballon dans la direction indiquée par
le joystick. ~

COMMANDES CLAVIER

P - Pause/Reprise

Z - Mode Zoom Désactivé/Activé (quand le jeu est en pause)
C - Retour a I'écran titre (quand le jeu est en pause)

Cé4:

EI IN/STOP - Pause/Reprise




C- - Retour a I'écran titre (quand le jeu est en pause)

CARACTERISTIQUES DU JEU

AFFICHAGE A L’ECRAN: En haut de I'écran (au bas de I'écran pour les
C64), vous voyez un scanner indiquant les positions sur le terrain, les
scores et drapeaux des pays ainsi gu’un chronometre. A chaque coin du
haut de I'écran se trouve également un identificateur indiquant le numéro
du joueur actuellement contrdlé pour chagque équipe (il montre aussi le
visage de votre meilleur joueur quand ce dernier est sous votre contrle).

COUPS ASTUCIEUX: “tétes” plongeantes, coups de talon et reprises de
volée sont tous actives automatiquement.

Les TETES PLONGEANTES sont possibles quand le ballon est en l'air et
légérement devant le joueur.

Les COUPS DE TALON se produisent quand le joueur donne un coup de

talon au ballon (appuyez sur Feu et déplacez le joystick en méme temps)
et que le ballon est au sol.

Les REPRISES DE VOLEE se produisent quand le joueur donne un coup
de pied pour renvoyer le ballon vers l'arrere (appuyez sur Feu et déplacez
le joystick en méme temps) et que le ballon est en lair.




ARBITRE: L'arbitre de Euro Football Champ met I'accent sur le fair play.
Cependant, il est plutot lent et maladroit et a parfois du mal a suivre
I'action. Si vous effectuez un tacle illégal, que I'arbitre est tout pres et qu'il
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vous voit, il y aura faute et vous recevrez un carton jaune. Si vous faites
une autre faute durant la méme partie, 'arbitre vous montrera le carton

rouge et vous expulsera.

TOUCHES: Le joueur doit attendre I'arrivée de I'arbitre lui-méme avant de
selectionner la direction et d’appuyer sur Feu.

COUPS FRANCS: Votre joueur peut sélectionner une direction et effectuer
un lob.

CORNERS: Sélectionnez une direction et appuyez sur Feu.
PENALTIES: Sélectionnez une direction et appuyez sur Feu.

MI-TEMPS: Le jeu se mettra en pause puis reprendra quand les équipes
auront change de cbté.

ZOOM: Euro Football Champ comprend une fonction zoom unique que
vous pouvez utiliser dans les /r;) nts spemaux du jeu (mais pas le C64).
Vous pouvez désactiver qe}%w 4{‘?1 cle rnannere permanente s w:-us
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WARMING ~ COPYRIGHT MOTICE
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