GUIDE ATARI ST — CARRIER COMMAND

Nous vous conseillons vivement de lire la Feuille de Mission avant de charger “CARRIER COMMAND"
(Carrier Command). Une fois le jeu chargée, lisez le guide "COMMENT COMMANDER UN
TRANSPORTEUR", en essayant les différentes parties du transporteur et en vous familiarisant avec
son fonctionnement. Mais avant toute chose vous devez faire une copie du jeu et garder la disquette
originale en sQreté.

COMMENT FAIRE UNE COPIE

Un “copieur” spécial a été inclus dans la disquette “Carrier Command”. Nous vous conseillons de
I'utiliser pour faire une copie de la disquette originale et de toujours jouer a partir de cette copie.
Pour faire une copie, vous devez activer I'environnement GEM (soit en insérant une disquette qui va
démarrer dans l'environnement GEM, soit en allumant votre ordinateur en ne mettant aucune
disquette dans le lecteur et en attendant environ une minute). Mettez la disquette “*Carrier Command”
dans le lecteur A et faites un double clic sur l'icone FLOPPY DISK A (lecteur A), puis sur BACKUP.TOS.
A partir de 14, suivez les instructions du programme en vous assurant d'avoir une disquette vierge a
portée de la main. Le copieur verra lui-méme si votre lecteur est simple ou double face,
CHARGEMENT _

Mettez la disquette du jeu “Carrier Command” dans le lecteur A et allumez I'ordinateur. Aprés environ
cing secondes, le titre apparait et le jeu se charge en vingt secondes a peu prés.

VOS DISPOSITIFS DE COMMANDE

Périphériques

Vous pouvez jouer 4 “Carrier Command™ aussi bien avec une souris qu'avec une manette de jeu. Si
vous utilisez la manette de jeu. la barre d'espacement remplacera le bouton droit de la souris. La
manette de jeu se connecte au port 1 et la souris au port 0.

Le jeu fonction au départ avec la souris. Pour sélectionner la manette de jeu, déplacez-la, et pour
resélectionner la souris, appuyez sur son bouton gauche.

Le “clic”

Lorsque l'on joue & Carrier Command, il est important de bien comprendre le concept du “clic”. Lorsque
vous devez cliquer sur une icone, appuyez sur le bouton gauche de la souris, si vous utilisez une
manette de jeu, appuyez sur le bouton de tir.



Les modes de commande

L'autre concept avec lequel vous devez vous familiariser est celui des deux modes de commande:
En mode pointeur, vous déplacez un pointeur ou curseur sur I'écran a l'aide de la souris ou de la
manette. On utilise ce mode pour cliquer sur les icones en appuyant sur le bouton de tir (soit le bouton
gauche de la souris, soit le bouton de tir de la manette).

En appuyant sur le bouton droit de la souris, ou sur la barre d'espacement, vous vous mettez en “mode
de commande directe”; dans ce mode, les mouvements de la souris ou de la manette de jeu
commandent directement I'avion, le tank, le transporteur, eic...

Contrdle au Clavier

Bien que vous puissiez jouer "Carrier Command™ exclusivement avec la souris, un certain nombre de
touches sont activées pour augmenter la souplesse du systéme de commande du jeu. Vous pouvez
utiliser les fleches orientées vers le haut ou vers le bas pour accélérer ou réduire la vitesse de I'avion,
des tanks AAV (Véhicule d'Assaut Amphibie) ainsi que du transporteur lui méme. Les touches
marquées d'une fleche vont également émuler les quatre icénes fleches surles écrans de manipulation
de carte ainsique sur I'écran cible de la tourelle du Laser (un avantage de ces touches est que I'on peut
en utiliser deux en méme temps et se déplacer ainsi en diagonale). Les touches INSERT et Clr/HOME
émulent les icénes du zoom et retrait du zoom. Au lieu de cliquer sur les icones numériques, les

touches numériques 1 a 4 peuvent étre utilisées pour sélectionner I'avion ou le tank que vous désirez
conduire.

DEMARAGE DU JEU

Une fols le jeu chargé, I'écran FRONT END apparait sur I'écran

Cliquez alors sur Strategy Game si vous désirez commencer une nouvelle partie de Carrier Command
et sur Action Game si vous voulez jouer une mini-partie, pour améliorer vos méthodes de combat. Ou

bien encore cliquez sur Load Old Game (CHARGER UN ANCIEN JEU) pour retrouver une partie que
vous auriez sauvegardée.

A l'intérieur du jeu lul méme il est possible de
choisir parmi un certain nombre d’options de
gestion de jeu et de fichlers. Cliquez sur lI'icone
disquette (DISK) puis cliquez 4 nouveau sur
I'icéne désirée:




Cette option vous permet

d'interrompre le jeu, en

abandonnant devant les forces

ennemies. Aprés avoir clique en cliquant sur les cases YES

dessus, vous aurez encore une |SEsett (OUI) ou NO (NON) a coté de

chance d'annuler cet ordre. chaque option. Ces options
seront enregistrés avec votre
position de jeu.

Cette option vous permet de
modifler diflérents paramétres
définissables par l'utilisateur,

SAUVEGARDE D'UNE POSITION DE JEU

Cette option vous permet de formater une disquette qui puisse permettre de
sauvegarder les positions du jeu. Pour formater une disquette: mettez une disquette
dans le lecteur A, assurez-vous que ceite disquetle est vierge ou bien que vous n'avez
plus besoin des données qu'elles contient car le fortnatage va effacer toutes les
informations. Sélectionnez 'option SIMPLE face, méme si vous utilisez un Atari ST
avec un lecteur double face.

Une fols la disquette formatée, vous allez pouvoir ['utiliser pour sauvegarder votre
positions au cours d'une partie

Nota: vous pouvez utiliser ce sous-programme de formatage de disquette pour
formater des disquettes pour d'autres utilisations. La méthode de formatage de
Carrier Command permet d'obtenir des disquettes “turbo” de 400k (simple face) ou
800k (double face) d'espaces disponible. Elle utilise également un formatage spécial
de disquettes qui permet un chargement beaucoup plus rapide des fichiers.

Celte option vous permet de sauvegarder votre partie sur une disquette pour y revenir
plus tard.

Carrier Command wutilise un formatage spécial pour archiver les parties
sauvegardées; donc, avant de sauvegarder une partie, vous devez préparer une
disquette. Référez-vous aux instructions FORMAT DISK (FOEMATAGE DE
DISQUETTE) pour de plus amples informations.

Mettez la disquette destinée a la sauvegarde de vos parties dans le lecteur A, puis
sélectionnez parmi les quatre zones de la disquette celle dans laquelle vous désirez
sauvegarder volre partie. Si vous choislssez une zone ol une position a déja été



sauvegardée, celle-ci disparaitra, la nouvelle position étant réécrite par dessus.
Si vous ne désirez pas sauvegarder la partie, choisissez 'option CANCEL (ANNULATION).

CODE COULEUR
Pour le tracé des trois iles, le Carrier Command de Atari ST utilise le code couleur suivant:
Bleu: Ile amie

Rouge: [le ennemie
Vert: [le neutre.
COMPATIBILITE

Carrier Command est compatible avec toutes les versions de l'ordinateur ATARI ST ayant au moins
512K de mémoire vive et mémoire morte résidant dans le TOS. Le jeu ne peut étre joué que sur des
systémes couleur.

MUSIQUE

Les utilisateurs d’Atari ST a lecteur double face (1040, Mega ST, ou 520ST i lecteur externe double
face) peuvent entendre la bande sonore de Carrier Command. Elle se metira automatiquement en
marche vingt secondes aprés l'affichage du jeu sur I'écran.
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