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CAESAR

MNous vous remercions d'avoir acheté ce produit.
Mous avons mis beaucoup de travail et de réflexion
dans ce jeu et nous espérons gu'il vous procurera
de nombreuses heures de loisirs.

Mous sommes fiers de nos jeux, mais Nous savons
qu'ils ne seront jamais parfaits. Si vous avez des
suggestions A nous faire pour améliorer nos jeux,
nous serons contents de les entendre. A cet affet,
pourriez-vous remplir la carte d'enregistrement ci-
incluse. Nous pourrons alors ajouter votre nom 3
notre fichier, pour vous informer sur nos nouveaux
produits et sur les offres spéciales.
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INTRODUCTION

Bienvenue dans la grandeur et la gloire de I"Empire
romain! Nous sommes au premier siécle av.J.C et
la république vient de céder devant le pramier
empereur, Auguste César. Les postes de puis-
sance changent sans cesse de mains, selon le bon
vouloir de |"Empaeareur.

Vous faites partie de ce groupe de personnalités
ambitieuses. Grice 3 des mangeuvres adroites et
répétées, vous avez réussi & vous approprier le
poste de gouverneur d'une province de I'Empire
Romain. J—

Si vous arrivez A faire de '
cet endroit sous-développé,
une patrie slre at
florissante pour ses
citoyens, vous

monterez en grade

et dans |'estime

de I'Empereur.

Si toute votre c

arriére se déroule

avec autant de succés,
tout est possible;

VOuUs arrveraz

peut-étre méme i S
jusqu’au tréne. ;2 o rﬁ"ﬂ""?'*-""* B
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A PROPOS DE CAESAR

Dans le jeu Caesar, votre travail consiste a
gouverner une province avec autant d’efficacité
que possible. Vous passerez la plupart de votre
ternps dans la capitale de votre province. Vous
devrez la dessiner et la construire vous-meéme.

Des facteurs, comme le logement,
I"approvisionnement en eau, I'industrie et bien
d’autres encora, devront &tre étudiés avec soin
pour pouvaoir créer une cité prospére,

Néanmoins, vos citoyens ne vivent pas dans un
monde idéal et isolé, o0 le seul probléme est de
savoir comment dépenser son argent. Au-deld des
frontidéres impériales, vous rencontrerez de
nombreuses tribus barbares, s'attagquant
constamment aux défenses de |'Empire. Si la vie
dans votre communauté est misérable et difficile,
vous devrez également vous attendre a une oppo-
sition interne. Vous devez vous assurer que
I'ensemble de la province est bien protégé et qu'il
est toujours possible de voyager d'une ville a
I'autre en toute sécurité.

OBJECTIFS

Dans Caesar, votre objectif est de réussir a
gouverner votre province de |'Empire afin d'obtenir
des promotions. Si vous &tes promu, on vous
donnera le contrdle d'une nouvelle région ol les
standards seront plus élevés. Avec tous ces
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succés en poche, vous pourrez finalement devenir
Empereur vous-meéme.

Votre efficacité en tant que gouverneur provincial
sera dvalude de quatre facons:

Baix dans quelle mesure vos citoyens sont-
ils en sécurité

Culture les installaticns publiques et culturelles
dont disposent vos citoyens

Prospérité la richesse que vous avez apportée 3
votre province

Empire les réseaux de communication et de

transport dans la région

Vous serez également jugé sur I'ensemble de ces
facteurs. Vous pouvez toujours obtenir un rapport
sur les résultats actuels en consultant votre
Conseiller Administratif, & partir du Forum {Voir
‘Dans le Forum']. Cliquez sur la base de chaque
pilier de son rapport pour obtenir un résumé de ce
dont vous avez besoin pour améliorer vos perform-
ances.

Pour pouvoir &tre promu, vous devez atteindre une
certaine moyenne générale et un minimum dans
chaque catégorie. Pour consulter ces chiffres, vous
devez vous rendre au forum, pour y rencontrer
votre Conseiller Politique. Une fois la-bas, cliquez
simplement sur votre rang actuel.

L'indicateur de Faveur Imp#ériale, situé sur le méme
écran, donne une représentation plus générale de
ce que |'Empereur pense de votre importance et de
votre compétence.

RANGS DANS CAESAR

Au début du jeu, vous avez le rang de Décurion, un
niveau au-dessus des citoyens de votre province.
Tous les rangs existant dans ce jeu, sont par ordre
d'importance:

Citoyen Décurion Magistrat
Préfet Légat Questeur |
Sénateur Préteur Consul
Proconsul Empereur

INTRODUCTION SUR LINTERFACE

Ce jeu a été congu avec une interface souris,
pointer/cliquer, facile & utiliser. Toutes les
commandes que vous voudrez activer seront
représentées a |'écran par une icdne (une petite
image). Les icAnes seront toujours au bas de
I'&cran.

Pour activer une commande, cliquez simplement
sur son icone; placez le pointeur souris sur l"icbne
et appuyez sur le bouton gauche de la souris.
Pour les utilisateurs de PC ne disposant pas d'une
souris, les commandes sont activées avec le
clavier. Pour plus de renseignements, veuilllez
consulter votre supplément technigue.
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MODE COMMANDE ET MODE
DEROULEMENT

Aprés le chargement du jeu, vous varraz
apparaitre le terrain sur toute la grandeur de
I'écran, a I"'exception d'une bande en bas de celur-
ci ol se trouvent les icones.

Au départ, le pointeur souris ressemble & une
fleche. Cela signifie gque vous vous trouvez en
Mode Commande et que vous pouvez donner des
instructions en cliquant sur des icdnes.

Si pour I'une de vos commandes vous avez
besoin de préciser un endroit fcomme pour la
construction de guelgue chosel, le pointeur se
transformera, généralement, en une image de ce
que vous voulez construire. Vous &tes maintenant
en Mode Déroulement.

A tout moment, vous pouvez cliquer sur le bouton
droit de la souris fclkiguer & droite) pour basculer
entre les deux modes.

En Mode de Déroulement, si vous déplacez la

souris & |'extérieur des bords de I'écran, |'affichage

écran se déplacera également dans cette direction
jusqu'au bord de la zone de terrain. Les deux
écrans de terrain principaux du jeu sont plus
grands que ce quUe VOus pouvez voir & I'écran.

Par conséquent, si vous voulez construire de
nouvelles maisons, vous devez vous trouver an
Mode Commande et cliquer sur I'icne qui

ressemble 3 une maison. Le pointeur se
transformera en petite maison, vous indiqguant que
vous &tes maintenant en Mode Déroulement. Vous
pouvez faire défiler I"'environnement pour choisir
I'endroit idéal o0 construire votre batiment. Pour
choisir un emplacement, cliquez dessus. Lorsque
vous |'aurez fait, vous resterez en Mode
Déroulement et la commande sélectionnée restera
la construction de maisons, Jjusqu’'a ce que vous
cliquiez & droite pour retourner en Mode
Commande.

COMMENCER

Pour la chargement du jeu sur votre ardinateur,
veuillez vous référer & votre supplément technigue.
Vous verrez apparaitre le menu d'options. Vous
pouvez alors soit, charger un jeu déja commencé
que vous aviez sauvegardé précédemment et

continuer, soit, régler les options pour un Nouveau jeu.

Dans un nouveau jeu, vous devez commencer par
établir le niveau de difficulté, qui déterminera la
somme d’argent dont vous disposerez au départ
dans chaque province. Vous pouvez également
personnaliser votre jeu en donnant un nom a votre
noUveau gouverneur,

Vous pourrez changer le nom de votre personnage
plus tard, ou avoir un résumé de I'endroit ou vous
avez été posté dans |'Empire, en cliquant sur votre
Nom et sur votre province, dans le rapport du
Conseiller Politique fvoir ‘Dans fe Forum’).
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LE NIVEAU CITE ET LE NIVEAU
PROVINCE

Aprés I'écran d'options, on vous montrera
I"'endroit o0 vous devez construire votre nouvelle
cité, Au départ, ce ‘Niveau Cité" est un paysage

désertique de rochers et d'arbres. C'est cet endroit

que vous aménagerez pour construire des
logements, des hdpitaux, des écoles et tous les
autres batiments de la capitale. La majeure partie
de cette campagne finira peut-&tre par devenir un
paysage urbain florissant.

Chaque fois que vous prendrez le contrdle d'une
nouvelle province, le terrain du Niveau Cité sera
créé au hasard, pour augmenter l'intérét d'un
nouveau jeu.

Si vous cliguez sur I'ictne fléache se trouvant a
gauche, vous passerez du Niveau Cité au Niveau
Province. Vous verrez alors la totalité de la prov-
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ince et pas seulemant le petit emplacement choisi
pour la nouvelle capitale. Les éléments les plus
importants ici sont votre cité principale et les plus
grandes villes de la région. Vous devez ajouter des
routes et des murailles, et poster des garnisons |3
ou vous vous attendez a des problémes.

L'étendard rouge de combat, prés des batiments
de votre cité, représente la Prima Cohors, votre
premiére cohorte de soldats.

La forme du Niveau Province reflétera celle de la
province dans laguelle vous vous trouvez.
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LE TEMPS DANS CAESAR

Pendant que vous regardez le Niveau Cité ou le
Niveau Province, le temps continue de s'écouler
dans Caesar. Vous pouvez mettre le jeu en pause
en cliquant sur l'icone Disk Options {Options
Disquette} et en choisissant Pausea.

Le temps s'arréte également lorsque vous quittez
les deux affichages principaux; par exemple,
quand vous consultez vos conseillers dans le
forum, ou que vous inspectez une Mini Carte.

LES MINI CARTES

En plus du Niveau Cité normal, il ¥ a un certain
nombre de petites ‘Mini Cartes’, chacune
résumant les renseignements sur un aspect
spécifique de la cité; elles apparaissent toutes sur
le méme écran. Sélectionnez I'icAne Mini Carte et
vous obtiendrez la liste suivante de cartes
disponibles:

Relief

Prix de la Terre
Zones Agitées
Urbanisation

Distribution d'Eau
Administration
Tracé des Routes
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Au-dessous, est affiché le nom de la carte
actuellement sélectionnée, C'est la carte que vous
voyez & gauche de la liste. Cliquez sur le bouton se
trouvant prés d'un élément de la liste pour le
sélectionner. Remarque: la plupart des Mini Cartes
ne seront pas trés intéressantes au départ; la
représentation de votre réseau routier ne sera pas
intéressant tant que vous n'aurez pas construit de
routes.

DANS LE FORUM

La grande icdne F vous emmeénera au forum, le
centre administratif de votre cité, C'est |13 que vous
vérifiez différentes choses et que vous vous
renseignez auprés de vos conseillers et assistants
principaux.

Chacun des personnages sur la photo est un
assistant. Pour avoir le rapport de I'un d'entre eux,
cliguez directement sur celui-ci. De gauche a
droite, vous avez:

fthomme véty de bleu)
(soldat en uniforme rougel
thomme & toge bleuel

Le Conseiller Palitique
Le Conseiller Militaire
L'Analyste Financier

Le Trésorier fhomme & toge orange)
Le Consailler fhomme & toge
Administratif blanche et capuchon)

Le Contremaitre Esclave fhomme en tunigue
blanche)




ARGENT

Le chiffre se trouvant & droite de |a barre d'icéne
représente la somme d'argent restant dans les
caisses de la province, C'est un chiffre essentiel;
51 vous manquez d'argent, vous étes perdu. Sans
argent, vous Ne pourrez pas construire et
entretenir des batiments, payer la main d'oeuvre
ou conserver une armée. Enfin, aprés avoir été
incapable & plusieurs reprises de payer votre tribut
annuel 4 Rome, comme il se doit, vous devrez
faire face a la colére de I'Empereur.

Toutaes vos dépenses sont calculées en deniers; le
denier étant |'unité de base de la monnaie de
I"Empire Romain.

' Dans le jeu, vous devrez couvrir cing codts
principaux:

Colts de construction

Payer vos soldats

Vous occuper de la population esclave
Payer le Gouverneur

Le tribut annuel

w8 & & @

Vous pourrez récolter de I'argent grace aux

| taxes;

I"impédt sur le revenu personnel et I'impdt sur
les sociétés.

CcoUTS DE CONSTRUCTION

Pour toutes les constructions, que ce soit la
construction d'une école, le tracé d'une route ou
I'édification de murs défensifs, vous avez besoin
d'argent. Chaque projet a son prix. Le codt
apparaitra a |I"écran lorsque vous activerez la
commande fex: avant de décider de "endroit et
done, confirmer I'ordre). Si vous voulez comparez,
voyez les colts des constructions ci-dessous:
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Miveau Cité

1 NE'I.“[EI-‘HEQE

3 Route

3 Conduite d'Eau
10 Fontaine

10 Towur

25 Préfecture
Forum

60 Aventine
140 Esquiline
250 Régie

350 Palatine

20 Temple

60 Hobépital

20 Marché

100 Théatre

300 Hippodrome

MNiveau Province

100
200
300
500

40
60
50

200 Amphithé&atre

Logement
Place
Puits
Muraille
Caserne

Caelian
Janiculan
Pincian
Romanum

Bains
Ecole
Entreprise

PAYER VOS SOLDATS

Vos soldats vous coltent de I'argent, en salaires,
en recrutement et autres moyens mis en place
pour convaincre les gens de s'engager dans
I'armée et en équipement militaire de base. Plus
vous dépenseraz, plus les gens s engageront.
Pour modifier votre budget militaire, sélectionnez
votre Conseiller Militaire dans le forum (Vorr ‘Dans
fe Forum’). Vers le bas de |'écran se trouve la
Facture des Salaires, établie au départ a 10 De-
niers par an. Pour la modifier, utilisez les fléeches
haut et bas situées prés du montant.

VEILLER SUR LA POPULATION
ESCLAVE

L'un des aspects les plus désagréables de |'Empire
était sa pratique de l'esclavage. En tant
qu'administrateur romain, les esclaves
représentent pour vous une ressource normale et
importante; ils sont une main d'oeuvre utile pour
effectuer de nombreuses activités. Bien gu'ils ne
soient pas payés, les esclaves doivent étre
entretenus. Plus vous dépenserez dans ce
domaine, plus la population esclave s'agrandira.
Faites appel & votre Contremaitre Esclave (Voir
‘Dans le Forum’] pour voir le nombre d'esclaves

;gﬂ Fr;?tﬁﬂ“uﬂ gg MuFrI:ili:t ¢ actuels et les dépenses nécessaires a leur bien-
100 Tour d &tre. Utilisez les flaches situdes A coté de ce

chiffre pour le modifier.
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PAYER LE GOUVERNEUR

La province doit également payer son employé le
plus important: vous! En tant qu‘administrateur en
chef, il est tout & fait possible que vous vous
payiez un salaire astronomique. Cependant, la cité
fera certainement faillite et I'on vous emménera
enchainé pour que vous expliquiez votre échec.

Il est important que vous compreniez la différence
entre votre richesse personnelle et celle de la
province. Vous étes gouverneur et vous avez le
contrdle de |'argent de la province. Il ne vous
appartient pas, mais vous avez le droit de décider
comment le dépenser: construction, salaires, etc.
Lorsque vous établissez votre salaire, vous
établissez le montant que la province vous
donnera & vous-méme.

Si vous voulez changer le montant, choisissez le
Conseiller Politique dans le forum (Voir ‘Dans Je
Forum’]. Utilisez les deux icones flaches situées
prés du chiffre Salaires Payés pour le changer.
Vous pouvez également faire don & la province de
votre richesse personnalle, si vous avez
I'impression que votre carrigre en dépend. L'argent
que vous avez apparait sous votre nom et votre
rang. Cliquez sur ‘faire don a la cité’' pour en
donner. Vous établissez le montant avec les
boutons flaches et cliquez & droite pour confirmer.
Vous gardez votre richesse personnelle lorsque
vous &tes promu dans une nouvelle province,

EEEEEEEEEEEREEREERE (s

LE TRIBUT ANNUEL

Chague année, vous devez payer un tribut 3
Rome. Si vous n'avez pas assez de fonds pour le
faire, vous recevrez un avertissement. Si vous
n’‘arrivez pas a payer le tribut trois fois de suite,
On vous retirera votre poste et votre carriére
prendra fin (sans parler trés certainement de votre
viel.

Le tribut est de 50 deniers au départ et augmente
avec le temps.

TAXE

Heureusement, il existe différents moyens de
dépenser |'argent dans les caisses, ainsi que de le
faire rentrer: les impodts. Cela représente le
montant que vous paient vos citoyens et les
entreprises. Nédanmoins, des impdts élevés
découragent les gens & venir habiter dans votre
province et ralentissent la croissance de la popula-
tion. lls ajoutent également & la contrariété et au
mécontentement de la population. Remargue: les
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impdits rormains étaient trés inférieurs aux taux
pratiqgués de nos jours: autour de 5%.

L'impé&t sur le revenu dépend du nombre et de la
qualité des maisons de votre cité. L impdt sur les
sociétés dépend du nombre d entreprises établies
et de leur situation financiére.

Pour voir ou vérifier le taux d'imposition actuel,
qui s"applique aux entreprises et aux individus,
consultez votre Trésorier {Voir ‘Dans le Forum'l.
Le taux d'imposition est la premidre chose
apparaissant sur son rapport. Modifiez-le 4 la
hausse ou & la baisse en utilisant les deux fléches
prés du montant.

Finalement, vous ne préleverez d'imp6ots que dans
les zones sur lesquelles vous avez un contrdle
administratif. Deux types de batiments a cet effer:
les préfectures qui conférent un contrdle sur une
région trés limitée et les Fora fpluriel de forum) qui
couvrent une zone plus grande. Utilisez la Mini

Carte Administration pour voir I'étendue de votre
territoire imposable.

FAIRE LES COMPTES

Deux de vos conseillers (Voir ‘Dans le Forum’)
vous aideront & suivre la situation financiére de
votre gouvernament: |"Analyste Financier et le
Trésorier.

L'Analyste Financier vous informera sur la situa-
tion économique au cours des derniéres anndes. ||
vOus montrera quatre graphiques, indiquant les
changements dans les :

revenus des impdts provenant des individus
impbts payés par les entreprises

le budget général de la cité

la population de la cité

* ¥ & &

Par contre, le Trésorier ne s'occupe que des
chiffres d'aujourd’hui et de |'année passée.

Il vous donnera le taux d'imposition actuel, le
nombre d'habitants et I'impdt payé par chacun. Ce
dernier chiffre indique le niveau d'imposition et le
niveau économique. Au-dessous se trouve un
résumé des revenus et dépenses pour I'année
écoulée. Les pertes et profits annuels des années
précédentes sont représentés par I'histogramme 3
gauche de la photo.




CONSTRUIRE DES CHOSES

Dans le jeu, votre tache la plus importante sera de
choisir ce gue vous voulez construire et son
emplacement. Yous aurez besoin de metire sur
pied de nombreux projets de construction s/ vous
voulaz que votre provinge reste riche et sire,
Lisez la partie cancernant les "Calits de Construc-
tion” ci-dessus, pour gtudier las dépenses.

La procédure de construction est la mé@me pour
tous les types de batiments. Tout ce que vous
pouvez construire carrespand & une icbne. Cliquez
dessus et votre pointaur souris sé transformera en
une image de ce que vous vouler construire. En
méme temps, vous passez automatguemsent en
Mode Dérpulement, pour vous permettre de vous
déplacer jusqu’'a ce gue vous trouviez le bon
endroit. Puis, cliguez sur 'emplacement ol vous
vouwlez batir votre nouvelle installation,

Si vous construisez sur de la végétation, telle que
des arbres, ils seront enlevés automatiquerment.
De plus, si vous maintenez le bouton de la sourns
enfoncé et que vous traversez I"écran, la con-
struction de votre nouveau batiment sera répétée
14 ot vous &tes passé avec e pointeur, C'est trés
pratique lorsgue vous construisez des routes,
canalisations et murailles.

Au Niveau Cité, il v a trop de batiments pour qu'il
soit possible de faire figurer toutes les icAnes en
méme temps sur I'écran. Pour voir apparaitre

I'icfing dant vous avez besoin, vous devrez
d'abord préciser le type de projet que vous voulez
mettre en place. Les icdnes normales sont alors
remplacées par d'autres correspondant aux
différents travaux disponibles. VYous pouvez
cligquer sur celle que vous voulaz,

Tous les travaux (3 I'exception du logement, qui
est disponible directemeant) ont &té divisés en
deux groupes.

Infrastructure routes, distribution d’eau,
murailles,
batiments administratifs.

Construction publics, lisux culturels,
entreprises services .




Utilisons comme exemple le tracé d'une route.

C'est de l'infrastructure, alors

1. sélectionnez cette icbne. Vous verrez
apparaitre de nouvelles icdnes pour les
routes, les murailles, etc.

2. Choisissez les routes et cliguez 3 I'endroit
ol vous voulez mettre la route.

3. Enfin, vous pouvez facilement regarder sur
quel périmétre du Niveau Cité vous avez
déja construit, en examinant la
Mini Carte Urbanisation.

LA CITE EVOLUE

Dans beaucoup de cas, les installations se
développeront ou échoueront indépendamment de
votre volonté, une fois qu'elles auront été
construites. Par exemple, si vous installez des
logements dans une zone, les premiers colons
placeront de simples habitations temporaires
ressemblant & des tentes. Si vous ne fournissez
pas de services publics de base ou n'offrez pas
de possibilités d'emploi, etc, I"habitant fera tout
simplement ses valises et partira; la maison
disparaitra. Par contre, si vous créez les condition
idéales pour le développement d'une zone

résidentielle au goOt du jour, les tentes finiront par
devenir des demeures luxueuses. Remarquez
cependant qu‘elles couvriront exactement le méme
aspace. La Mini Carte Prix de la Terre vous
permettra d'estimer |'intérét général suscité par
chaque zone.

CONSTRUIRE UN FORUM

Le centre de votre nouvelle cité sera son premier
forum. Cette grande place ouverte entourée de
batiments publics est un centre administratif, ainsi
qu'un lieu de rencontre et centre social important
pour tout le monde., Pour construire un forum,
cliquez sur l'icdne Infrastructure, puis sur
Construire Forum. Vous devez alors sélectionner
parmi les huit types de forums, du petit Aventine,
au grand Romanum. Les plus grands gardent une
influence économique et administrative sur une
zone plus importante.

L'un des facteurs essentiels dans le développement
de certains types de batiments est un bon réseau
routier. VYous verrez des gens marcher le long des
routes allant ou venant du forum. Plus il leur sera
facile de se rendre dans un endroit et plus la zone
se développera rapidement. La zone entourant le




forum est aussi sous le contrle ferme de
I"administration. Voir ‘Taxes’ pour en connaltre les
avantages.

Remarque: il est tout & fait possible de construire
plusieurs Fora, si votre cité commence 8 devenir
trop grande pour le précédent.

LOGEMENT

La chose de base la plus importante dont votre
cité aura besoin est évidemment les logements.
Assurez-vous que la maison

* dispose d'une route vers un forum,

* qu’elle est approvisionnée en eau

* et qu'il y a du travail pour les nouveaux
colons. Il est aussi utile qu'il ¥ ait un marché local.
Remargue: la construction de cabanes toutes
simples juste & cOté de grandes demeures
diminuera la valeur de ces derniédres.

ROUTES

Les routes peuvent &tre construites dans la cité et
aussi au Niveau Province, |l est important que
toutes les maisons aient un accés au forum. Au
Niveau Province, il est important de relier les
grandes villes de la région a4 votre capitale. Si vous
arrivez a le faire, le commerce se développera
rapidement et votre revenu provenant des
antreprises de la cité augmentera rapidemeant.

De plus, il est important d'établir un réseau routier

qui fonctionne bien, si vous voulez romaniser
I'ensemble de la zone et étendre ainsi la culture et
I'influence impériales. Ceci est représenté par le
taux de succés de I'Empire.

Vous disposez d'une Mini Carte du Tracé des
Routes vous montrant la longueur de vos routes.

EAU

Les maisons ont besoin d'eau. Vous n'avez pas 3
aménager la canalisation de chaque habitation,
mais simplement & placer ces maisons prés d'une
source d'eau. La valeur des maisons diminuera
considérablement si vous ne leur fournissez pas
d'eau et ces tentes misérables ne deviendront
jamais des demeures grandioses.

Les Bains ont également besoin d'un
approvisionnement d'eau a proximité. Un bain
local est un facteur important pour la qualité de la
vie d'un Romain civilisé. La qualité des maisons
n‘augmentera pas trés rapidement sans bains dans
les environs.

Il v a trois types de sources d'eau disponibles
dans le jeu. Les plus simples sont les puits. lis
peuvent &tre creusés n'importe o, mais ne
peuvent fournir d'eau que dans un périmétre
limité.

Ensuite, il y a les réservoirs. Pour en créer un,
placez simplement uné conduite d'eau sur une
partie droite d’une rividgre ou d'un lac. La canalisa-
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tion deviendra une petite réserve d'eau. Les
personnes 3 proximité pourront s’ approvisionner
en eau directement & cet endroit.

Cependant, le but des réservoirs est de fournir de
I'sau aux fontaines. Si vous installez une fontaine
et que vous la reliez a un réservoir, elle fournira de
I'eau & une zone plus grande. Vous pouvez
également étendre la canalisation au-dela de la
fontaine et la relier & d’autres.

La Mini Carte Relief vous montrera rapidement od
se trouvent les sources d'eau naturelles.
L'affichage de Distribution d’Eau situé sur la méme
liste vous indiquera les zones qui sont
actuellement approvisionnées en eau.

MURAILLES

Chaque province de I'Empire est susceptible d'étre
gnvahie par des barbares si ses défenses sont
négligées. Une armée efficace est I'une des pro-
tections nécessaires. Une autre consiste en un
véritable réseau de murailles défensives. Vous
pouvez construire des murailles au niveau provin-
cial et au Niveau Cité. Les murailles au Niveau
Province sont de loin les plus importantes; il vaut
mieux contenir les attaquants a |"extérieur de la

cité, plutdt que de limiter leurs destructions une
fois qu'ils sont a l'intérieur.

Une muraille normale empéchera en général une
armée barbare d'entrer, il se peut cependant
gu'elle parvienne & faire une bréche et a
poursuivre sa route. Si une tour a éré construite
sur la muraille 3 proximité, I'armée barbare aura
beaucoup moins de chances d'arriver a percer.
Remargue: vous n'utilisez les tours que pour
renforcer les murailfes; elles ne peuvent étre
construites séparément. Pour plus de
renseignements sur les soldats et les barbares,
voir ‘I' Armée’,

CASERNE ET PREFECTURE

La caserne est une petite base locale pour la
milice, contenant quelques soldats. Les
préfectures sont I'édguivalent romain des postes de
police. Des officiels tels que le percepteur y
travaillent.

Ces deux batiments maintiennent au plus bas le
niveau de mécontentement, dans leur guartier de
la cité . De la caserne sortent également des
soldats qui intercepteront les barbares ou les
émeutiers gqu'ils rencontreront. Remargue: ces




soldats agissent automatiqguement, vous n'avez
donc pas besoin de les contrdler. Les préfectures
établissent autour d'elles une zone administrée, ce
qui signifie que des impdts peuvent y &tre levés.
Pour plus de renseignements, voir la section
"Taxes'.

CREER DES ENTREPRISES

En tant que Gouverneur, vous pouvez aider a la
création de petites entreprises, tellas que les
usines, a I'intérieur de la cité. Pour le faire, vous
devez sélectionner l'icOne entreprise &t choisir ce
gue vous voulez que la nouvelle entreprise
fabrigue. L'usine apparaitra. Une fois qu'elle a
commencé 3 fonctionner, vous pouvez examiner la
situation de I"entreprise quand vous le souhaitez.
L'espace vide 3 l'intérieur de la cour de I'usine,
sous le batiment principal, commencera a se
remplir de marchandises. Plus il y en a, plus
I"'entreprise est florissante.

Chaque province aura sa spécialité en ce qui
concerne la production. Par exemple, la plupart
des gens vous diront que les raisins de Gaule
produisent un vin bien meilleur que ceux de
Brittania! En gagnant de |"expérience, vous saurez
ou faire le vin et o0 fabriquer la poterie. Vous avez
cependant besoin de varier. 5i vous découvrez que
le marché des produits en cuivre est florissant
dans votre province et que vous ne construisez
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plus que ce type d'usines, vous inonderez
rapidement le marché et vous produirez plus de
cuivre que personne ne pourra en acheter.

Vous avez besoin de deux autres facteurs si vous
voulez qu'une entreprise soit prospere. Une
entreprise dindustrie lourde A proximité,
fournissant les matiéres premiéres nécessaires, est
indispensable. Par ailleurs, il doit également y avoir
une route de |'entreprise jusqu’'a un marché voisin
pour que les marchandises puissent y étre
vandues. Remargue. la route ne doit pas
nécessairerment mener directement au marché,
mais vous en rapprocher autant gue possible.

SERVICES PUBLICS

Les Ecoles, Hopitaux, Temples et Oracles entrent
tous dans cette catégorie. Le nombre d'écoles et
d'hdpitaux existant par habitant affectera
considérablement la qualité de la vie de vos
citoyens; et donc, votre taux de 'Culture’. De
telles installations prés d'une maison contribueront
a une légére augmentation de sa valeur.

C'est également le cas des temples, mais ils sont
encore plus importants. Les oracles constituent un
ensemble de temples et affectent également la
valeur des maisons dans un trés grand périmétre.




LOISIRS

Les amphithéatres, les théatres et les hippodromes
sont I pour distraire la population. Leur présence
augmente considérablement la valeur des maisons.
Elles ont aussi un effet moindre sur le taux de
Culture,

FORTS

Le fort est le quartier général d'une cohorte. La
cohorte est I'unité d"hommes de base dans
I"'armée romaine. Chacune a son propre fort. Ainsi,
lorsque vous construisez un fort au Niveau Prov-
nce, vous créez un batiment ol les soldats vivront
et vous déclarez qu’une nouvelle cohorte devra
étre formée pour y opérer. Un drapeau rouge sur le
fort indique ol se trouve la nouvelle cohorte.
Remarquez cependant que, tant que vous ne Jui
aurer pas assigné dhommes, la nouvelle cohorte
ne comportera personne et n'existera que “sur le
papier’. Pour plus de détails, voir la section
‘Recrutement de I’Armée’.

DEMOLITION ET NETTOYAGE

Si vous construisez un batiment, puis que vous
changez d'avis, vous pouvez toujours le démolir.
Sélectionnez I'icone démolition et cliquez sur le
batiment que vous voulez détruire. |l s"effondrera
et se transformera en gravats. Ensuite, passez
simplement sur les ruines en appuyant sur le
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bouton de la souris pour effacer toute trace du
malheureux projet.

ENTRETIEN

Malheureusement, les installations que vous
construisez ne survivront peut-étre pas. En plus
des barbares et des émeutiers, vos créations sont
menacées par les catastrophes naturelles, telles
que les incendies et les effets du temps.
Heureusement, vous pouvez désigner des gens qui
veilleront a prévenir ces dangers.

La main d'oeuvre de votre province est composée
d'esclaves. Vous pouver donner & vos esclaves
'une des six téches suivantes:

Construction
Prévention Feu
Entretien Batiment
Entretien Route
Armée

Aucun travail

Vous pouvez savoir ce que fait chaque individu en
demandant a votre Contremaitre Esclave {Voir
‘Dans le Forum'}).

Prés de chaque catégorie de travail se trouvent
deux chiffres. Le premier est le nombre de groupes
de travail effectuant cette tache. Le second est le
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minimum de groupes que vous devez assigner
pour couvrir complétement la zone. (A |'exception
de la catégorie de I’Armée. Voir la section
‘Recrutement de |'Armée’, pour plus de détails).
Pour changer le nombre de groupes travaillant
dans une zone, cliquez sur les deux icbnes flaches
prés du nombre. Remarque: les travaux sont
classés par ordre d'importance. Si vous essayez
d'assigner & une zone plus d'esclaves gue vous
n'en disposez, |'ordinateur les prélévera
automatiquement des catégories moins
importantes.

La construction est tellement importante qu’elle
est organisée de facon différente par rapport au
reste, L'ordinateur prélévera automatiguement un
nombre suffisant d'esclaves pour répondre a la
demande de construction. S'il n'y en a pas assez,
il prendra tout ce qu’il pourra. Sans groupes de
construction, vous ne pourrez rien construire.

Par contre, laisser des esclaves sans travail est du
gaspillage, mais cela permettra d augmenter la
population esclave par la suite.
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L' ARMEE
COHORTES

Vous contrdlez une légion
d'hommes. Elle ast
composée d'unités
appelées Cohortes,
composées a leur

tour de plusieurs
Centuries;

groupes de

cent hommes.

Dans chaque

centurie, vous

trouvez l'un

des types de

soldats suivants (i n'y & pas de centuries mixtes):

réguliers soldats professionnels
parfaitemant entrainés

irréguliers hommes appelés,
suffisamment compétents

auxiliaires soldats esclaves, bons-a-rien

Chaque cohorte dispose également d'un taux de
moral, gqui augmentera si elle gagne des batailles et
diminuera si elle perd.

Toutes les cohortes ont un étendard, un numéro et
un nom de combat.
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BARBARES ET EMEUTIERS flaches, plus a droite, pour passer en revue les

16 races différentes de barbares pourraient vous s L G LG T il ol iU
attaquer. Pendant la bataille, certaines tactiques bouton 5““""_.‘3““5 les ':'-:l““; fleches PWLT;":’ 'y
fonctionnent mieux que d’autres selon la catégorie patssfa.; 'arﬁmn::::::’u ?wl:;'r Eﬂﬁﬁin:;?ﬂ:inﬁée l
de barbares. Faites des essais pour connaitre la R 0 .

meilleure tactique contre les Carthaginois, par
exempla,

Vous devez absolument tenir les barbares loin de
la capitale. S'ils arrivent guand mé&me a atteindre
votre cité au Niveau Province, ils entreront dans le
Niveau Cité. lls iront alors partout, détruisant tout
ce qui se trouve sur leur passage. Les murailles et
la caserne au Niveau Cité pourraient représenter
vos dernigres défenses.

Les violents émeutiers sont un autre type de
personnes mettant votre cité en danger, lls
agissent de la mé&me facon que les barbares, mais
s& calment plus rapidement.

INSPECTER VOS TROUPES

Pour inspecter vos cohortes, allez voir votre
Conseiller Militaire fvoir ‘Dans fe Forum']. Le
numéro de la légion tout en haut de I"écran
dépend simplement de la province dans laguelle
vOus vous trouvez. Au-dessous vous verrez |a
banniére de |'une de vos cohortes. A droite de
I'étendard, vous devriez voir les ordres actuels de
I'unité, son niveau de moral et le nombre de ;
centuries la composant. Utilisez les boutons D

—
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Les grands nombres au centre de |'écran vous
indiquent le nombre total de centuries de soldats
réguliers, irréguliers et auxiliaires dans votre
légion. Les nombres entre parenthéses corre-
spondent aux chiffres de I'année précédente, pour
vous permettre de voir si votre armée grandit ou
rétrécit. Remargue: certaines de vos centuries
pourront &tre prétes & rejoindre une unitd et donc
ne feront pas partie d'une cohorte & ce moment-
ia.

RECRUTEMENT ARMEE

Vous commencez avec une seule cohorte; la
Prima Cohors. Au départ, elle ne comporte gu'une
centurie de réguliers. En résumé, vous seriez plus
en sécurité avec un peu plus que ¢a! Vous pouvez
établir de nouvelles cohortes lorsque vous le
souhaitez (voir ‘Forts’). Cependant, comme il est
expliqgué dans cette section, établir de nouvelles
cohortes n"augmente pas le nombre de soldats,
simplement le nombre d’unités qui les divisent.
Vous pouvez augmenter le nombre de soldats dont
vous disposez de trois facons.

Si vous augmentez le salaire annuel de |'armée
fvoir ‘Payer Vos Soldars’), beaucoup plus de
soldats réguliers s'engageront. Les nouvelies
recrues n'apparaltront pas aussitdt que vous aurez
dépensé I'argent. A la place, un flot régulier de
nouveaux candidats sera attiré par |'armée, au

EEEEEEREEEEEEEEEERE (-

cours des années suivantes. Vous n'aurez pas
besoin d'assigner ces hommes 3 des cohortes
particuligres, ils saront répartis aussi
équitablement que possible parmi toutes les
cohortes dont vous disposez.

Si vous augmentez le taux de conscription, avec
I'aide de votre Conseiller Militaire, le nombre de
soldats irréguliers dont vous disposez augmentera
de la mé&éme maniére,

Si vous demandez 3 votre Contremaitre Esclave
d'assigner plus d'esclaves i I'armée (voir
‘Entretien’), le nombre de soldats auxiliaires de
votre armée augmeantera, Remarque: sur le rapport
du Contremaitre, le premier chiffre sous le titre de
I"armée est le nombre de groupes de travail
composés d'esclaves chargés de tachas militaires,
et le second est le nombre total de cohortes
équivalent & vos groupes de travail. L'armée
n'utilisera pas les individus solitaires pour lesquels
elle ne peut créer de nouvelle cohorte.

Si vous voulez augmenter le nombre d'hommes se
trouvant a un endroit précis, vous pouvez
démobiliser temporairement certaines autres
cohortes. Leurs soldats rejoindront lentement
I'ensemble des autres recrues et seront alors
cohortes. Leurs soldats rejoindront lentement
I'ensemble des autres recrues et seront alors
assignés aux différentes unités mobilisées de
I'armée, Vous pouvez re-mobiliser la cohorte




quand vous le souhaitez et elle recommencera a se
former. Voir ‘Inspecter Vos Troupes' pour
démobihser.

CONTROLER LES COHORTES

Votre armée n'existe gu'au Niveau Province. (Les
soldats que vous verrer peut-étre arriver de la
caserne de fa cité font partie de la milice; rien 8
voir avec 'armée réguliérel. Vous pouvez donner
quatre types d'instructions 3 une cohorte. Vous
devez, 4 chaque fois, cliquer sur l'icdne
correspondante du Niveau Province, puis sur la
cohorte que vous voulez commander.

Attendre la cohorte ne bougera plus en
attendant vos ordres

Patrouiller cliquez n'importe ol et I"'unité
fera des allées et venues
incessantes

Attaguer cliquez sur une horde de
barbares et la cohorte
I"attaquera

Rentrer la cohorte rentrera a son fort.

Batailles Lorsqu’une cohorte et un groupe

de barbares s'affronteront au
Niveau Province, une bataille se
produira. Vous devrez

décider des tactiques a utiliser
par vos troupes et I'on vous en

donnera les résultats. |l faudra
peut-8tre plusieurs parties
décision-réaction avant que la
bataille ne se termine.
Si vous avez le jeu de bataille romaine
d'Impressions, Cohort 2, vous pouvez jouer la
bataille dans toute son ampleur si vous le
souhaitez. Dans ce cas, cliquez sur le panneau
d'informations en bas et suivez les instructions a
I'écran.
Dans e cas contraire, cliquez sur l'image
principale. Le panneau du bas affichera des
rensaignements sur la situation de vos troupes et
sur |I'ennemi.
Vous verrez le nom de votre cohorte, son niveau
de moral et le nombre de centuries de réguliers,
d'irréguliers et d'auxiliaires gu'elle contient. Au-
dessous, on vous montrera le type de barbares
auquel vous devez faire face, puis le nombre de
centuries les composant. Ces statistiques sont
remises 3 jour pendant la bataille pour vous donner
des chiffres, excluant les victimes. Le nombre de
départ sera affiché entre parenthéses, pour vous
permettre de voir o0 vous en étes.
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Vous devez maintenant choisir une tactique sur la
liste suivante:

Tortue un quadrillage étroit,
formation défensive
Retraite recul avec toutes
les troupes survivantes
Assaut une attagque frontale
standard
Flanc une tentative pour
encercler I'ennemi
Charge une attaque tous azimuts

Cliquez sur I'une des icdnes a droite de I'écran
lorsque vous avez pris votre décision. Le résultat
sera affiché sur le panneau du bas.

Vous choisissez votre stratégie en fonction de la
supériorité en nombre de vos troupes ou des leurs
et du type de barbares que vous affrontez.

TROUBLES DANS LA CITE

Si le peuple se conduit mal sous votre contrdle, la
dissidence grandira. De violentes émeutes
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pourraient finalement se produire dans certains
quartiers de la cité. Les émeutiers causeront
d'énormes dégats. Tous les soldats de la milice
dont vous disposez dans la zone essaieront de
contenir les troubles.

Le simple fait qu’il vy ait des problémes indique
que vous vous 8tes trompé quelque part. De loin,
le meilleur moyen de s'occuper de ces problémes
est de les empécher de se produire. Assurez-vous
que la population est satisfaite, qu’elle a de
I"argent, du travail, quelle se sent en sécurité;
vous devriez ainsi éviter les émeutes. La présence
d'une caserne et de pl'ﬁfBIHUI'ES supprimﬂra
égalerment les réactions violentes.

Vous pouvez connaitre les zones potentielles de
troubles en regardant la Mini Carte Zones Agitées.

DISQUETTE ET OPTIONS DE
JEU

Cliguez sur I'icdne Options de Disquette (disk
options} pour sauvegarder la situation actuelle du
jeu. Si vous jouez 4 partir d’'un disque souple,
vous devrez insérez une disquette formatée
neuve. Vous pouvez également charger un jeu
que vous aviez sauvegardé précédemment, mettre
le jeu en pause ou recommencer.

Si vous voulez, vous pouvez également supprimer
les panneaux de messages habituels qui
apparaissent pour vous avertir des invasions
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barbares, des catastrophes naturelles, etc, Ces
renseignements sont trés utiles, il est donc
préférable de ne le faire que si vous &tes sir de
pouvoir suivre la situation vous-méme.

INDICATIONS ET TUYAUX

* Organisez votre temps avec soin entre la
cité et la province. Si vous &tes trop impliqué
dans le développement de la cité, vous pourriez
trés bien découvrir que certaines installations ont
été détruites par un flot de barbares, parce que
vous n'aviez pas établi de défenses appropriées
au niveau de |a province.

* N’oubliez jamais |'approvisionnement en
eau. Utilisez la Mini Carte pour vous assurer que
toutes vos maisons sont approvisionnées. Le
mangue d'eau aura des conséguences graves sur
la valeur des terres.

+ De la méme fagon, ne négligez pas le
réseau routier. Construisez fouv au moins
prévoyez) des routes avant les batiments; ne
construisez pas les maisons d'abord et les

routes ensuite. Les routes au Niveau Province
sont trés utiles, mais également trés chéres.
Avant de vous engager dans un tel projet,
assurez-vous que vous avez assez d'argent.
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* Essayez toujours de garder des équipes
pour la Prévention de Feu, I'Entretien des
Routes et I'Entretien des Batiments. Si vous
n'avez pas assez d'esclaves, dépensez plus
d’argent pour leur bien-&tre pour en augmenter
le nombre. Si votre cité s"agrandit, assignez-lui
un nombre plus grand que nécessaire ou vous
vous rendrez vite compte que la demande
croissante a dépassé vos possibilités; lorsqu'il
est déja trop tard.

Si vous laissez ceci se produire, ou si des
barbares ou émeutiers investissent la ville,
vérifiez vos infrastructures froures,
canalisations, murailles) avec soin. Une seule
saction de canalisation d'eau endommagée et
I'eau pourrait &tre coupée sur une grande zone.
* Ne vous laissez pas convaincre de
dépenser tout votre argent d’'un seul coup:
soyez préparé 3 toutes les éventualités.

* N oubliez pas que les impdts ne sont
prélevés que dans les zones administrées. Les
perceptions, telles que de nouveaux fora, sont
les meilleurs des investissemeants.




* Ne commencez pas par construire des
centaines de maisons a la fois: elles finiront par
disparaftre s'il n'y a pas de services publics ou de
travail dans la région. Organisez-vous pour construire
des logements, des entreprises et des centres
culturals.

* Utilisez les Mini Cartes. Ceile du Prix de la
Terre vous indiquera précisément I'importance des
différents projets et I'étendue de leur influence.
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CARTE DE DEMARRAGE RAPIDE French version

Veuillez vous reporter & votre supplément technigue pour savoir comment charger le jeu sur votre ordinateur.

Une fois le jeu chargé, I'écran de sélection de langue apparaitra. Cliquez sur la case correspondant 4 la LANGUE
voulue fplacez le pointeur de la souris sur la case, et appuyez sur le bouton gauchel.

Aprés I'image d'introduction, L'ECRAN D'OPTIONS apparaitra. Cliguez simplement sur la case située & cAté de

'"OK' pour commencer le jeu. Vous verrez ensuite une carte de |'Empire, avec un étendard hissé sur la province
qui vous a été affectée. Au bout de gquelgues secondes, le jeu commencera. Devant vous se trouve une partie de
la zone ol vous allez construire votre capitale. Pour I'instant, il n'y a rien, mais cela ne va pas durer!

Appuyer sur le bouton droit de la souris pour transformer le pointeur fléche en case. Cela signifie que vous étes
en '"MODE DE DERQULEMENT". Placez le pointeur case vers le bas de I'écran et I"affichage se déroulera vers le
bas. Vous voyez ainsi une plus grande partie du Niveau Cité. Vous aviez commencé en haut & gauche du Niveau
Cité. Utilisez la fonction de déroulement pour voir le terrain gui vous entoure. Une fois familiarisé avec le Mode
Déroulement, retournez au coin supérieur gauche de la zone de jeu. Faites dérouler |'affichage vers la droite, et
continuez dans cette direction jusqu’a ce que vous voyiez une rividre. L' approvisionnement en eau est essentiel
dans Caesar, c’est pourguoi les rividgres sont importantes. Descendez le long de la riviére jusqu'a ce que vous
trouviez une étendue droite assez longue. Ce devrait &tre un bon endroit pour fonder votre nouvelle cité. Cliquez
avec le bouton droit. Cela vous permet de sortir du Mode Déroulement et de retourner en MODE COMMANDE. Le
pointeur devrait reprendre |I"aspect d'une fléache. A présent, vous pouvez cliguer sur les icdnes situées au bas de
I'écran pour donner des ordres.

La premiére chose que vous devez construire est un Forum. Le Forum est le centre administratif, commercial et
social de la ville romaine. Cliquez sur LA PETITE ICONE MARTEAU (/a deuxiéme & partir de la droite). Les icones
normales sont remplacées par une nouvelle série d'icdnes, représentant différents PROJETS D'INFRASTRUCTURE
| que vous pouvez demander. {Un Forum est un édifice gouvernemental, et est donc considéré comme infrastruc-
| ture.)
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Cliquez sur I'icOne la plus & droite: le 'F’ et le marteau. Cela signifie "Construire un Forum', Une liste des
différents types de forums pouvant &tre construits apparait. Cliquez sur Aventine en haut pour choisir le plus
petit. Le pointeur de la souris représente maintenant le nouveau batiment. Yous passez automatiquement en
Mode Déroulement, pour pouvoir regarder tout autour de vous. Déplacez-vous sur I'écran jusqu’a ce que vous
trouviez un bon emplacement (n‘importe o, & condition que ce soit assez prés de la riviére/. Cliquez & I"'endroit
ol vous voulez placer le Forum et il sera construit. Cliquez avec le bouton droit pour retourner en Mode
Commande.

Placez ensuite quelques maisons & coté du Forum. (L icdne maison est la troisiéme & partir de la droite.] Mettez-
en deux juste au-dessus du Forum et deux juste au-dessous. Les petites tentes de vos premiers colons devraient
apparaitre. Au bout d'un moment, ces tentes devraient s'agrandir. La proximité du Forum est trés prisée, et vos
colons montent dans la hiérarchie.

Pour tirer profit de la terre, les colons ont besoin d"EAU. Cliquez sur I'icone Infrastructure (petit marteaul, puis
sur I'icbne Canalisation (troisiéme icdne & partir de la gauche). Trouvez une section droite de riviére et cliquez de
facon a placer la canalisation directement sur la rividre. Une canalisation posée sur la riviére devrait se trans-
former en réservoir carré pour |I'approvisionnement en eau. Posez maintenant plusieurs autres sections de
canalisation, allant vers le Forum et les maisons. Vous pouvez poser beaucoup de canalisations tréds rapidement
en sélectionnant Canalisation sur le menu Infrastructure, et en ‘draguant’ |a souris sur I'écran (cest-4-dire, en
déplacant la souris tout en maintenant le bouton gauche enfoncél. Lorsque vous avez une canalisation prés du
Forum et des maisons, il est temps d'y connecter une fontaine. Tous ceux qui se trouvent A proximité d'une
fontaine pourront venir y chercher de I'eau. Les fontaines sont représentées par I'icOHne "double vague' du menu
Infrastructure. Placez la fontaine juste & coté de la demikre section de canalisation. Elle sera vide au départ, mais
bientdt, de I'eau commencera 4 couler. Cela devrait également améliorer la qualité de vos maisons.
Reportez-vous A la carte 'SIGNIFICATION DES ICONES' pour voir les autres choses que vous pouvez construire.
Il est utile de construire une ROUTE a partir du Forum, et de la border de maisons. Si vous construisez
beaucoup, certaines maisons disparaitront. En effet, les habitants feront leurs bagages et rentreront chez eux
s'ils n'ont pas de travail. Dans ce cas, montez une ENTERPRISE ou deux, et construisez un MARCHE. Veillez
aussi & ce qu'il y ait de l'industrie lourde prés des entreprises, pour leur fournir des matiéres premidres.

A vous de faire le reste!

. v
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