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PROLOGLLE

A la finale de BARBARIAN - LE GUERRIER ABSOLL, le barbare a vaincu (es guerriers de
Drax et [ibere (a Princesse Mariana de son mauvais sort.

Drax s'est ertfs dans les domyons au-dessous de son chateau noir, jurant de créér des ravages dans
(a Cite Precieuse.

I{ fut decide qu'il n'y avait qu'un seul moyen d’arréter Drax. Le barbare et Mariana - elle-méme une
epeiste accomplie —m&sm&dﬂugmsmﬁaﬁ&swme&wyagcpéﬁ[ﬂmjusqu’h
(a tarere de Drax. I(s doivent Carréter avant qu'il ne soit trop tard.

CHOLX DE PERSONNAGE

Vous pouvez choisir d'étre (¢ barbare ou (a Princesse Mariana. Au debut du jeu les da:xpam;gg

apparaissent. Choisissez votre querrier en bougeant le joystick a gauche ou a droite et en pressant FIRE.
NIVEALLX

Vous devez vous battre pour avancer a travers trois nivemux - les Terres Desolees, les Cavernes, et [es
Domjon - avart d’arriver au quatrieme ruveau, (e Sanctuawre Secret de Drax. Ces différentes parties
dowent étre jouees dans (¢ bon ordre.

Chacun de ces trois premiers niveaux est un (abyrinthe fait de 28 ecrans, Chaque fois que vous voyez
un nouvel écran, vous avez la possibilite de marcher a gauche, a droite, ou a travers (es portes ou cavernes
au ﬁ:rmf de [ecran.

La direction dans laquelle vous marchez, que vous pouvez suivre sur une carte, change continuellerment
et cest pourquoi un compas (sur lequel ('epée pointe toujours vers (e Nord) a ete place au bas de Cecran.

Lorsque vous arrivez a fa sortie du niveau suivant, le Visuel de Niveau va cli pour vous avertir,
I{ vaut rieux ne pas quitter un nveau sans receuillir d’abord tous les objets magiques utilisables (voir
a-dessous). MONSTRES

Sur chacun des trois premuiers niveaux vous devez combattre swx types difféerents de monstres, certains
peuvent etre tues avec un coup place au bon endroit.
I(s sont:

I.es Terres Deésolées Bétes Saurennes, Hommes de Neanderthal, Singes, Poulets Mutants, Stabbers,
Floaters.

Les Cavernes Carmuvores, Gardes d'Ore, Crabes, Choses Glissantes, Gnomes de Cave, Stingers.

I.e Donjon Choses de Fosses, Maitres de Domon, Larves Geantes, Gobblers, Yeux, Orclets.

St vous survivez jusqu'au Sanctuawe de Drax, vous devez faire face a [Idole Vivante, un grand
Demon et, finalement, le redoutable Drax!



OBJETS MAGIQLIES

A&m&smpmﬁnsﬂmu,irwudmxoﬁjmmugiquﬂsquw&mﬂﬁmﬁmmﬁ
rm:ui[[trmﬁhc{em'm: au cours de votre quete.

L'axe augmente vos forces,

Le globe vous empéche d'étre tué instantanément par [es pouvoirs magiques de Drax;

La potion votre resistance;

La clé ouvre les portes a herses;

Le bouclier vous omgfmewnmummrpur&‘fcu;duﬂmmn

Le bijou mets ('Idole Vivante hors de combat (orsque ['dole est atteinte.

ENERGIE AND VIES

Votre enerque est visualisée sous forme de barre au coin supérieur droit de (écran.

Vous commencez (e jeu avec cing vies, Vous pouvez agner des vies . ires a travers [e jeu
mrnmnﬁmuwmksaﬁmqummuuw.gm—ncﬂnﬂmm jarcevm:[csguanasqm
vous ont precede. Lorsque vous perdez toutes vos vies, vous recommencez au raveau augquel vous vous
trouvez.

L'mgwiunmmquzw&rsmﬁﬂndemnﬁnﬂruﬂvmmﬁs&mfmnu&WEﬂum
superieur gauche de Cecran. Lorsqu'il n'y a plus Iénergue, [e monstre est tué.

POINTS
Les mouvements de combat les plus difficiles marqueront beaucoup de pownts et feront plus de degdts.
MOUVEMENTS DU JOYSTICK

Cea sont vos directives pour e joystick lorsque vous étes tournés vers (a droite (inversez [es

mouvements [orsque vous étes tournés vers [a gauche).

SANS APPUYER SUR LE BOUTON FEU EN APPUYANT SUR LE BOUTON FEU
COURSE COUP AU-DESSUS OU  SAUT EN COURANT
DE LA (QUAND PRECEDE
t PAR UNE COURSE)

MARCHE MARCHE COUP VOLANT COUP DE
EN AVANT EN ARRIERE ALATETE MED
A TRAVERS A TRAVERS
Sl TOUR = COUP BAS
su-nf'u:

Pour sauter au-dessus de trous ou fosse.s, vous aurez besoin de sauter en courant. St vous ne sautez
pas assez [own, vous vous trouverez vaallant sur (e rebors du trou En aguant rapidement (e }::lysmk a
droite et a gauche, vous pouvez etre sauve.
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