


ARKANOID

‘“La Revanche de Doh”

ZARG, I'enorme vaisseau spatial venu d'ailleurs vient d'entrer
dans notre univers Nous savons qu'a l'inteneur se trouve DOH.
la force de controle de la dimension, un etre que |'on pensait
avolr detruit 1l y a 40 000 ans durant les guerres spatiales
Arkanoid

Mais Doh s'est transforme en un adversaire encore plus
redoutable et 1l menace maintenant I'univers tout entier Seuls
votre habilite et la rapidite de vos reflexes parviendront a nous
sauver'

Mettez-vous aux commandes du nouveau vaisseau spatial Vaus Il
et que la chance soit avec vous

S'inscnivant a la suite du fantastique jeu ARKANOID, vous
trouverez une multitude d'effets Vaus supplementaires et un
autre envahisseur, secret celui-la. Voila un des jeux d'action les
plus passionnants depuis ARKANOID qui comporte de tels
perfectionnements que vous ne pourrez plus vous arréter de
jouer

CHARGEMENT

Pour charger le programme ARKANOID REVENGE OF DOH,
introduisez la disquette “Captain Blood Disk 2" dans le lecteur.
Une icone intitulee DOH.PRG. Apparaitra alors a I'ecran.
Appuyez deux fois de pagon rapprochee sur le bouton gauche
de la souris et le programme se chargera.

COMMANDES

Pour quiter le mode pause, appuyez sur le bouton de la
SOurs.
GAUCHE  Sr———— DROITE

FEU - FEU
CLAVIER
PAUSE - ESCAPE
REPRISE - C
ABANDON - Q

STATUT ET SCORE

Im-Bildschirm-Punkteanzeige zeigt laufenden Punktestand,

héchsten Punktestand und Anzahl der noch iubngen Leben.

Quand vous detruisez une bnque, vous obtenez entre 30 et 120
points swivant sa couleur, 200 points vous sont accordes quand
vous touchez les envalusseurs et 1000 points quand vous
collectez une capsule Vous obtenez une vie supplémentaire a
50 M00 points et quand vous collectez une capsule “P”

COMMENT JOUER

Vous étes aux commandes du vaisseau Vaus qu peut étre
deplace de la gauche vers la droite En utiisant votre habilete,
vous devez reflechir un eclair d’energie qui fera petit a petit

s ecrouler les murs se dressent devant vous. Certaines
bnques de couleur g:lwent etre frappees a plusieurs repnses et
d'autres sont compléetement indestructibles Des formes de wes



etrangeres descendront au hasard pour tenter de vous entraver
mais elles sont ehminées quand elles entrent en contact avec le
Vaus ou l'eclair d’'enerque »

POUVOIRS SPECIAUX

Des capsules d'energie dissimulées sous certajnes bnques

vous aideront a mener a bien votre action La destruction de la
bnque permet de hberer ces capsules. Chaque capsule
posséde un pouvolr différent indique par une/lettre peinte sur le
cote Ces pouvoirs sont les suivants

B — Bnse le mur de cote ouvrant ainsi au Vaus une autre vole de
fuite pour parvenir au niveau swvant :

C — Vous permet d'attraper |'eclair, de le placer dans la position
souhaitee et de tirer

D — atnSepare I'eclair en cinq composants separes qui vous
donnent donc cinqg fois I'effet

E - Augmente la taille du Vaus ce qui vous donne plus de

chances de reflechur I'eclair d'énerqe
I - Dote le Vaus d'un fantdme qui se traine dernere le Vaus et

peut reflechir I'eclair d'enerqie

L — Arme le Vaus d'un laser qu lu1 permet de tirer sur les
bnques et les envahisseurs

M — Permet a l'eclair de traverser les bnques sans rebondir sur
celles-c1 - -

N — Bnse l'eclair en trois composants separes qui se regenerent
quand chacun est perdu.

P — Vous accorde une vie supplémentaire

R - Reduit la taille de votre Vaus, 1l devient ainsi plus difficile de
reflechur I'eéclair d‘énerc}pe

S — Redut la vitesse de I'eclair d’énergue ce qu le rend
plus facile a reflechur

T — Cela provoque l'appantion d'un Vaus jumeau Les deux
vaisseaux sont identiques et vous donnent deux fois |'effet

CAPSULE SPECIALE - Cette capsule dote le Vaus d'un pouvoir
special

SJONSEILS UTILES

La capsule de séparation vous sera d'un trés grand secours
s1 votre eclair d'énerqie est coince dernere un mur

* Le laser se revelera tres utile quand vous devrez bnser des
bniques en tirant plusieurs coups.

#* Sivous utihsez le bord le plus aigu de votre Vaus pour
reflechur I'eclair, vous obtiendrez un angle de manoeuvre

beaucoup plus aiqu qui sera trés utile pour atteindre les
endroits difficiles

BONNE CHANCE
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