VIVRE ET LAISSER MOURIR

AMETRAD
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INTRODUCTION

L'infime premier ministre, la Dr Kananga de 5an Honique wit
dang une ile des Caralibes. Ces habitants sont socus 1la demination
de WVoodoo. Le Dr Kananga posséde 4'immenses champs de pavots,
gqu*il eache sous un filet. 11 envisage de prendre le contrdle du
marcheé des stupéfiants aux U.5.A en inondant les Etats Unis
d*heroine gratuite. Il pourrait aipsi fournir de l‘argent pour
envoyer des armes aux pays da 1 Furope de ('Est, allies de San
Monigque et créer 1'enfer sur la terre.

la Or Kananga, connu scus le nom de "Monsieur Big™ dans le
miliew, est un dirigeant perspicace. Il sait tenir ces affaireg au
plus grand secret, loin des orellles indiscréetes. Ses cquartiers
généraux se trouvent sous un cimetiére de San Monigque, ils
envoient de l'hérocine non raffinée par bhateau dans des usines de
traltement dloignées de tout.

James Bond 007, l'agent secret le plus connu au monde, qui a
mané & bisen plus dune mission périlleuse, est chargé de
démanteler le rézesy. Voius devenez James Bond et vous dxécutez les
ordres de "M", en voyageant avec les moyens du bord.

INSTRUCTIOMNS DE CHARGEMENT

AMSTRAD CPC

CASSETTE : appuyez sur CTRL et la petite touche ENTER, puis sur
la touche PLAY du magnétophone et ensuite sur une touche
gquelcongue du clavier.

DISQUETTE : insérez la disquette, tapez /CPM et appuyer sur
ENTER {le sigle / s'obtient en appuyant =simultanément sur @
{(alpha) et SHIFT).

LES CONTROLES :

FRUSE : ESCAPE
ABANDON : DEUX FOIS ESCAFE
RETLIRN : TIR DE MISSILE

CONTROLE DU BATEAU (AL JOYSTICK DU AL CLAVIEA)

) : A GAUCHE g ! ACCELERER
ESPACE * RAALLES RALENTIR : A
DROITE R



LE JEU :

Vous &tes James Bond et vous voyagez le long de différentos
voles d'eau; vous suivrer des avércices de tir sur une clble, dans
la fordét viarge en Amérigque du Sud. Vous ferer enalement
diffdrents exercices dans les fjards norvéglens et dans le desert
du Hoyen=-Orient.

Lora de voe exercices de tir, il faudra sur les cibles COouge
aves unh fusil wmitrailleur et sur les cibles noires avec deg
missiles. Deux excrcices vous permettront de comprendre le systeme
de defense utilisé par Kananga et votre mission compl iquee par les
défensces de Kananga.

Yous devez éviter les mines, 1'emplacemeant des platolets, 1og
bombardements sous-marins, les hélicoptares, les sous=-marins, les
avions et les bateaux ennceis gqui pourraient laisger tomber des
mines ou des barils d’essence piegeés que méme des missiles ne
deétrulront pas. Aw cours de votre voyage, 1l faudra gue wous
prenier constamment de l’essence. Pour ce faire, passer au-desscyus
dea barils d’essence et au-dessus  des missiles quea les
hélicoptéres de la C.T. A ont sSemés,

Aver volre vedette hyper rapide, wvoum paszserez dans deo sombBres
tunnels, vous glisserez sur des pentes pour dviter des ochmtacles
et deétruire des portes fermees &4 clef a l'aide de ninrlloc
renifleurs.

Avec beaucoup d'habileté &t un peu de chance, wous atreindrez
P'usine gqui traite 1'nércine at parviendrez au bout de la voie
navigable.Pour detruire l‘usine lancer un rofndin en l'air et
utilisez un missile renifleur. Ce =era alors la fin de pes
entreprise demoniagque.




