TUER N’EST PAS JOUER
(THE LIVING DAYLIGHTS)

LE BUT DU JEU

Vous étes James Bond, et vous devez vous frayer un chermin a travers huit mveaux. avant de vous trouver
enfin confronté a I’odieux trafiquant d’armes — Brad Whittaker.

Le Général Koslov, I'agent double du KGB, aide Bond pendant son aventure — surveillez-le de prés - il
s'agit peut-étre d’un trajtre !

Lorsque les forces de Whittaker seront anéanties. vous aurez réalisé votre mission et la belle Kara sera vétre !

Niveau | - Grbraltar

Bond commence son aventure par tester les défenses de I'ile de Gibraltar dans la Méditerranée. [l dout étre
auss: astucieux que les SAS sont habiles, seulement armé d'un revolver i plomb et & peinture. Aprés tout,
il ne s’agit que d’une bataille pour rire, n’est-ce pas 7 Un homme des SAS pourrait-11 étre un véritable ennemi
déguisé 7 Méfiez-vous, 1l est prét a tuer !

Niveau 2 - Le Conservatoire de Musique des compatrintes de Lénne

Pouvez-vous faire en sorte que le transfuge soviéuque Koskov quitte ses gardes, sans nuire aux amateurs de
musique assistant au concert ? Koslov vous suivra, mais 4 vous de décider si vous voulez le couvnr contre
les treurs embusqués qui apparaitront A travers tout I'"mmeuble, Faites-le vite sortir d'ic)

Niveau 3 — Le Pipeline
Vous devez faire passer Koslov en fraude parmi les ouvriers du pipeline, et le faire parvenir au Pipeline
Trans-Siberien Méfiez-vous des Gardes Soviétiques et du risque de chute de tuyaux '

Niveau 4 - Le Manorr

Vous avez réusst a sauver Koslov, mais quelqu'un veut le récupérer ' Ils ont envoyé Necros, le tueur sans
pinc pour 'enlever des Services Secrets Britanmgues Déguisés en laitiers, lur et ses amis n'hésiteront pas a
tout mettre en ceuvre pour ramener Koslov Attention !

Niveau 5 - La féte Foraine
Vous devez rencontrer votre colleégue, mais Necros vous a suivi et a recu I'ordre de vous tuer '

Niveau 6 Tungper
Votre mission retrouver Koslov Elle vous conduira sur les toits de Tanger ol vous devrez sauver volre peau

Niveau 7 - Le Compleve Miliian e
Piege dans le desert de 1I"Afghanistan en plein milieu de 1a Base Aénenne Soviénque Pas de problémes pour
UD7 ' Prenez garde car 1'ennemu lache toutes ses forces militaires contre vous Reéussirez-vous & survivre ?

Nivean & La Matson de Whittaker

Vous rencontrez finalement le Cerveau caché dermére cet ignoble complot - Brad Whittaker, trafiquant
d’armes américain et histonien militaire I déploie toute la pmssance de son arsenal contre vous. mais vous
deves combattre pour pouvorr |Matteindre

POUR CONTROLER BOND

DROITE

GAUCHE

EN HAUT Controler le curseur qui vous indique ou Bond vise

EN BAS

FIRE permet de taire tirer les armes de Bond. en fonction de la position du curseur



St vous appuyez sur Right (ou poussez le Joystick vers la droite), de fagon & ce que le curseur atteigne le
coté droit de I'écran, Bond courra dans cette direction jusqu'a ce que vous relichiez le bouton.

Pour que Bond saute ou plonge sous des obstacles volants, maintenez le bouton de tir tout en appuyant
successivement sur VP puis sur DOWN

LE PANNEAU DES STATUTS

C'est la surface en bas de I'écran qui indique la force de Bond. le nombre de vies lu resiant, ses armes
actuelles, et le score

ARMES SUPPLEMENTAIRES

Bond doit se battre sur 8 mveaux avant de pouvorr rencontrer Brad Whittaker, le Cerveau qui est a 'ongine
de tous ces problemes Entre chacun de ces niveaux, Q a accordé une chance 4 Bond . 1l pourra prendre une
arme (ou un objet) qu lu sera utile lors de sa nussion.

Malheureusement un scul des objets que vous pourrez choisir s'avérera utile au miveau suivant. Vous ne
disposez que de 5 secondes pour prendre une décision. Utilisez le joystick ou les touches fléchées pour mettre

en valeur I"arme que vous désirez et appuyez sur fire pour la sélectionner Souvenez-vous qu'une seule pourra
VOUS Servir

SELECTIONNER L'ARME PENDANT LE JEU

Pour sélectionner I'arme ou 1objet spécifique que vous avez choisi, descendez le viseur Jusqu’en bas &
droite de |'écran. Le panneau des statuts vous indiquera 1'arme utilisée. Si vous appuyez sur fire, vous passerez
du revolver aux armes supplémentaires Placez-vous sur le terrain de jeu pour continuer a jouer Maintenant
Bond peut utiliser 1’arme sélectionnée

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

CPC CASSETTE
-Insérez la cassette dans le lecteur

-Appuyez simultanément sur les touches CTRL et ENTER
-Appuyez sur PLAY

CPC DISQUE
-tapez run "DISC"

NOTE  Certaines armes ne peuvent étre utihsées qu'une seule fous.

31 vous chosissez un objet qui ne peut pas étre unlisé comme arme, quand vous le sélectionnerez, I'objet
sera actionné el vous conserverez le Walther PPK Vous pourrez awns: continuer a tirer

Parmu les armes objets, vous pourrez choisir  des bazookas, des grenades, des lunettes de vision nocturne,
des stylos et des cigarettes urant des nussiles, un chapeau dur, des bombes, des arbalétes. des explosifs '
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Certaines versions du Jeu ont des touches de contrdle redéfinssables Cect apparaitra 4 1écran mais vewllez noter que vous ne pouvez pas uhbser les
rouches | 3 caf elles sont uthsées pour d'autres fonctions



