
 
 
 
 
 
 
Le scénario de TRANTOR débute à côté d’un ascenseur. Armé 
d’un lance flamme il n’a que 90 secondes pour activer la centrale 
électronique de sécurité N.I.K. il y a huit centrales dans le 
complexe chacune contient une lettre de l’alphabet, il vous faut 
noter chaque lettre et puis ordonner le mot de passe (un mot qui 
trait à l’informatique). Une fois le mot obtenu, vous devez trouver 
la centrale de sécurité et taper le mot de passe.  
Le code d’un faisceau vous sera alors donné. Procédez à la zone 
de téléportation, tapez le code et un rayon vous transportera, 
alors votre mission sera réussie. 
 En explorant le complexe vous passerez par des coffres. 
 En déplaçant le joystick vers le bas, vous fouillerez 
automatiquement les coffres, utilisez ce qu’il y a dedans pour 
vous aider à accomplir votre mission. 
 
La séquence initiale (la destruction de votre vaisseau spatial n’est 
que le commencement de l’histoire et vous n’avez pas à 
intervenir le jeu avancera jusqu’au menu de départ. 
 
On vous montre les commandes sur l’écran pour commencer le 
jeu, option joystick ou clavier et pour redéfinir les commandes au 
clavier. 
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