SUPER PIPELINE II

LE BUT DU JEU

Voila, le contremaitre Fred est bien ennuyé. Les
vannes DOIVENT rester ouvertes et kes barils DOY-
VENT toujours étre pleins, ou alors le cheik Aleg, le
propriétaire de I'lnstallation, lui fait la peau... et ses
maniéres sont des plus désagréables.

Le probléme, C'est qu'au cours de la nuit I'atelier
s'est détraqué. Des cohortes sans nombre de perfo-
reuses folles, de marteaux et d'objets pointus par-
courent les tuyaux en essayant d'y percer des trous.

Cela doit immédiatement cesser.

Car ces trous dans les tuyaux sont autant de trous
dans Fred. Et on compr que notre héros n'appré-
cie pas, mais pas du tout de telles transformations de
plombene. Pour repousser les attaques, Fred a re-
cours a un pistolet et fait appel a une floppée d'assis-
tants de bonne volonté mais quelque peu empotés
|soit-dit en passant, ils s’appellent tous Will). Si ces
outils malveillants arrivent a crever un tuyau, un Will
peut les réparer - naturellement il ne faudra pas qu’il
soit déranger pendant qu'il effectue la réparation, a
I'aide de son fidéle tournevis inandais [un marteau |}
Line petite complication intervient : le technicien de
la partie adverse a renversé sur les tuyaux une colo-
nie entitre dinsectes appartenant a sa Majesté
Royale - et ceux-ci sont franchement infects. Puisque
vous vous apprétez a assumer le rle de Fred,
il est normal que vous soyez averth au supet des
sCcorpions.

Remplissez les barils | la citerne en haut de I'écran
ne peut contenir qu'une certaine quantité et il faut
que les tuyaux soient iNtacts pour rernplir le nombre
requis de récipients.

Tandis que le niveau monte, d"autres barils vous at-
tendent en bas de I'écran. Vous devez faire en sorte
qu'ils soient tous remplis. Bien sdr, Ia tache devient
de plus en plus difficile et au fur et a mesure de votre
progression, les reuses en folie seront elles
aussi de plus en plus déterminées a vous arréter.
Pour réparer une fuite, vous devez déléguer un Will
la ol le tuyau est cassé. Pour avoir le contrdle sur
F'ouvrier, passez-fui tout sim dessus ! Et, il
vous suivra nimporte ou! En posibonnant Fred
comme il faut, le pistolet ali sur la cible, vous pou-
vez tirer sur bes outils qui sabotent les tuyaux. A partir
du moment oJ ke niveau de citerne est plutdt en bas,
vos résultats diminuent trés rapidement et, si elle se
vide - alors, laissez tomber.

STRATEGIE

Vous pouvez utiliser tous les Will que vous voulez
et ceci, sans perdre des points tant que Fred reste in-
tact et... au lot | Cependant, le moindre contact
avec un assaillant entraine la chute des tuyaux de

Fred ou d’'un Will. Les conséqguences peuvent en étre
désastreuses. Employez s'il faut les ouvriers comme
bouchers ; ils peuvent &tre sacrifies car d'autres les
remplaceront immédiatement. Faites en sorte que
les barils se remplissent. Ne vous déplacez pas inuti-
lernent sur les tuyaux surtout au début car il devien-
dra de plus en pJY.rs difficile de défendre Fred a partir
du moment oU vous quittez le lieu od il 3 lu-méme
une ligne de feu directe le k::ggtﬂ’u chemin que doi-
vent emprunter ces horribles bétes pour I'atteindre. i
est bon de rappeler que si vous avez failli completer
un écran et que les tuyaux sont casseés, Il en
reste Feut étre toutefois assez dans la conduite pour
remplir le baril sans que vous ayez a la reparer. Dans
ce cas la, défendez plutdt Fred.

Faites attention aux scorpions. lls ne meurent pas
facilement et ils pourchasseront Fred autour de 13
conduite. Prévoyez votre coup pour ne pas tomber
dans leurs pattes.

LES CONTROLES

La manette

ou

dans le mode DEMO

1 -un joueur 2 - deux joueurs

K - clavier J- manette

L-vie (3-8] pour jouer SPACE or FIRE

dans le jeu
employez les commandes du curseur : {les touches
numeénques ci-dessus au ne 464),

SHIFT-FIRE

Les instructions de char : |

Gardez le contrdle en bas et appuyez sur la petite
touche ENTER.
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Aidez Fred et Will a2 garder le pipe-line en état de
marche. _
Aidez Fred dans ses efforts pour venir a bout d’objets
fous et de scorpions féroces. Voila un jeu tordant!
De I'action, de 'animation, vous vous amuserez sous
les arcades ! Joueurs a vos manettes | Un son, des

images fantastigues |
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