STAR WARS

CHARGEMENT
ANSTEAD CPC CASSETIE : appuyez sur CTREL et sur la petite touche

ENTER. Appuyez emnculte sur la touche PLAY du magoétophone puils
sur uns touche guelconque du clavier.

AMSTRAD DISQUETTE : tapez RUN “STAR™

LE JEU
LES CONTROLES

les contréles peuvent se faire au joystick ou au claviar.

FPour les contréles clavier, suivez les ipstructions A 1'écran,

soit
Q : EN HAUT <{(up) A : EN BAS {(down)
u] : A GAUCHE (left) P : A DEOITE (right>

TIR : barre d'espace {(space).

On vous demandera de confirmer wvotre cholx en appuyant sur
T (oul) sl vous désirer conserver ces touches. Si vous appuyez

sur N, vous pourrez redéfinir les touches de contrdles les unes
apras les autres.

LE JEU : wous endossezr le réle de Luke Skywalker a bord de
son valsseau spacial I-fighter. Vous allez d'attaque en attaque
afin d*éliminer l'étolile de la mort.

Chaque vague d'attaquante comprend trois séquences :

SHQUENCE 1 : Combat d'avions de chascse dans les profoodeurs de
1'aspacs.

Loreque vous approchezr de 1'é4tolle de la mort, vous devaz
abattre les Tie-fighters tout en &vitant leurs missiles
mortels.

BEQUENCE 2 : LES TOUES
Aprés votre atterrissage eur 1'étoile de la mort, vous

devrer survivie aux attaques de leurs tours équipées de lasers
surgissant du =ol.



SEHQUENCE 3 : DANE LES TRANCHHES

Enfin, vous plongez dans une tranchée pour atteindre votra
but ultims : le port de lancement. 51 vous réusslissez & frapper
le port de lancemant, wous ferez exploser l1l'étolle de la mort.

Au déabut, wvous détenezr un certaln ooabre de "points de
protection®. Ceux-ci dimipueront, sl vous A&tes touché par un
missile ennemi, =51 vous entrez en collision avec un tile-

fighter, une tour ou une barriére de laser. A la fin de chaque
vagua, vous recavrez des points supplémentaires et des bonus

pour chaque point de protection restant.

51 vous les aver tous perdus, votre I-fighter explosera et

la jeu sara fini.

LES SCORES :
Bi wous touchezr ou sl wvous déatrulsez les différentes
cibles, wvous augmenterez le total de vos points pendant le jeu.

Yoicli une liste des points qua vous EArquerezr :

NISSILE 33 POI¥TE
TIE-FIGHTEE 1. 000 POLNTS
TOUR 200 POINTE
TOURELLE DE TRANCHEE 100 POINTS
PORT D' BCHAPPERENT 25. 000 POINTS

Leasg dix msailleurs scoras s'afficheront au tableau des

SCOres.

CHOISISSESZ LE NIVEARU DE OIFFICULTE

Vous avez Lout d'abord la possibilitéd de choleir la vague
que wous désirez (1, 3, ou 5 par ordre de difficulté
crolasante’) au début de chaque partie, avec un score de départ
de 0, 400.000 ou 800.000 points. Nous conselllons aux débutants
de choisir la premiére vague.

Pour sélectiomner votre vague de départ, amsner le curseur
sur l'icéne appropriée puls appuyezr sur le bouton de tir ou sur
la barre d'espace (sauvf sl vous avez sélectionné une autre

touche pour l& tir).

BONNE CHANCE !



