SLAPFIGHT

Vous 8tes aux commandes de I'avion Slapfighter et il vous faut détruire les nuées de créatures étrangéres
malfaisantes qui vous affrontent en vagques meurtnéres successives sur I'nostile planete Orac Pour vous aider a
relever ce défi, collectez les icénes et augmentez de facon substantielle votre vitesse et votre puissance de tir La
graphique superbe et le rvthme époustouflant de Slap Fight en font un jeu captivant

COMMANDES

Le jeu se joue avec le Levier au Port 2 et la BARRE D'ESPACEMENT. ou e clavier qui peut étre redefin
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1 — Pause
HALT GALUCHE 1' HALIT DROITE 2 — Recommencer le jeu.
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BAS
FEU-FEU BARRE D'ESPACEMENT — Active les icdnes présenternment indiquées (redefinissables).

COMMENT JOUER

Manoeuvrez votre avion de Slap highter au-dessus du sol de la planéte Orac qui se déroule verticalement. A mesure
que vous pragressez plus avant dans le jeu, 'environnement se révéle de plus en plus hostle et plus de forrmes de
vIE ENNermies se regroupent pour vous atlaquer en vagues meurtrieres. Quand vous détruisez certains ennemis, 1ls
roduisent parfois une etoille, prenez | étoile en volant au-dessus de celle-ci, une icone s'allurmera alors au bas de
I'écran. Pour selectionner l'icdne allumée, appuyez sur la barre d'espacemant et ceci vous dotera de la capacité
indiguée. Si loutefois vous choisissez de ne pas sélectionner cette icone, |a prochaine étoile que vous prendrez
allumera I'icone suwvante sur la rangée et ains de suite. S1vous étes passe par toutes les icones de la rangée sans
selectionner aucune des facilités offertes. on recornmencera autormatiquerment a la premiére icine. Ces facilités
vous sont offertes dans I'ordre suivant:
1. VITESSE (x 5).
2. TIR 1[1:9:3 vous retourne au statut de puissance de tir original).
3. COTE (vous permet de tirer 3 partir des cotés de votre appareil).
4 AILE (x 3, agrandit votre vaisseau et augmente sa cadence de tir).
5. BOMBE {Vous permet de créer des explasions a I'avant de votre appareil).
6. LASER éprqfette un faisceau invisible a 'avant de votre appareil).
7 MISSILE A TETE CHERCHEUSE {vous donne une cadence multi- directionnelle de tir de missiles qui se placent en
osition sur toutes les cibles).
- BOUCLIER (vous permet d'échapper temporairement a tous les coups tirés sur vous, la durée de la protection
STATUT ET SCORE -
Vos scores et le nombre de vies sont affichés en haut de 'écran, les icones de texte au bas de I'écran sont affichées
en jJaune et indiquent la faciiité disponible 4 ce moment 13. Vous obtenez des points chaque fois que vous détruisez
un objet ou une forme de vie étrangére: entre 100 et 1000 points en foriction de la difficulté presentée par cetfe

f%ﬂél&jdﬂ vie. Vous obtenez des vies supplémentaires quand vous atteignez 50.000 points puis ensuite tous les
. oints.

CONSEILS UTILES

* Apprenez a reconnaitre quelles sont les formes de vie qui produwisent des étoiles afin de savoir celles gu'il vaut
mieux chercher a atteindre.

* Bougez s5ans arrét car certaines balles ennemies chercheront avous atteindre. Demeurer immobile est synonyme
d’'une mort ceraine.

* nUtlfléngigtymre boucler de facon avisee — Il pourra vous étre difficile de terminer certaines sections du jeu sans
cette facilite.

* Quand vous augmentez la surface de votre vaisseau au moyen des ailes, wous améliorez votre capacité de tir mais
VOUS au%mentez aussi votre surface eri tant que zone cible,

* Acceélérez aussitdot que possible afin de vous doter de plus grandes facilités de manoeuvre,



