SKWEEK
AMSTRAD CPC

Il y a bien longtemps, sur une trés lointaine planéte,
vivait en toute sérénité le peuple des "SKWEEZ", Mais
un jour l'inféme Pitark déferla avec ses hordes de
Schnoreuls sur Skweez'land. Les Skweez ne purent se
défendre et Pitark fit contaminer Skweez'land avec un
Skweeticide bleu. Les Skweezettes ne le supportérent
pas : elles partirent toutes pour Refuznoid.

De trés nombreuses années plus tard Pitark mourut et
les Skweez pensérent que c'était le moment de chasser
les Schnoreuls.

Pour ce faire, le seul moyen était de décontaminer les
99 continents de Skweez'land pour qu'ils reprennent
leur couleur initiale : le rose.

Skweek fut désigné volontaire (!} pour remplir cette
difficile mission. En effet les Schnoreuls sont trés agres-
sifs et Skweez'land est une planéte bizarre et dange-
reuse,

Si Skweek réussit & peindre tous les continents en rose,
les Skweezettes reviendront et Skweez'land redevien-
dra une planéte libre et prospére.

LES TOUCHES

113 : EEEEE (POUR RECOMMENCER LE NIVEAU)
2 : BRUITAGES ON/OFF
3 . MUSIQUE ON/OFF + CHANGEMENT
DE MUSIQUE
SHIFT + ESC : ABANDON DE LA PARTIE

Pour animer SKWEEK utilisez :

le joystick

ou le clavier avec les touches curseurs et la barre d'es-
pace.



“BEBE SKWEEK" ... 1 vie supplémentaire.

LEFREEZE ... .. Avec ce tir, un monstre touché
ne bouge plus pendant quel-
ques instants, Pour le tuer, il
faut le toucher, sinon il se libére
et devient fou.

L'INVINCIBILITE ... Elle permet de tuer les monstres
en les touchant.

LE HAMBURGER ___Il donne B0OO points.

LES GLACES _.___.__Elles donnent des points.

LA PORTE ... Elle permet de sortir du tableou.

LE LASER FIRE ...l permet de détruire certains
murs.

LES NOUNQURS ____Les 4 Nounours donnent 5 vies
et permettent de sortir du
tableau. Mais si vous en prenez
un que vous avez déja, vous le
perdez.

LE SABLIER JAUNE Il rajoute 100 Chrones.

LE SABLIER VERT |l rajoute 30 Chronos.

LE SABLIER ROUGE Il rajoute 15 Chronos.

LE CADEAU ... Il contient beaucoup de diffé-

rentes choses : certaines sont
bonnes, mais d'autres sont mau-
vaises.

LA CHAUSSURE ......_.Avec elle, SKWEEK ne glisse ni

sur la glace, ni sur les flaches.

LETURBO — . — . Pour courir plus vite que I'éclairl

ILY A QUATRE FACONS DIFFERENTES DE FINIR UN
TABLEAU :

— "Décontaminer” toutes les dalles bleves.

— "Freezer” les 6 monstres.

— Prendre le bonus “EXIT".

— Avoir les 4 Nounours.



