SHORT CIRCUIT

20N programime et 53 representation graphigue sont |a proprieté de Ocean Softwane Limited et ils me peuvent &tre
reprocuits. stockes. loués ou diffusés spus quelque forme que ce soit sans b permission ecrite de Ocean Software Lirmited.
Tous drgits réserves dans le monde entier, Court Cirtuit passe sur les micro-ordinateurs Amstrad B4/ 128,

LE JEU

Numéro 5 est vivant! un robot de série SAINT (Transport Nucléaire Stratégique Artificiellement Intelligent) s'est détragque.
Et survint un evenement qui avait une chance sur un million de se produine: Léclair qui a frappe lautomate [ a donng une
conscience, Maintenant. le savant qui I'a assemblé veut de nouveau ke démonter pour comprendre ce qui c'est passé. Le
président de Nova Robotique veut e capturer avant gque les armes quil transporte ne tuent des millions de cvils, guant au
chef de la sécunté il souharte s'en débarrasser afin de rentrer chez ui & temps pour le diner. '

Vous 8tes Numeéro 5 ... wous étes en vie et wiuws souhaite? le rester

| ATTENTION |
Le jeu se charge en deusx parties. le procédé est simple et il vous suffit de sunre les instructions sur [écran. Une fois que vous

avez chargé |a premsére partie, vous pouvez sivous le désirez sauter |3 deuxkeme partie en appuyant simultanément sur
toutes les touches formant le mot OCEAN et en suvnt bes instructions sur Pécran. .

" COMMANDES

Le jeu se joue avec un Levier ou un Clawer
1 PARTIE 2 PARTIE
LEVIER LEVIER

SAUT/HAUT
SAUT/GAUCHE ‘ , SAUT/DROITE

EN HALT
ENHAUT/GAUCHE ¢ EN HAUT/DROITE
CALICH - -
CHE = ¥ OROITE CIALUCHE - s = OROITE

. ~ o
EN BAS/GAUCHE / : '
v ENBAS/DROITE PLONGEON/GAUCHE © 4 ™ PLONGECN/DROITE

EM BAS
BARRL D'ESPACEMENT — sélection d PLONGECH
LDE — ion du programme .
FEU — Active le programme S.Elemnnrrépen%:nnjunctinn FEU — Tir du laser dans le sens de 1a rmarche,
ave nimporte laguelle des touches de directian.
1 PARTIE
CLAVIER
Q — Haut
il — Bas
o — Gauche
P - Droite
BARHE D'ESPACEMENT — salgction du programme
EalC - Pause [ESC fin de pause}
2 — Alterner entre lant et rapide {vitesse du message)
RETUAN — Active le programme sélectionné en canjonchion awer nimporte laquelle
des touches de direction,
2 PARTIE
CLAVIER
0 — Haut BARHE D'ESPACEMENT — sélection du programme
A — Bas ESC — Pause [E5C fin de pause)
9] — Gauche F3 — Alterner entre lent et rapide (vitesse du message)
F — [hote RETURN = Tir du laser dans le sens de la marche

COMMENT JOUER

Laction se divise en deux parties ., 0'abord vous devez vous échapper du complexe de Mosine avant qu'a Mova quelquun ne
realse que vous aver dispan. Avant de quitter I'usine, vous devez prendre le matériel et e Ingiciel nécessaires a l'actation
de votre laser et des mécanismes de saut et vous devez aussi trouver le manuel technique qui vous aidera 3 construire un
robat appat dans la 2 partie du jeu.

Au debut du jeu. wous avez tout juste assel de données pour vous permettre d'entrer dans ke systeme de Tordinateur de
Recherche de Nova et pour vous permettre de charger d'autres programmes dans votre memoire (Appuyes sur la barrs
d'espacement pour sélectionner e programime requis et appuyez sur feu pour Futiliser).



Votre mamore ne peut conbenir que trois programimes et ceci comprend ke ien; s wous voulez en charger un quat reme, ii
vous fadra en effacer un. Cette régle s'apphique aussi aux objets que vous transporte: choasissez-ke done avec precaution
Uans cette partie. vous devrez résoudre des puzzhes et wus jouer des gardes de securité afin de pouvoir quitter e complexe
€t regagner wotTe liberté. A partir du moment ol waus wous trouvez 3 extérieur, 1a poursutte commence, Poursuivi par 1es
forces de séourité qui ont pour ordre de vous tuer ¢t par d'autres Robots Saint programmes pour wius desactver, vos
chances 500t minces, [1s nabandonneront pas leur poursurte et voire seule chance de survie est la construction d'un robaot
qui1 sera Qetruit 3 wotre place. Les gardes sont tras dangeraus, mais rappelez-vous le "rode de Hobot.” Vous ne pounver
guetourdir vos phursuivants et evitez aussi de heurter des animau, car ils sont trésfacilement tuss e qui cause une
surcharge due 4 |a peing et wpus 4ésactnve pour en court moment.

oi Vours AITivez A trolver la camiannette avant larrivee de Fhélcoptére Nova, wius aurez vatre chance de croer un faus rabot,
e wous Jouer de wos adversaires et de wous échapyper vers un futur souriant.

BONNE CHANCE NUMERD 5
STATUT ET SCORE

SHORT ScoRe
' CRCUT ¢y geic

S 2 L 3 = 4 4= &

1. Dédroulenent de messane sur l&cran
£ Force structurelle {2 Partie seubernent |
3 Charge laser (2 Patie seulement). Le rechargernent prend quelque temps

4. Programme actif (1 Parte seulement)
3. 5core

E. Temps (24 heures)

1 PARTIE

Ues paint sont accordes pour laccomphsserment de taches necessaires 3 votre fuite de Yusine. S elles sont effectuees
rapidement wous obtiendrez des points de bonus. (Le score bypigue 58 sstue autour de 40 000 ponts

2 PARTIE

Des points sont abterus pour la distance parcourue, pour ia neutralisation des garnes e des robots poursuvants ains: que
aes pnEs supplementames pour 13 protection de la nature.

RQBOT 2000
{ARDES. 500
ANIMAL |éate} 200

Le score abtenu dans La prermiére partie se transfers a la seconde partie Jun hon score 5 situe aus alentnurs de 40 D00} 10
wous est dond possible d'atterir un total de 80000 ou plus
Etdanscejed iny aquurne we 13 wtre!

CONSEILS UTILES
1 PARTIE

* Fatps une carte
* Essape? de situer tous les objets (Chacun a un rhile)
* hinuter les gardes |keurs patrouilles sont requheres)

* Apprened 4 savair guand les glements entrent en e
* Rien ne vaut 1a pratigue
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