PLATOON

La premiere victime de la guerre, c’est I'innocence.
Vous etes une jeune recrue dans une section de cing qui
se trouve en teritoire ennemi. Peu preparé aux deéfis a
venir, vous vous apercevez soudain gqu'il vous faut survivre
non seulement aux epreuves physiques Mais aussi rester
sain d'esprit milieu des horreurs et des injustices de Ia
guerre, (Souvenez-vous qu'il faut laisser la disquette
dans la lecteur car a mesure que vous progressez, le
jeu chargera les parties successives.)

SECTIONS 1 et 2 - LA JUNGLE et LE VILLAGE

Vous devez conduire votre Section au coeur de ia jungle
Vietnamienne et finalement au vilage. Une fois arrive,
vous foulillerez les huttes a la recherche d'objets utiles et
vous trouverez finalement dans 'une des huttes une
trappe qui vous conduira a un reseau de tunnels
souterrains. |
Liste des objectds de cene section du jeu

1. Trouver ies explosifs
. Trouver le pont

Placer les explosifs sur le pont
. Trouver le village
. Fouiller les huttes a la recherche d'une torche

et d'une carte
6. Trouver la frappe
COMMANDES
Vous contrélez un homme a la fois a I'aide de votre levier,
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HAUT - SAUT/MONTEE/ENTREE DANS
LA HUTTE/EXAMEN DE LOBJET

GAUCHE - MARCHE VERS LA GAUCHE

DROITE - MARCHE VERS LA DROITE

BAS - PLONGEON/DESCENTE/
DEPART DE LA HUTTE

FEU - TR

BARRE D'ESPACEMENT - TIR DE GRENADE

NB Quand vous poussez le levier vers le haut, le choix
entre saut et montee est determing par Ia presence ou
'absence d'une sortie placee au-dessus de vous. Le
méme principe s'appligue quand vous poussez le levier
vers le bas. Loption EXAMEN DE UOBJET n'est disponible
que lorsgue vous vous trouvez a llinterieur d'une hutte et
en face de I'objet requis.

SECTION 3 - LE RESEAU DE TUNNELS

P

Laissant le reste de la section dans le village, vous vous
portez volontaire pour descendre par la frappe qui vous
fera acceder au systerme de tunnels soutemrains. Vous
possedez deja une torche et une carte qui vous
permettent de frouver vofre chemin tel que cela est
indique a la droite de I'ecran et votre position est indiquee
par une fleche qui est dirigée droit devant vous.
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COMMANDES

Vous controlez vos mouvements et le deplacement du
reticule (visee du fusil) Il y a trois modes de commande:
HAUT — (A) Déplacez-vous vers 'avant/ (B & C) Deplacez
le reticule vers le haut

GAUCHE - (A) Faites tourner a gauche/(B & C) Deplacez le
reficule vers la gauche

DROITE - (A) Faites tourner a droite/(B & C) Deplacez le
reticule vers la droite

BAS - (B & C) Deplacez le retficule vers le bas

FEU - (A & B) TiYexamen I'objet.

COMMANDE MODE A

Lors du parcours des tunnels. Quand un ennemi apparait,
la commande passe en mode B.

COMMANDE MODE B

Lors du déplacement du réticule dans les tunnels. Placez-
le par dessus votre cible et appuyez sur FEU. Si vous la
touchez, la commande repassera en Mode A,
COMMANDE MODE C

Quand vous enfrez dans une piece, deplacez le reficule
et appuyez sur FEU pour examiner les objets. Pour quitter la
piece, appuyer sur FEU en ayant place le reticule sur
'icone de sortie (en bas et a droite).

SECTION 4 - LE BLOCKHAUS

Vous disposez de votre mitrailette et d'une reserve de
fusees eclairantes qui vous permettent d’ clainrer le ciel
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nocturne afin de voir se profiler la sihouette de 'ennemi G
'horizon; mais soyez prudent, vos reserves et la duree de
'illumination sont toutes les deux limitees.

SECTION § - LA JUNGLE B

Le compas [en haut et a droite) |r|dn:1ue la direction cqm se
frouve devant vous et pointe toujours vers le Nord.
Chaque ecran represente une portion de la jungle ou
vous vous trouvez, Courez vers le haut de chague zone en
evitant le feu du Viet Cong, les tireurs embusques et autres
dangers tels que les fils de fer barbeles et les mines a
demi-enfouies. Vous pouvez emprunter plusieurs chemins
a travers la jungle, certains vous permettront d'atteindre
volfre destinagtion dans les temps, d'autres non.

SECTION 6 - L'ABR! DE TIRAILLEUR

Vous devez faire sortir Barnes du blockhaus afin d'eviter le
napam. La protection dont dispose Bames rend le
mitraillage inutile et vous n‘avez d'autre choix gue
d'attaguer de front a la grenade. Il vous faut en fait lancer
cing grenades directement dans I'abri. Vous trouverez une
boite de grenades au debut de I'ecran et vous devez les
prendre immediatement.
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