THE LIVING DAYLIGHTS

Les personages

Brad Whittaker, trafiquant d’armes international et megalo. Necros, sont
tueur impitoyable. Koskov, general du KGB, agent double. et la belle Kara,
violoncelliste tchéque, trés sophistiquée, qui gagne le cceur du heros. Face
a eux, James Bond, celébre agent secret britannique. pour qui 'amour et la
mort sont une maniére de vivre. Vous disposez de tous les ingredients pour
une superbe histoire d'espionnage et un jeu passionnant!

Le present jeu est largement inspiré du film et des machines a sous
Arcadia. Vous étes au cceur de |'action car c'est vous qui dingez James
Bond. grace a huit niveaux de commande, tous plus rapides et échevelés
les uns que les autres. De Gibraltar a I'Afghanistan, vous rencontrez les
hommes du SAS (allies), du KGB (plutdt froids), des helicopteres ennemis
(carrement polaires) et méme un laitier dont les bouteilles explosent.

Rejoignez tout de sutie James Bond, pour vivre sur le fil du razoir!

Objectif du jeu
Vous étes James Bond, et votre mission consiste a vous frayer un chemin a
travers huit niveaux, en jouant des armes et des coudes): a ce prix. vous
pourrez enfin rencontrer ce trafiguant d’armes retors qu'est Brad Whittaker
Le general Koskov, agent soviétique double, aide James Bond dans sa
mission: méfiez-vous, c'est peut-étre un traitre.
Pour mener a bien votre mission, il vous faut detruire les forces de
Whittaker: votre recompense sera la belle Kara.

Niveau 1 — Gibraltar

Bond commence son aventure par un test de survie. dans l'ile mediterra-
neenne de Gibraltar. Pour faire face au SAS. il ne dispose que d'un pistolet
a peinture. Apres tout, il ne s'agit 1a que d'un exercice, a moins que Se
pourrait-il qgue 'un des hommes du SAS ne cache un ennemi? Soyez tres
prudent. il est |a pour tuer!

Niveau 2 — Le conservatoire de musique populaire Lénine

Pouvez-vous liberer le Russe Koskov de ses gardes du KGB sans risquer
de blesser un des amateurs de musique, qui ecoutent avec ferveur le
concert? Koskov va vous suivre mais ¢'est a vous de la défendre contre les
tireurs delite, embusques un peu partout dans le batiment. Faites-le
rapidement sortir de cette zone.

Niveau 3 - Le pipeline

Vous devez faire evader Koskov en évitant que des ouvriers qui travaillent
sur le pipeline ne | 'apergoivent, puis en le faisant passer a |'ouest a travers
le pipeline Transsiberien. Méfiez-vous des gardes russes et du danger de
chute de conduits du pipeline.



Niveau 4 — La dalcha

Vous avez reussi a sauver Koskov mais on veut le reprendre! Le tueur
impitoyable qu'est Necros est chargé de l'arracher aux Services secrets
britanniques. Lui-méme, déguisé en laitier ambulant, et ses amis auront
recours aux pires ruses pour le récupérer. Soyex sur vos gardes

Niveau 5 — Le parc d attraction | |
Vous devez rencontrer les agents alliés mais Necros vous a suivi, avec
ordre de vous tuer!

Niveau 6 — Tanger
Votre mission est de retrouver Koskov, disparu. Elle vous conduit sur les
toits de Tanger ou vous devez défendre cher votre vie.

Niveau 7 — La base militaire

Encercle dans le desert d Afghanistan, au cceur d'une base militaire russe.
Mais rien n'a jamais fair peur & 007! Les forces ennemis vous attaquent.
Saurez-vous survivre?

Niveau 8 — La maison de Whittaker

Vous rencontrez enfin le cerveau qui se cachait derriere tous ces
traquenards: Brad Whittaker, le trafiquant d'armes ameéricaines et historien
militaire. Il deploie tout son arsenal contre vous, mais vous devez arriver
jusgu'a lui, et vous continuez a vous battre.

Commander Bond

Touches Up, Down, Right, Left ces manipulations vous permettent de
deplacer le curseur sur la cible choisie par Bond.

Bouton de tir

vous permet de tirer sur la cible, marquée par le curseur.

Pour déplacer le curseur vers la droite, appuyez sur la touche Right ou
orientez la manette de jeu vers la droite; James Bond va courir dans cette
direction jusqu’'a ce que vous relachiez la touche ou la manette.
Pour que Bond saute et évite les balles, et autres objets volants,
nD'laintenez le bouton de tir enfonce tout en appuyant sur les touches Up ou
own.

Le tableau d'état
Il s'agit de la zone située en bas de l'écran, indiquant les forces dont
dispose Bond (nombre de vies, armes) et les points réalisés.

Armes supplémentaires
Pour arriver a Brad Whittaker, le responsable de toutes ses difficuliés, Bond
doit traverser 8 niveaux de combats. Entre chague niveau, Q a gentiment



permis a Bond de choisir une arme (ou un objet) qui I'aidera dans sa
mission. Cependant, dans la panoplie qui lui est offerte, une seule arme est
efficace. Vous ne disposez que de 5 secondes pour savoir laquelle. Servez
vous de la manette de jeu ou des touches d’orientation pour sélectionner
l'larme de votre choix et appuyez sur le bouton de tir pour valider.
Souvenez-vous qu’'une seule arme peut vous aider.
Choisir son armes en cours de jeu
Pour sélectionner I'arme ou I'objet supplémentaire qui vous convient,
deplacer I'angle de tir vers le coin inférieur droit de I'écran. Le tableau d'état
vous indique l'arme en cours d'utilisation. Pour permuter avec |'arme
supplémentaire, appuyez sur le bouton de tir. Pour reprendre le jeu, il vous
suffit de remonter a l'intérieur de I'écran. Bond peut alors se servir de son
arme de rechange.
REMARQUE: certaines armes ne peuvent servir qu'une fois.

Si vous sélectionner un objet n’ayant pas valeur d'arme, vous disposez
malgre tout d'un Walther PPK pour continuer & vous défendre.

Vous avez le choix entre les divers armes/objets suivants:
Bazooka, grenades, lunettes de vision nocturne, stylos et cigarettes lance-
missile, chapeau dur, bombes, mortier, arhalétes et une radio portative.

Commandes

Spectrum 48128

Q Up/Saut

A Down/Esquiver
0 Gauche

P Droite

M Tir

1 Pause

384 simultanément Quitter

TIR Commencer

2 Activer ou désactiver le son

Manette de eu — Kemoston. Curseur. Interface |Il.

CBM 64 128 C-16
Connecteur 2
Commencer F7

Schneider CPC

Q Up Saut

A Down Esquiver
O Gauche

P Droite



BARRE D ESPACEMENT Tir

ESC Pause
CNTR SHIFT ESC Quitter
TIR Commencer

Manette de jeu

Cenrtaines versions du jeu permettent de redéfinir les commandes clavier.
L 'ecran vous en avertit, mais sachez que vous ne pouvez vous servir des
touches numerigues 1 a 5 et de certaines touches, a fonction bien précise.



