THE LIGHT CORRIDOR

|- LEBUTDU JEU

Munl d'une raquette translucide, vous plongez au coeur du “Light Comidor” &t guidez une sphére
métallique. Vous esquivez les parois, déjousz les piéges, collectez las bonus elgagnaz les challenges
pour angindre ['ultime source de lumicre au bout du corridor. Les challenges vous surprandront A
chaque fois que vous franchirez quatre étapes successives, a Vous de découvrir leurs secrats!

Il - LE JEU

Attantion! Le déplacement du curseur (ractangle) dans les menus se fait |

- avec |a souris,
- avec les directions haut et bas du joystick,
- avec les touches de direction haut etbas (sur PC), ou A et Q (sur AMSTRAD). Pour valider une

option, il faut appuyer soit sur ke bouton Fire du joystick, seit sur la barre d'espacement, soit sur le
bouton gauche de la souris.

1- Le début du jeu : MENU PRINCIPAL

TPLAYER e ibirisis i ettt et enns 1 Joueur
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OPTIONS s s e . Dptions du jeu
MOUSE [ JOYSTICK F HARDWARE ... Chalx de [interface

Sur Atari, Amiga, PC ;... pour jouer au clavier, choisissez l'option Joystick.
SurPC ;.o 18 touche ESC permet de revenir au D.0.5.
Sur AMSTRAD CPC : . choisissez 'option HARDWARE.

MENU HARDWARE {interface) sur AMSTRAD CPC uniguement.

PLAYER 1 oo iceeesssieoseee e s eeeeas s rmmmmeee s s e ee e eemnasas Joueur 1

PLAY ER & e Jouegur 2
MUSIC AND SOUNDS ... Musique et sons
[ 1 SR Sortir

MENU PLAYER (1 ou 2

KEYBOARD s lAVIET

JOYSTICK O i venen e et et reneaey s teseeen Manette de jeu

JOYETICK 1 o WAGNETE D& JEU

SETKEYS .o e et smsenn e ERAIGON dEs towches
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Ces options permettentde sélectionner la configuration de jou de chaque joueur. L'oplion SET KEYS
permet de redéfinir les touches de déplacement lorsque vous jouez au clavier.



2 - L'écron du jeu

AU cantre: .....ccoee e la fendtre de jeu

En bas A gauche | ...... les vies

En bas au centre ; ... le score en cours da jeu
En bas a dreite | .......... le meilleur score

a - Les déplacements

3 - Les commandes de jeu

Souris Clavier Joystick
ATARI, AMIGA
Avancer Appuyer sur bauton Appuyer sur barre Appuyer sur
vilessa gaucha at maintenir d'espacemeant et bouton action
normale la pression maintenir la pression
Avancer Appuyer sur bauton Appuyer sur aulre Appuyer sur autre
vilesse drait et maintenir teche que barre touche gua barre
rapida |a pression d'espacemeant pour d'espacament
basculer dung vilesse paur basculer d'une
a l'autre vilesse a l'autre
Déplacer Guider la souris Utiliser les Orienter lg
raquatte dans la direction fidchos da direction joystick dans la
souhaitée direction souhaitée
|PC & COMPATIBLES

Avancer Appuyer sur bauton Appuyer sur INS et Appuyer sur bouton
vitessa gauche at maintenir maintenir la pression action
normale la pression
Avancer Appuyer sur bouton Appuyer sur DEL at Appuyer sur DEL
vilese droit et maintenir maintenir la pression
rapide la presion
Daplacer Guider |a sourls Utiliser les fléches Crienter le joystick
raquette dans la direction du pavé numéarique dans la direction
souhaitee souhaitee




Four intégrer un obstacks, diquaz sur calui da volre choix, en bas dae I'écran, il sa place & Mendroit

du cadra blanc.
Pour vous deplacer rapidement dans la "Corridor™: eliquez sur ke bord supddeur de la lenéire de
jeu et déplacez la curseur da gauche A droite, une barre blanche symbolise la longueur du *Carridar™,

4 - SAVE CORRIDOR = SAUVEGARDER UN CORRIDOR
SAVE COHRIDOR sawvegarde sur disquetie le “Corridor® créd.
Sur Atari, Amiga, PC : un seul "Corridor” utilisateur peut étre sauvé sur la disquetie de jeu. |l n'ast
pas possible de sauvegarder sur une autre disguetie,

Sur Amslrad CPC : 10 corridars peuvent &tra sauvegardés sur la disquette.
Pour les varsions cassettes, prévoir une casscia vierge de savvegarde.

5 - LOAD CORRIDOR = CHARGER UN CORRIDOR
LOAD CORRIDGCR charge ke “Corridar” ulilisateur

6 - CURRENT CORRIDOR = CORRIDOR ORIGINAL
Cliquer dessus revient & basculer sur le "USER CORRIDORT(Carridor utilisateur)

7 - EXIT = SORTIE
EXIT = retour au menu principal
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