INDIANA JONES

ET LA DERNIERE CROISADE
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ATARI ST
Introduisez la disquette dans le lecteur A et allumez ['ordinateur. Suivez les
instructions a I’écran pour changer de disquettes. Vérifiez que les disquettes
sont protégées en €criture.
COMMODORE AMIGA

Allumez votre ordinateur, attendez 1'inscription WORKBENCH puis
introduisez le disque. Vérifiez que la disquette de jeu est protégée en
écriture.

IBM PC & COMPATIBLE
Introduisezle disque dansle lecteur A, tapez INDY puisappuyezsur ENTER.

AMSTRAD CASSETTE
Appuyez simultanément sur CTRL et la petit touche ENTER. Appuyez
ensuite sur la touche PLAY du magnétophone.

AMSTRAD DISQUE
Introduisez le disque dans le lecteur. Tapez RUN"DISK et appuvez sur
ENTER.

VERSIONS ST
Si vous ordinateur ne possede pas de lecteur double face mais un lecteur simple face, merci de

naus renvoyer |la disquette de jeu (dans sa boite) en nous demandant 1a version simple face a:
TITUS: 28 ter, Av. de Versailles - 93220 Gagny.

LE JEU

Indiana Jones et la Derniére Croisade comporte plusieurs niveaux
passionnants dans lesquels vous controlez Indy dans sa quéte d’oeuvres
d’art. Il y a un objet important dans chaque niveau. Vous devez vous frayer
un chemin dans chaque niveau et retrouver 1'oeuvre d’art, Puis, 1l vous faut
combattre pour arriver sain et sauf a la fin du niveau.




Audébutde ce niveau, vous apercevez les voiites; au-dessus de chaque volite
se trouve un hi€roglyphe codé. Ces hiéroglyphes changent tous les jours et
la date est indiquée au-dessus des votites. Pour trouver la bonne volte,
cherchez la date sur la grille de protection ci-jointe et entrez par la volte au
code correspondant. Une fois que vous avez trouvé le bouclier, vous devez
escalader le mur du chateau. Prenez garde a la foudre!

Au niveau 3, vous continuer votre quéte dans les airs. Vous recherchez le
livre du Graal que le pére d’Indy a perdu. N’oubliez pas de ramasser les
passes sur votre chemin. Les passes sont faits de papier mince et se
transforment vite en poussiere. SiIndy n’en a pas, Ialerte est déclenchée, ce
qui rend votre tiche plus difficile.

Auniveau 4, le Dr Jones Sr a été blessé et son seul espoir est qu’Indy puisse
retrouver le Saint Graal a temps. Avec le coeur de son pére qui se transforme
petita petiten pierre, Indy doit affronter les pieges tendus par les Chevaliers
de la Croisade. Le temps est contre vous et seul votre courage peut vous
valoir la victoire.

" COMMANDES DE JEU

AMSTRAD
Au joystick, le personnage suit la direction donnée au joystick.
Au clavier -> Q,A,O.P & Barre Espace -> Haut/Bas/Gauche/Droite & Feu.
DEL -> Pause/Reprise du jeu.
Shift ESC -> Quitter le jeu.

STIAMIGA
L’acuon du personnage est controlée a I’aide du joystick (port N°2).
Le personnage suit la direction donnée au joystick.
F9/F10 -> Pause/Reprise du jeu.
Shift/ESC -> Quitter le jeu.

IBM PC & COMPATIBLES
Interfaces de joystick IBM ou Amstrad.
Commandes au clavier -> Q,A,O,P ou touches du curseur pour
Haut/Bas/Gauche/Droite. Barre Espace = Feu.
F9/F10 -> Pause/Reprise du jeu.
Shift F1 -> Quitter le jeu.
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TME&ESTYEY Lucasfilm Lad. (LFL). Indiania Jones, Indy et les jeux Lucasfilm sont des o




