HOSTAGES

| - CHOIX DE LA MISSION

Le niveau de difficultéinflue sur la durée de P'ulimatum, le nombre et l'agressivité des terronistes ainsi
que sur leur capacité de réaction. Vous pouver choisr dans un premier menu : LIEUTENANT {avec
une faible agressivité et un pett nombre de terroristes), CAPITAINE (le nombre de lerroristes
augmente ainsi que leur rapidité dintervention et de réaction), COMMANDER (le nombre des
terroristes ainsi que celui des otages a delivrer est au maximum

Le joueur devra fare un sans faute et veiller tout partculiérement 4 la coordination de son équipe pour
réssir).

Puis dans un second menu - TRAINING (il n'y a pas d'otage), TARGET, ULTIMATUM, RESCUE
(SAUVETAGE), JUPITER(ASSAULT) Plus lamission estdifhicile, plus ke temps alloué pour laraussite
de la mission ast faible,

Sélectionnez en déplacant le curseur 4 'aide des touches "haut” et "bas®, ou en manipulant le joyshck.
Puis vabdez avec la barre d'espacement ou le bouton Action.

Il - PREMIERE PARTIE

A) POSITIONNEMENT DES TIREURS D'ELITE
Vous avez avotre disposition 3 treurs déhite pour effectuer la surveillance des 3 cotes du batment
lls doivent prendre position dans les meillcures conditions pessibles. Le joueur contréle un par un les
Atireurs. Lorsquil joue un breur d'élite, son nom el son numéro apparaissent al'écran. Les 3 tireurs
DELTA ECHO, MIKE se jouent 4 l'aide des touches de fonction F1,F2 F3{ou 1, 2 3 au pavé
numérigue sur AMSTRAD).

Pour changet de tireur d'élite, commencez par mettre a couvert le Ureur actuel puis passaz en mode
cane (touche “fire”, bouton du joystick. ou ESC) et sélectionnez le tirour avec F1,F2, ou F3 (1, 2, 0u 3).

B) LE PLAN GENERAL DE LA PROGRESSION
Sur le plan, le joueur voit les endroits o il doit poster ses hommes pour surveiller les 3 cotes de
'Ambassade Ceux-cisontsymbolisés par des CROIX. Lorsgu'un joueur vaul repérer lavancée d'un
de ses hommes, il passe en mode carte, avec la touche “fire” (AMSTRAD) et appuie sur F1, F2, F3.
Celui-cl "sort” de la carte pour lui indiquer sa situation.

C) LE DEPLACEMENT : COMMAMNDES

Le joueur doit éviter les spots des projecteurs des terronstes. Siundes hommes se trouve dans leurs
tasceaux, kes terronistes ouvrent le teu et peuvent ainsi Peliminer,



Paour éviter de se fare repérer et arrver jusgu'aux bons endroits margués par des croix sur la plan,
e joueur a Asa disposition plusieurs mouvements en utibsant le joystick ou le davier

Joystick Action

— droite ..o proqression droite

i gauche progression gauche

L BES 56 coucher au sol

T haut ... .. .. .. secacher

. bas + drote rould bould & droite Sil'on est en position

F bas + gauche ... roulé bouke A gauche j de départ debout

. bas + droite . ramper a dronle Sil'on esten position

« bas + gauche ... ... ramper & gauche j di départ couchd
Sur AMSTRAD :

la dircction "bas” scrt pour sortir par une porte ou par une fendtre et la touche "fire” sert a s'arréter
inslantanement sil'onest en rain de marchar. Vous utihiseroz les touchos du clavier que vous aver
sGloctionnies pour les deplacements. Gu sinon, be joystick

Retour a la carte ;

Il ne peut s'operer que s le trour d'elite gque vous dirigez est caché & lintérncur d'un immeuble, dans
une porte ou une fondtre

Il faut appuyer sur |a touche ESCAPE, ESFACE ou FIRE

Dans cemode  F1,F2, FI (1, 2, 3) pour selectionner Delta, Echo ou Mike.

D) FIN DE LA SEQUENCE
Elle arrive lorsgue tous vos parsonnages vivants sont placss sur des croix [5'ls sont tous morts, on
reprend).
Appuyez sur RETURN pour la seconde partie. sur DELETE pour recommencer |a premiére partie.
Pour infarmation, il n'y a aucune nécessité A placer un homme sUr chague crox. || peuly avoir moins
do 3 vreurs delite gui survivent a cetle parte, ainsi que deux ou rois treurs d'élite sur |la méme
cronx ., sufvedlant aing un seul coté du batiment

Il - DEUXIEME PARTIE

Sur la version AMSTRAD on vous demandera en Anglais, de retourner 1a disquete oula casselte
et dappuyer sur le bowton ACTICN pour charger la deusiéme parlie,

A} POSITIONNEMENT SUR LE TOIT
FLAN GENMERAL DE LA SITUATICN - AMSTRAD 128 K
ESCAPE sur ATARI ot AMIGA
Larsgue vous entrez dans cette partie, vous 8es dreclement dans le mode carte, Les tireurs d'élite
quE wouUs aveZ réuss a plager sont symbolisés par leurs numércs sur les batments avoisinants
{AMSTRAD 12BK} Les hommes sur le toit de lambassade sont également visualisés par des
numeros Leurs noms de code sont F4 FS F& ou 1, 2, 3 (sur AMSTRAD)



B) POUR JOUER UN PERSONNAGE

Il suffit d'appuyer sur la touche qui cormespond & son code.

Sur ke plan, on peut, par les touches du davier ou par ke joystick, faire bouger la croix ou le numéro
qui ke représente sur le it de 'ambassade et sur ses cblés. Lorsgu'on a positionné la croix ou le

AuMmérs sur un cdté du toit, cet homme est alors prét 4 descendre en rappel. Appuyez alors sur ESC
ou la touche MENU MAP sur AMSTRAD,

Vous passerez en mode descente enrappel. Le plan peut &étre appelé par [a touche “MENLU MAP® (ou
ESCAPE} & tout moment. On peut changer de personnage 4 tout moment.

Mode jeu :
Lorsque vous dirigez directermnentun tireur d'élite, que vous soyer entrain de descendre une fagade
du batiment ou que vous soyez a l'interieur du batiment. vous vous rolvez en mode jeu

Important : dans ce made jou, il n'y a pas d'obligation a passer par ke mode carte pour changer d'un
breur d'élive a l'autre. Pressezr simplement la  touche numéro qui correspond a votre tireur. Le
changement d'un homme a ['autre est symbolisé par un effel vidéo,

C) SITUATION D'URGENCE
Si un de vos personnages intraduitdans FAmbassade ou en posibon derappal est dans une situation
dilicate (présence de tarroriste dans la piéce d'a cdé ou dans la méme piéce), son code sur le tableau
de bord général se meta CLIGNOTER, indiguant une situation d'urgence. Le joueur doit alors
intervenir en changeant de personnage el en appuyant sur la touche qui correspond a son numéro.
Sile joueur attend trop, son homme peut ére neutralisé definitivernent par les temoristes.

D) LA DESCENTE EN RAPPEL {(Uniquement pour les versions 128K)
Mote : Fourles versions AMSTHAD 464-664 | les hommes du GIGN apparaissent directemeant dans
la piéce dite de “securité” au 3éme étage.

Lorsgu'un dea vos hommes sur ke toit est positionné sur un cdte, il peut alors &tre utilise pour faire
du rappel sur la facade er panatrer dans 'Ambassade  Sélectionnez votre homme par son numéro,
puis appuyez sur |atouche ESCAPE ou MENLU MAP sur AMSTRAD pour passer en mode descanta.

3 mouvements sont a votre disposition :

1) IMPULSION ="FIRE" : Afin de pousser sur vos Jambes pour vous écarter du mur, maintenaz la
pression sur le bouton Action de [a manefe ou sur la barre despace ou la touche davier
corespondante sur AMSTRAD, pour donner la torce dimpulsion que vous jugerez nécessaire. Puis
relachez el passez immédiaternent 4 la phase 2

2) OUVERTURE DE LA CORDE = A DROITE : Pour descendre 1a corde doit glisser le long de votra
corps. Pour cela, vous relachez 1a corde dans votre main en prenant [a direction DROITE avec e
joystick ou les touches correspondantes. Volre personnage, en fonction de la force dimpulsion
donneée. se met a descendre le long de la fagade. N'attendez pas trop avant de passer a la phase
numers 3, sinon celui-onra s'écraser sur le sol a cause de la vitessea prise dans sa descente,



3) ARRETDE LADESCENTE = A GAUCHE : Lorsque vous voulez passer a ravers une lendtre pour
entrer dans 'ambassade ou simplement vou s arréter sur la facade, vous prenel la direction GAUCHE
qui blogue votre main droite el arréte ainsi le défilement de la corde.

FOUR REMONTER EN CAS D'ECHEC : Direction en HAUT,

N'OUBLIEZ PAS T A TOUT MOMENT, vous pouvez changer de personnage.  Vous pouver
egalement passer en mode TIREUR O'ELITE en appuyant sur les louches de fonction correspondan-
&5 aux hommes que vous avez placés sur les bidtiments avoisinant lambassade. Sur AMSTRAD,
pressaz d'abord la touche MENLE MAP.

E) UTILISATION DU TIREUR D'ELITE

En appuyant sur les touches de fonchion correspondantes, vous incarnez un des tireurs délite en
position. Chague tireur surveille une seule facade du batment. LA WUE : Vous voyez votre tireur d'élite
en posilion, prét a trer. Pour déplacer son visour, utilisez les touches clavier ou e joystick.
Lorsgue vous passez surunatenétre, un point ROUGE ou NCIR (AMSTRAD) apparalt dans vorre
viseur Vous &les prét pour éiminer un terroriste En effet, demiére les fenétres apparaissent en
fonction des tours de garde des terroristes, des ombres et des mouvements. Elles peuvent
representer egalement des olages qui sont relenus prisonniers dans la piéce. Si vous décider
dintervernir, vous appuyez "FIRE" (ou barre ESPACE) | Votre fusil se recharge automatiquement
S vous voulez changer de fagade et donc de treur délite, vous appuyez sur la touche
correspendante Vous pouvez également passer a des hommes situés sur le oit, ou dans
lAmbassade elle-méme. Faites attention & ne pas shminer un codquipier ou un otage

Fy EXPLORATION DES PIECES
a) MINI-PLAN
Si vous decidez de jouer unhomme & lintérieur du batiment, vous passez alors en mode d'exploration.
Pour vous deplacer, vous davez vous reperer sur le mini-plan affichéd droite de I'dcran. En fonction
de I'dlage oovous &los, ce mini plan vous indigue les couloirs el les pitces. Vous étes symbolisé par
une PETITE FLECHE ROUGE (BLANCHE sur AMSTRAD) Celie-ci, non seulement, vous indigue
volre position mais également la DIRECTION DE VOTRE REGARD.
Pour AMSTRAD, les otages sont représentds par un point blanc, les terroristes par un pomt vert
et bes hommes du GIGHN par un pont bleu.

bj DEPLACEMENT
Vous utihsez e joystick ou les touches curseur.

Dans une piece :

Four progresser en direction du regard . ... .. .. .. . Direction HAUTE . T
Pour progresser a droite de la direction du regﬁrd .................... Cirectron DROITE - —
Four progresset a gauche de la ditection du rogard ... Cirection GAUCHE @ «
Pour faire demi-tour = e Direction BASSE 1

Dans le couloir :
scule la direction haute permet d'avancer. Les touches “droite” et "gauche” permettent de pivoter. La
touche “bas™ - demi-tour.



G) RENCONTRES AVEC DES TERRORISTES
Lorsque vous en rencontrez un ou plusiours, vous deve? passed en mode tir en appuyant sur la
BARRE D'ESPACE. Acemoment1a, par les commandes DROITE-GAUCHE vous dingez votre fusil
pour le pointer sur le terronste lout en consenvant la touche action ou espace appuyée. Le plus rapide
et lg plus précis gagnera |a bataille.
Pour vous déplager & nouveau, relachez la barre despace puis enchaine? par une commande de
directon. Vous pouvez également tenter de fuir rapidement si la situation lexige.

Sur AMSTRAD :

Fassez en modetiren appuyantsur e bouion ACTION de votre joystick oula touche “fire”. Ln cursewr
apparait, il symbalise e point dimpact de volre e, Déplacez-le avec ke joystick ou les touches du
clavier. Lorsgue yvous roldchez |e bouton feu ou le bouton action, le tir s'amréle el vous pouveZ
recommencer A vous déplacer. Car pendant la phase de ur, vous ne pouve? déplacer volre
personnage

H) RENCONTRES AVEC DES OTAGES
Une fois que vous avez neutralisé les terroristes do 'dtage, vous pouves delivrer leou les olages. Vous
les rijoignesz dans les péces ouils sont détenus. Placez-vous en face de Pun d'eux et il vous suivra
fun seul 3 1a fois). Vous deve? le guider jusgqu'd une piece du 3éme &tage gui ne comporte aucung
fenétre Lorsquils sont dans cotte pidce le ou les otages sonten plus grande sécurité Sivous avel
rEUSSl 3 récuperer tous les otages 1a parie s& ferming.

Copondant. dans cortaines messions, des erronstes pouvent venir dans cette pidcs et les récupdrer.
Vous devrez alors proléger los oftages of neutraliser les terronistes.

) RENCONTRE ENTRE TERRORISTES, OTAGES et GIGN

Si wous rencontrez dans une chambre ou dans un coukoir, un tefrariste accompagné d'un otage,
vous devrez neutraliser le terroriste sans porter atteinte a 'otage Aucune erreur ou bavure n'est
toidron Voltre mission n'est réussic 4 1009 que s tous les otagos sont libérés et vivants

IV - FIN DU JEU

Lo jow se terming lorsgue |

VICTOIRE TOTALE : Vous aver regroupe tous les otages dans la piéce sans lenélre du toisiéme
£lage ou vous avez neutralisd 1ous los Yerronstes prasents dans FAmbassade

DEFAITE : Tous les hommes gui élaient & volre disposiian onl @18 neutrahises par les lerronstes.
Sowotre situabion setrovve entre les deus cas, du fait que vous avez perdu des hommes surle terrain
DU QUB YOUS MAavez pas reuss 4 délivrer vivants tous les otages. des commentaires et des statistiqueas
wous sont fournis par hintermadiaine du journal de tn de jeu sur vatre action.



