GP 500"

Grand prix 500 cc est une simulation du championnat du monde de vitesse
moto 500 cc ou vont s”affronter 6 motos .

DEFINITION DES COMMANDES

(1) : Accélérer Moto bleue Moto rouge
(3) : Ralentir JOYSTICKS
(1) + {0) : Passer Ia vilesse supérieure (4 vitesses) () = FIRE (1 (1) (0) = FIRE
{3) + (0) : Passer la vitesse inférieure 1 1
{2) : Virage & droite 4y— =12 (4) — —(2)
(4) : Virage & gauche ! |
(2} + (0} : Virage a droite rapide , (3) {3} .
(4} + (0) ; Virage & gauche rapide Joystick gauche Joystick droit
ESC : Abandon de | rti
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(0) = SHIFT (1) (1) (0) = CTRL
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CLAVIER 664
0} = SHIFT 1 1 0) = CTRL
Mombre de tours Nombre de towrs 0 =3 o () 0
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mto blepe molo rouge {3} {3}'
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