GOLF

Le code nformahgue. les représentations graphigues et 1o conception arshgue de ce peu sont I
picprielé dimogine Soffware [1984] Limiled el ils ne peuvent &fre reproduits. siockés. louas ou diffusés
s0us foute forme que ce 50it sans la pemmission ecnte dimagineg Software (1984 Limiled  Tous droits
resenvés dans le monde entier. Le Golf de Konarm passe sut les micro-ordinaleurs Amstrad CPC 464, &6
el 4128

Louverture tant ottendue du KCC —le "Konami Country Club” — a enfin eu heu! Neuf frous, par 36 un
fantastique parcours vallonné! Souhaiez-vous un jeu par coups? Ou preterez vous une parhe par trous®
Au Golf de Konarm, vous aver ke chow. Coup par Coup vous POUmez monttet vas talemts car vous
chonsizse? ke club appropné pour chagque ey el vous compense? le facteur vent et kg configurahon du
lermain

Emmene: avec vous votre partenaire tavor el tout en jouant ou golf. passe:r des vacances
tantashoues.

LE JEU

Ce jeu peut se jouer & un ou deux joueirs ef vous pouve? confrdlerachon en ulisant sor le clowiar de
woitne ordinateur soit un lewer,

Choisisse? de joust une partie par coups ou une partie par ous. Dans la parfie par coups volre scone
sl calculkd en fonction du nombre lolal de coups qu'il vous a fallu pour compléter les reuf ous. Dans
la parie par Irous, chagque frou est disputé séparement: le prermier Joueur Qui gagre cing frous esl le
WOIMGUEUr

Séleclionner le ype de jeu souhaité. Placez lndicateur pour I moin en posihon en utilisant kes touches
LIP(HALT) et DOWN (BAS) ou en ulilisanl le levier en haut ou en bas. '

1 JOUEUR PARTIE PAR COUPS

2 JOUEURS PARTIE PAR COUPS

2 JOUBURS PARTIE PAR TROUS

Apres avorr sélectionne le type de jew, appuyez sur ka bare d' espacement de votre ordinateur ou sur le
BOUTON FIRE [FEU] du levier pour commencer be jeu., (e jeu se lemmine apwés neuf coups)

KONAMI %EOUNTRY CLUB

U DHSTANCE
1 4750
2 4 J60M
3 4 JbIM
4 5 475M
o 3 168M
& 4 4770
7 4 A72M
B 4 244M
o 4 47904

OB —sivotre baolle sod du femain, rejousz -la en prenant deux coups de penalilé. Les coups tirés & parhr
du bunker voleront & une courte distance. N'essayez pas de sortir du fefrain accicenta en ufilisant un
club en baus.

Suand deux personnes jouent. l'ordre selon kequel elles jouent esl deleminé por les regles normailes du
golf. Surla paortie droile de ["&cran vous veme; clignoler “1P” oy "2P"; le joueur indkué peut prendre son
tour. Le joueur NO. 1 commence en premigr par le premier irou du jeu. Pour les COUPS sUreleves, le joueur
ayant acquis le meilleur score pour les coups précédents joue sa balle en piemier Aprés le second
coup ke joueur donl la balle se rowve la plus eloignée du dropeau passe &n premier @uand il ¥ O delx
oveurs, le jousur NO. 1 ala balke blanche, ke jouewr MO 2 ala balle bleys



COMMANDES

LEVIER

EN HAUT
A GAUCHE a—t- A DROITE

EN BAS

FIRE ~ FIRE (FEU)
CLAVIER
CURSEURDUMAUT ~ — ENHAUT
CURSEURDUBAS - ENBAS

CURSELR DE GAUCHE — A GAUCHE
CURSEURDEDROIE — A DHRCOITE

BARTE D'ESPACEMENT — FEU

- —  REVENIR AL DEBLIT DU JEU

Delemine: le vpe de jeu que vous souhailez jouer Fifectuer votre sélechon en déplacant hndicaleur
vers le haut ou vers le Das avec les louches EN HAUT ou EN BAS comme ndiquée. entiez volre sélechon
avec lotouche de tir Ensuite, enutilisant les louches GAUCHE et DROITE. délerminez la direchon ckans
laquelle 10 Balle volera. Enfin, avant de lancer votre balle, chosissez un club en Jtilisant les louches N
HALIT &1 EMBAS. Les types de club disponibles vous sefront indiques en appuyant sur les louches EN HAUT
et EN BAS, amétez-vous au chub que vous souhaitez utiliser

TYPE DECLUB  DISTANCE MOYENNE QUE LA BALLE PARCOURA QUAND VOUS LA LANCEREZ AVEC CE CLUB

W No.1 BOIS (DRIVER] 2A0M
IW No 2 BOIS No.3 (SPOON] : | 220M
1l No1FER | 200
I NodFER 180M
4 No3FER L 160M
S NoSFER 145M
ol NobFER | 135M
7l No7EER o - 125M
Bl NoBFER. o 115M
9 NOSFER. | | 105M
PW PTCHING WEDGE. . . . B-'Y
SW SANDWEDGE = 8OM

PT  PUTTER [UTILISE SEULEMENT SUR LA PELOUSE]

Assurez-wous Que les selections prélimincires onl &té effectuées. mantenant tout est prét. Sunvelliez le
“powst meter” (indicaleur de puissance) en bas de votre &cran et roppez la balle en appuyant surla
touche lir. Vous pouver contrdler la distance & loguelle la balle vole en eshmaont ke niveau de puissance
de voire Coup.

Quand g balle attem surla pelouse. wous vovez la pelouse sur volte dcran ainsi gue 1o posihon de Ia
baille. Surla pelouse, la sélechion de club s'effectue aulomatiquement, I'ordinateur chaisina un putter.
Envoyez la balle dans ke frou en appuyant surla louche ti tout en sureillant atentvernent lindicateur
e puisance.

AMELIOREZ VOTRE TECHNIQUE

" Entringz-vous jusqu' Ce gue vous vous sentiez & 'aise avec vohe club et qQue wors estimiez de facon
corecte lo puissance & uliliser,

 Ensuite, commencez & essayer de companser pour Ia force du vent

© Faitez atention quand vous vous frouves sur ka pekouse! Apprenez O reconnaitre [ inclinaison de g
pelouse el la “witesse” de la pelouse.

" Vous pouves Bussir e frou Mo, 5 enun seul COoOUR.

BONNE CHANCE!



