FREDDY HARDEST

Aprés une “petite soirée” bien arrosée, Freddy Hardest va se payer une ballade a travers la voie
lactée et toujours sous leffet de la boisson, décide de jouer les envahisseurs de lespace avec un
orage de météorites. Cela ne pouvait évidemment gue mal finir et notre héros entre en collision
avec une météorite, atterrit en catastrophe sur la lune de la planéte TERNAT site de la base détres
étrangers de KALDAR,

Couvert'de bleus mais riant quand méme. Freddy sort & quatre pattes de son vaisseau réduit en
épave, mais aprés sétre dégrisé. il se rend peu a peu compte quil se trouve dans une situation rés
sérietse — il lui faut survivre suffisamment longtemps pour trouver un autre moyen de transport et
sen emparer afin de réussir a sechapper.

PREMIERE PARTIE COMMANDES

Notre gentil playboy dispose de quelques talents exceptionnels, résultat dun entrainement
ricoureux et dune jeunesse agitée. Au cours de son Odyssée. Freddy démontrera sa connaissance
des arts martiauy et ses talents dacrobate. mais vous verrez quil est aussi capable de tirer de fagan
triss précise et de bouger trés rapidement! Le jeu se joue avec le Levier ou le Clavier qui peut étre
entierement redéfini
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Quand vous vous trouvez devant lentrée du tunnel. appuyez sur HAUT pour entrerdans le tunnel.
Pour avoir acces a [ascenseur (mis en évidence par des panneaux plus sombres sur le sol)
déplacez-vous vers le HAUT ou le BAS afif de passer au niveau supérieur ou inférieur.

Peur vous brancher sur un ordinateur appuyez sur HAUT quand vous vous trouvez le long de
celui-ci



LE JEU

Le jeu est divisé en deux parties. il vous faut terminer la Premigre Partie pour obtenir le code dacees
qui vous permetira de charger et de jouer la Deuxidme Partie,

PREMIERE PARTIE

Aprés sétre rendu compte de la situation, Freddy va maintenant avoir pour objectif datteindre |
base ennemie situde a lextrémité opposée du satellite. Afin de mener 3 bien cente dangereuse
mission. il va devaoir éviter ou se débarrasser des créatures suivantes: .

EVITORS
Cenre de mammifere dont la peau est
empoisonnee — un simple fottement
provogue une mort instantange,

ANTOIDS

.5 vivent dans des cratéres et devorent les
intrus. s les attaquent en se roulant en boule

'ROBOTS VIGILES

Toujours & [affar afin dempécher quicongue de
pénétrer sur leur territaire. s ont la propriété
de flotter, cela signifie quun coup de pied vers
le haut est la facon la plus efiicace de désactiver
lewrs circuirs,

e
KOPTOS |
_ . ERPOS' | _ Dérives génatiques des cyclopes AKAELONS ~
Une tribu de serpenis mutants qui peuplent aussi dangereus quaffreu:

des réservoirs deau croupie, dévorant tout ce
quils trouvent,



Afin de vous permettre de traverser des vides, des iles flottantes apparaissent a la surface — mais

choisissez bien le moment ol vous sautez.
Ouand vous aurez réussi & vous approcher de la base, un Code dAcces saffichera a ldcran: prenez
note de ce code car cest celui quil vous faudra entrer aprés le chargement de la Partie 7 avant que

YOUS N Commenciez votre evasian.

DEUXIEME PARTIE

‘La base ennemie comprend quatre niveausx, lun dentre eux abrite les vaissealix spaciaux (couleur
codée dans volre inventaire dévasion.)
Pour vous envoler vers la libente, vous devez:-

1. Obtenir le code du capitaine
"2, Charger lépergie du vaisseau _
3. Localiser les instructions qui vous permettront de commencer le saut dans IHyperespace.
Les quatre vaisseaux spatiaux sont codés de la fagon suivante:’
kE — ROUGE BL — BLEU
GR —~ VERT WH.— BLAMNC
Il v a 16 terminaux dordinateurs éparpillés dans les trois autres niveaux de |a base. grace a eux, vous
polrrez obtenir le Code du Capitdine et toutes les informations dont vous avez besoin sur
Ihyper-conduite lise & une couleur de vaisseau particuligre,
Vous trouverez alissi Un peu partoutdes cellules dénergie nucléaire que vous deviez amener aus
ascenseurs marqués & & Afinde les activer dacceder au terminal de contrdle et de transporter I3
carburant fusquau vaisseau donng,
Line fois que wvous avez obtenu tous les renseignements nécessaires et charde le vaisseau de voire
choix, retournez aux hangars. sautez par dessus |a barrigre de sécuriteé . tapez le Code du.Capitaine
at commencez votre vovage de retour vers le mende des jeux et de [amusement.
Cela peut sembler tout simple mais attention . .. wous ne pensez ool de méme pas-quecela va &tre
aussi facile ? Tout en accompliséant vos différentes taches. il vous faudra également faire face a-des
résidents furieux qui ne souhaitent absolument pas que vous pénétriez dans la base pour voler leur
vaisseau!

o) ROBOTS GABARDA

lIs ont I'air humain, mais ce sont des tueurs
d'une froideur métallique

MICRO-DETECTEURS

Sentinelles passives mise en alerte par le
moindre mouvement!



LES HABITANTS

Ce sont les propriétaires du batiment, espice
de mutation biologique se situant entre
Thomme et le serpend, résistant au leu du laser,
vous devez vous en debarrasser en combattant
AU COMS 3 COrpS,

= STATUT et SCORE
PREMIARE PARTIE

200 Points vous sont accordas pour chaque &tre etranger. Yous obienez un.: vie su ppié‘-mentairﬁ;
apras 1000 points et ensuite wuts leg 20000 points.

DEUXIAME PARTIE

200 Points vous sont accordés pour chaque &tre Sranger e vous obtenez une vie supplémentaire
apras 10000 points.

CONSEILS UTILES

1. Choisissez toujours-avec soin le moment ol donner des coups de pied vers le haut.
2. letiez toujours un coup doeil avant de bondir

3. Familiarisez-vous avec lagencement de |a station spatiale,

4. Faites bon usage des ascenséurs. '

ECRAN DE STATUT & B

|
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Légende .
A - statut des armes F E D
B — Collecte des cellules dénergie nuckEaire (deuxidme partie sculement)
C — Message ordinateurideusiame partie seulemeni|




[ — Collecte des disques (deuxidme partie seulement|

E— Score
F — Nombre de vies
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