


DYNASTY WARS”

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

CBM 64/128 A CASSETTL
Appuyez simultanement sur les touches SHIFT et RUN/STOP. Appuyez

sur le bouton PLAY de votre magnetophone. Swivez les instructions sur
ecran.

CBM 64/128 A DISQUE
Tapez LOAD“*” 8,1 et appuyez sur RETURN. Suivez les instructions
sur ecran.

Utihisateurs de SPECTRUM AMSTRAD , notez, s'il vous plait: Au moment
del'ecran des titres, appuyez sur | pour jouer a un joueur ou sur 2 pour
jouer a 2. On vous demandera enswite de selectionner les commandes
au manche a balal ou au clawer.

SPECTRUM 48K A CASSETTE

Tapez LOAD** et appuyez sur ENTER. Pour les ~2, ~J a cassette.
appuyez sur ENTER au moment de I'option de chargement. Appuyez sur
le bouton PLAY de voire magnetophone.

AMSTRAD CPC A CASSETTL

Appuyez simultanement sur les touches CTRL et petit ENTER. Appuyez
sur le bouton PLAY de votre magnetophone.

AMSTRAD CPC A DISQUE
Tapez RUN"’DISK et appuyez sur ENTER

ATARI ST/CBM AMICA

Inserez votre disque dans le lecteur de disques et allumez votre ordinateur,
Le jeu se chargera et commencera automatiquement. Suivez les
instructions sur ecran.




IBM PC & COMPATIBLES

Chargezle DOS. A l'indication A =, inserez le disque de jeu dans le lecteur
A, tapez GAME (JEU) et appuvez sur ENTER. Quand l'ecran des titres
apparait, appuyez Sur | s1vous jouez a un joueir ou sur 2 s1vous jouez
a2.0nvous demandera alors de selectionner les commandes au manche

a balai ou au clavier. NOTEZ: Ce programme ne fonctionnera PAS sur
un disque dur.

LE JEU

Le jeu se joue entierement a cheval Votre objectif est de vous battre
contre huit leqions ennemies d'infantere et de cavalene, pour finalement
vaincre ‘Thung Choc', le seigneur maundit de la guerre. Aucommencement
du jeu, on vous montrera quatre personnages ainsi que leurs capacites
mentales et physiques et que leurs armes particulieres, Selectionnez celm
que vous croyez etre le meilleur pour completer votre tache. (Tuyau: Un
joneur possedant une aptitude mentale elevee sera faible dans les
premiers niveaux du jeu mais deviendra plus fort ensuite.)

Une fois votre personnage selectione, commencez ajouer. Utilisez | arme
et les tactiques que vous possedez pour
vaincre tout adversalire qui pourrait apparaitre,

Les degats et biessures que votre arme peut infliger dependent de deux
facteurs:

l. De l'agressivite de chaque coup. Ceci depend combien de temps le
bouton de FEU reste abaisse (un affichage graphique apparaitraenbasde
|'ecran,

2. Du nombre de icones d'armes que vous ramassez au cours de votre
progression a travers chaque niveau,

Des tactiques speciales vous sont disporubles lorsque vous vous trouvez
dansune situation dangeurense. Notez cependant que ['utilisation d'une
de cestactiques durunue votre pussance phvsique. Lorsque toute votre



puissance prysique sl eplisee vous peraez e vie, UN vOus donne urols
vies par jeu.

COMMANDES

CBM 64/128

Un joueur. Manche a balai seulement (port 2).
VERS LE HAUT

A
N AN

A GAUCHE - A DROITE

T
Y

VYERS LE BAS
BARRE D'ESPACEMENT - TACTIQUES
SPECTRUM
Clavier:

Q-Versle haut, A-Versle bas, 0 - A gauche, P - A droite, ESPACE
- Feu, ENTER - Tactiques.

Compatible avec Sinclair Kempston.



AMSTRAD

Clavier:

Q-Versle hant, A-Versle bas, O - A gauche, P- A droite, ESPACE
- Feu, RETURN/ENTER - Tactiques.

Compatible avec manche a balai.

ATARI ST/CBM AMIGA

Manche a balai seulement.

Joueur Un - Manche a balai un
Joueur Denx - Manche a balal denx
F9 - Pause, F10 - Recommence le jeu

(Les tactiques sont utilisees quand on vous les montre a l'ecran quand
le bouton de TIR est abaisse et quand la barre indicatrice est
completement chargee).

IBM PC & COMPATIBLES

Clavier
Q-Versle haut, A-VYersle bas, 0 - A gauche, P - A droite, ESPACE
- Feu, RETURN - Tactiques.

Clavier Numerique
8 - Vers le haut, 2 - Vers le bas, 4 - A gauche, 6 - A droite, ~ - Feu
RETURN - Tactiques.
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