
 

THE DUCT 
 
 
 
 
Vous contrôlez un buggy voyageant à travers une série de tunnels. 
Vous visionnez le tunnel de derrière la voiture à mesure qu’il 
défile à toute allure devant vous, avec ces innombrables dangers. 
 
Il y a deux sortes de dangers dans les conduites, les extra-
terrestres se lancent sur vous et réduisent votre provision limitée 
d’énergie quand ils se heurtent à vous. Les extra-terrestres 
peuvent être abattus avec le laser installé à l’avant de la voiture. 
Les barrières sont elles-mêmes de deux types : celles qui tournent 
tout autour de la circonférence de la conduite et celles qui restent 
dans une seule position. On peut éviter les barrières soit en faisant 
tourner la conduite soit en sautant par-dessus elles en poussant le 
manche à balai vers le haut. Les collisions avec les barrières  
diminuent également votre réserve d’énergie. 
 
Vous pouvez faire le plein d’énergie en dirigeant votre voiture 
dans les sphères qui portent un E et qui apparaissent 
périodiquement tout au long du tunnel. La réserve de combustible 
dans votre voiture est également limitée et vous refaites le plein 
en sautant dans la lettre F placée au sommet d’une perche. Si vous 
tombez en panne de carburant ou d’énergie, le jeu est terminé. 
 
Vous atteindrez éventuellement la fin de la conduite et vous ferez 
passer votre buggy à travers un trou au niveau suivant. Vous 
faites le plein en énergie et carburant lorsque vous entrez dans la 
conduite suivante et les choses deviennent de plus en plus 
difficiles. Le temps limite et le score sont montrés en haut à droite 
de l’écran, avec en dessous les niveaux d’énergie et de carburant. 
 
RESUME DES COMMANDES 
 
Tourner à gauche   Manche à balai à gauche 
Tourner à droite   Manche à balai à droite 
Feu au laser   Bouton Feu 
Sauter    Manche à balai vers le haut 
Jeu en mode pause  P 
Avorter le jeu   E 
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