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Jetez-vous a corps perdu dans la destruction, les massacres et les pillages

pour descendre au plus profond des tenebres de I'ame humaine. Vos deux

complices: Sheeba, un mastodonde de 120kg assoiffe de sang et Thor, le

celebre guerrier norvegien avec qui on ne plaisante pas, mais qu'ils

combattent ensemble ou separement, le deti reste le meme: s'emparer du

tresor et aneantir les hordes d'ennemis pretes a tout pour vous detruire.

Pour conserver votre energie, mangez les aliments que vous trouvez en

chemin. Yous avez une tres faible chance de vous en sortir. Si vous arrivez

a survivre et a vous emparer de tout la tresor, vous avez droit aunindice a

la fin de chagque ensemble de donjons. Il vous faut les indices de trois

ensembles de donjons pour pouvoir resoudre |'enigme.

" OPTIONS UN ET DEUX JOUEURS

" SELECTIONEZ UN DONJON; JOUEZ LES DONJONS DANS L'ORDRE QUI
VOUS CONVIENT

" ECHANGER UNE PARTIE DE VOTRE TRESOR POUR DE L'ENERGIE

Manette de jeux obligatoire

Commandes au clavier

PREMIER JOUEUR —

BARRE D'ESPACEMENT  jeter un sort * {(mode 1 joueur)

F oo j8terun sort * (mode 2 joueurs)

R e @CHANEer un tresor pour de I'energie
DEUXIEME JOUEUR

G i j0t@runsort * (mode 2 joueurs)

T e @CHANRGET UN tresor pour de I'energie
O . SUSPENdre le jeu

COMMANDES AU CLAVIER

PREMIER JOUER 6— MONTER

5 — DESCENDRE

R - GAUCHE

T-DROIT

G- FEU

SPACE — JETER UN SORT" {MODE 1 JOUER)

B JETER LN SORT" (MODE 2 JOUER)

V ECHANGER UN TRESOR POUR DE L'ENERGIE
DEUXIEME JOUER T MONTER

| DESCENDRE

«— GAUCHE

— DROIT

ENTER - FEU

N - JETER UN SORT"

M — ECHANGER UN TRESOR POUR DE L'ENERGIE

O — SUSPENDRE LE JEU



