BOUNDER

REGLES DU JEU

Faitses évoluer Bounder (une balle de tennis) autour de I'écran de
I"écran, mais en ne la faisant rebondir que sur les dalles hexagonales.
Si vous manguez une dalle, vous étes mort. Identifiez soigneusement
les montagnes et les murs: vous ne pouvez pas les franchir; vous devez
les contourner, Vous perdez une vie a chague collision.

Un conseil: SI CE N'EST PAS HEXAGONAL, C'EST A EVITER!

Ces étrangers ennemis vont vous détruire: BINOCULOIDS
STICKITS OISEAUX MOSCITA CHOMPER DOMES PTERRIES PIECES
EXQCETS etc.

Les eétrangers amis sont: TELEPORTS PRIMES DE SAUT INSECTES
DE PRIME COPYRICHT CANS

Des approximations successives vous aideront & départager les amis
des ennemis.

Les dalles & fleches vous donnent le double de temps en l'air, Ceci
vous permet de sauter plus loin et d’effectuer, si vous le voulez,
quelques acrobaties! (non recommandées aux débutants).

Les dalles a points d'interrogation vous donnent des primes
mysterieuses; certaines bonnes, d’autres mauvaises mais la plupart
mauvaises. Une organisation soigneuse el I'utilisation d’une carte sont
essentielles. Servez-vous de la commande de pause pour vous aider 3
diviser les écrans. Aprés chaque niveau, il ya a une étape-primes.
Rebondissez sur autanl de points d'interrogation que possible et
enlevez-les tous pour obtenirune prime. Chaque saut qui n"est utilisé
vient s'ajouter a votre score de primes,

COMMANDE AU CLAVIER

Quverslagauche Whversladroite Pverslehaut Lverslebas
BARRE D’ESPACEMENT TIR CTRL/ESC Reset (sortie de boucle)
débutjeu ESC pause

loystick-compatible.
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