
BMX SIMULATOR 
 
 

 
 
Comportez-vous comme dans un véritable championnat de BMX. Les 
‘burms’ vous aident à prendre les virages, le terrain accidenté vous 
ralentit. Toutes les collines et les différentes surfaces de terrain 
affectent le cycliste, comme da la réalité. 
Le nombre de tours courus et le temps écoulé sont indiqués en bas de 
l’écran pour les doux coureurs cyclistes. 
Le délai fixé pour la course que vous êtes entrain de faire est indiqué au 
centre, sur la ligne en bas de l’écran. 
 
LES COMMANDES 
 
Appuyer sur bouton Marche  - Accélérer 
Appuyer sur bouton Arrêt  - Freiner 
Joystick à gauche   - Le vélo tourne à gauche 
Joystick à droite   - Le vélo tourne à droite 
 
TOUCHES 
 
JOUEUR 1     JOUEUR 2 
F   Accélérer   # 
C   Freiner   \ 
X   Le vélo tourne à droite =    
Z   Le vélo tourne à gauche /   
  
 
CONSEILS 
Appuyez sur ‘N’ pour changer le nombre de circuits dans le 
championnat. Vous devrez compléter chaque circuit dans le délai fixé 
avant de vous qualifier pour le prochain. 
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