BACTRON

I-TELECHARGEMENT :

Insérez votre disquette ou casette dans votre lecteur, puis tapez RUN “DISC*
pour charger votre disquette ou RUN ““ pour charger votre cassette. Choisissez
votre programme a I’aide de la fleche puis validez votre choix en appuyant sur
la touche ENTER ou sur le bouton de tir du joystick.

I-LE JEU

Il s’agit de délivrer les enzimes en touchant tous les petits cubes jaunes
disséminés a travers le corps du patient ; ceux-ci s’animent lorsqu’on les
touches.

Le compteur VERT indique le score.
Le compteur ROUGE indique I’énergie restante a BACTRON.

- Lorsque I’énergie tombe a zéro un des quatre BACTRON meurt.

- Lorsque la température dépasse 42 °, le patient entre dans un coma
profond irréversible.

1H-COMMENT JOUER

- Au joystick

Dirigez votre joystick suivant la direction désirée : HAUT - BAS - DROITE -
GAUCHE.

Pour tirer appuyez sur le bouton TIR.

- Au clavier :
S =HAUT/GAUCHE N= BAS/GAUCHE
K=HAUT/DROITE C=BAS/DROITE

Pour tirer appuyez sur la BARRE ESPACE
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