ARKANOID

SOn programme, sa representation graphique et la conception artistique sont la propriété de
Imagine Seftware (1984) Limited etils ne peuvent &tre reproduits, stockes, loueés ou diffusés
SOU1S guelque forme que ce 501t sans la permission écrite de Imagine Software (1884) Limited.
Tﬂusﬁﬁmits Er-'léggewés ans le monde entier. Arkanoid passe sur les micro-ordinateurs Amstrad
464, H64 et . -

LEJEU |
Ce Leu se situe dans une ere et a une epegue inconnue. Aprés Cg.lE: le vaisseau princiEal '
“Arkancid' ait été détruit, un engin spatial, le *“Vaus,” réussit a decoller en catastrophe, mais il
se retrouva prisonner du vide . . . Vous étes aux commandes du Vaus: il vous faut penétrer
dans 32 niveaux et ensuite affronter le “Changeur de Dimension.” Vous devez le détruire afin
de pouveir inverser le temps et ressusciter 1" Arkanoid ” Ce jeu se caractérise par

enormement d'action et un rythrme époustouflant: il captivera et enchantera le joueur.

COMMANDES

Le jeu se jous avec un levier ou un clavier comime suit:

CLAVIER

X — DROITE

z — GAUCHE

P — PAUSE

BARRE XESPACEMENT — FEU

ESC — Retour au début
LEVIER

GAUCHE = » DROITE

FEU — FEU

COMMENT JOUER

Vous &tes aux commandes du vaisseau Vaus qui peut étre déplacé vers la gauche ou vers |a
droite, En utilisant votre habilete, vous devez reflechir un éclair d'énergie qui détruira

rogressivement les murs gqui se dressent devant vous. Certaines briques de couleur deiveni
etre frappees i plusieurs reprises et d'autres sont totalement indestructibles, Des formes de
vie inconhues descendront au hasard pour vous g{%nm mais elles seront eliminees quand elles
entreront en contact avec l'éclair d’énergie ou le Vaus, Vous étes aidé dans votre entreprise
par des capsules d’énergie qui sont cachées sous certaines briques et libérées quand vous
détruisez celles-ci. Chaque capsule a un pouvelr différent et celui-ci est indiqué par une lettre
-peinte sur le coté, selan la liste suivante:

S — Ralentit I'énergie de I'eclair, rend son positionnement plus aise.

C — Vous permet g'attraper 'eclair, de le placer dans la position désirée et de tirer,

E — Agrandit le vaisseau Vaus, ce qui vous donne plus de chances de réfléchur 1'éclair,

D— Fl}ffise I'eclair en trois composants separes vous permettant ainsi d'obtenir treis fois
‘effat :

L — Anme volre Vaus d'un laser qui lul permet de tirer sur les brigues et les formes étrangéres.

B — Brise une partie du mur ouvrant a votre vaisseaun Vaus une autre voie de fuite qui lul
ermelira de se glisser au niveau suivant,

P — Vous accorde une vie supplémentaire.



STATUT ET SCORE

Le score affiché al"écran indique le score du moment, le score le plus élevé, le nombre de vies

restantes et le niveau atteint.

51 vous brisez une brique, vous ohtenez suivant sa couleur, entre 50 et 100 points. 1000 points
wous 5ont accordes guand vous ramassez une capsule et 100 pommts.auand vous.touchez une
u@rrnelétrangéte, Vous obtenez des vies supplémentaires guand wous ramassez des
capsules "'F

CONSEILS UTILES

* La capsule de Tupture vous sera d'un frés grand secours s1 votre eclalr est coince derriere un

MU ou entoure par cehu-cl. _ _ o . o .
* Le laser se révele trég utile pour briser les briques qui doivent etre frappées a plusieurs

reprises.
* n1 wvous utilisez le bord le plus aigu de votre Vaus pour réfléchir ['éclair, vous obtiendrez un

aﬂfclﬂeﬂde manceuyTe beaucoup plius aigu qui sera tres utile pour atteindre les endroits
difficiles.
BONNE CHANCE
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