AIRWOLF

C'est & vous, Stringfellow Hawke, un ancien pilote d'hélicoptére du Vietnam, que
FIRM a choisi de confier une mission de sauvetage extréemement périlleuse. Vous
ites en effet le seul & pouvoir piloter le supercaptére AIRWOLF d'une valeur d'un
milliard de Dollars. Cing savants américains ont été fait prisonniers dans une base
souterraine au-dessus du désert aride de 'Arizona, Alors Hawke, a vous de guider AIRWOLF de votre
mieux dans une série de missions nocturnes extrémement périlleuses et de libérer tour a tour les
cing savants. Le AIRWOLF ne pourra descendre au coeur de la base o0 les savants sont retenus
prisonniers qu'aprés avoir détruit les boites de contréle positionnées en des points stratégiques dans
la caverne.
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COMMANDES

Spectrum

Vers le haut -Qart

Vers le bas -AAG

Vers la gauche -7 Ou manette de jeu
Vers la droite -X Kempston

Pour tirer -C

Pour suspendre la partie - Barre d'espacement

Pour interrompre la partie -0

Commodore C64

Manette de jeu en port 2

Recommencear = restore

Musique = barre d'espacement

Amstrad Schneider

Manette de jeu compatible avec Amsoft uniquement.



